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このマニュアルについて  

30年以上に渡り、私たちの主な目的は、新しいコンセプトやテクノロジーを用いて4Dという製品を改善
することであるとともに、4Dアプリケーショ ンの互換性を保つことにもありました。4Dを初期のころか
ら使用している方ならご存知のことかもしれませんが、私たちは互換性に注力を注いできた結果、何年も
前に古いバージョンの4DとOSで作成されたアプリケーションが最新版の製品で現在も稼働中であるのを
世界中で多々見かける事ができます。
しかしながら、時として古いテクノロジーと新しいものを混ぜるのがとても難しいときもあります:

4Dはデベロッパに新しいテクノロジー、新しいAPI、そして新しいパラダイムを届けなければなりま
せん。
OSは日々変わって行きます。そして時として自らの古いAPIを廃止することもあります。

このため、4Dはときとして一部のコマンドや機能に廃止予定というタグをつける必要があります。これは
いつの日か、将来のメジャーバージョンにおいてランゲージから削除されるという意味です。
デベロッパに、何が廃止予定になりその代替としてどういったものが使用できるのか知らせることによっ
て、各々のコードを簡単に変更することができます。デベロッパには急ぐ必要もプレッシャーもなく、必
要な変更を行うのに十分な時間があるからです。
ここでは現在廃止予定となっている、あるいは4D v16 R2以降削除された機能を紹介するところから始
め、その後廃止予定の機能の一覧とそれぞれについての現状を紹介します。また、廃止予定のコマンドの
早見表も提供します。
また、以前の4Dのメジャーバージョンに対して作成された同様のドキュメントにアクセスすることもでき
ます。

  
 

 v16プロダクトレンジで廃止予定または削除された機能  
 早見表  
 過去のドキュメント  
 新着



 v16 אל
     

 

4D Developer Edition 64‒bit 版について  

4D の 64‒bit版は最近のテクノロジーを多分に採用しており、以前のバージョンの4Dで廃止予定と宣言さ
れたテクノロジーについては通常サポートしていません。64‒bit版の4Dのプロダクトレンジでサポートさ
れていない機能の完全な一覧については、デザインリファレンスマニュアルの64‒bit版のみの機能の章を
参照して下さい。

XSLT コマンドが廃止予定に  

関数型プログラミングコンセプトに影響されたXSLTランゲージは、XMLデータをあらゆるフォーマット
(XML、HTML、または他のどんなタイプ)へと変換します。全ての主要なWebブラウザと4Dソフトウェア
は、XSLT 1.0使用を実装しています。
現 在XSLTは使い方もデバッグも難しいとデベロッパが感じるために、徐々に使用されない傾向にありま
す。このトレンドと、デベロッパからフィードバックを 加味し、4Dの64bit版ではXSL変換機能は開発さ
れないことになりました。しかしながら、4DでXSLTを引き続き使用しているお客様をサポートす るため
に、PHP XSLライブラリーを使用する代替方法を用意しました。これは包括的なAPIを提供し、XSL変換
に必要なすべてオペレーションを実行可能にするもので す。このライブラリーは効率的なツール
で、̲o̲XSLT APPLY TRANSFORMATION、̲o̲XSLT SET PARAMETER と ̲o̲XSLT GET
ERROR が削除されたあと、簡単に置き換えることが可能です。4Dでは、4D XSLT コマンドの代わりに
PHP XSLを代用するための詳細をまとめたドキュメントをご用意しています: Download XSLT with PHP
technical document (PDF).
ま た、HTMLページの動的な生成を扱う際には4Dタグの使用を検討することが推奨されます。何故なら、
HTMLコードをフォーマットされていないテキスト として扱っている場合には、多くの場合こちらの方が
簡単だからです(MissingRef コマンドも参照して下さい)。
注: GoogleにおけるXSLT 検索のトレンド: #command̲5       
互換性のために、XSL変換は4Dにおいてまだサポートはされていますが、これからの使用は推奨されませ
ん。XSLT処理のサポートは将来の4Dのリリースにおいて削除されます。
64‒bit版に関する注意: XSLTはOS X用およびWindows用の64‒bit版4Dと、OS X用64‒bit版4D Server
ではご利用になれません。結果として、XSLT コマンドのどれかをこれのアプリケーションで使用した場
合にはエラー33「未実装のコマンドまたはファンクションです」が生成されます。

PICT フォーマットのピクチャー  

PICT フォーマットは4Dの次のメジャーリリースでサポートされなくなる予定で、4D では今後使用する
べきではありません。GET PICTURE FORMATSコマンドを使用すると、データファイル内でPICTフォ
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