
サポートされる機能 Interpreted Desktop1 Unlimited Desktop2 4D Server 4D Web Application Server 4D SQL Desktop 4D OEM Desktop

インタープリタモード ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎
コンパイルモード ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎
PHPの実行 ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎
コンポーネントの利用 ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎
ダブルクリック実行アプリ ✔︎ オプション3 ✔︎
クライアント/サーバー 　　 ✔︎

4D Write Expansion ✔︎ オプション ✔︎ オプション

4D View Expansion ✔︎ オプション ✔︎ オプション

SQLサーバー ✔︎ オプション

4D SQL Expansion 2CPUs (無
制限）

オプション

同期と複製（マスター） ✔︎ オプション

4D Web Application Expansion オプション ✔︎ オプション

4D Web Services Expansion オプション オプション オプション

4D Mobile Server Expansion オプション6

ODBC読み込み・書き出し ✔︎4 ✔︎4 ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎
Webサービスクライアント ✔︎4 ✔︎4 ✔︎ ✔︎ ✔︎ ✔︎
SQLパススルーまたはODBCロ
グイン ✔︎4 ✔︎ ✔︎ ✔︎ オプション

同期と複製（スレーブ） ✔︎5 ✔︎5 ✔︎5 ✔︎5 ✔︎5 ✔︎5

4D ODBC Pro Expansion オプション オプション オプション

4D for OCI Expansion オプション オプション オプション

1  4D Deverloper Standardおよび4D Developer Professionalに含まれています。

2  4D Developer Professionalおよび4D Team Developer Professionalに含まれています。

3  開発フェーズで設定されるコンパイル設定に依存します。

4  無制限のクエリ、データはバッチ・モードで、24時間に2回まで書き込み/更新が可能。

運用パッケージ比較一覧

プロダクティビティ

リモートからサーバーへの接続

リモートクライアントからの接続

5  同期/複製設定ごとに最低一つのマスター4D Serverが必要です。4Dクライアントのライセンスを使用して接続が可能ですが、高いトラフィックが予想される場合や4Dクライアントのライセンスを消費したくない場合
は、4D SQL Expansionを推奨します。

6  4D Mobile Server Expansionは、Wakanda Enterprise Server、4D Connector Proで構成されており、RESTを使ってWakandaアプリケーションと4D Serverを接続します。各4D Mobileの接続は4D Server上の4D Mobile
Clientライセンスを消費します。


