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バグ修正リスト 

英語版： http://bugs.4d.fr/fixedbugslist?Version=15.6 

日本語版：https://github.com/4D-JP/release-notes/tree/master/v15/15.6 

前のバージョンのバグ修正リスト： 

英語版： 

l http://bugs.4d.fr/fixedbugslist?Version=15.5 

l http://bugs.4d.fr/fixedbugslist?Version=15.4 

l http://bugs.4d.fr/fixedbugslist?Version=15.3 

l http://bugs.4d.fr/fixedbugslist?Version=15.2 

l http://bugs.4d.fr/fixedbugslist?Version=15.1 

  

日本語版： 

l https://github.com/4D-JP/release-notes/tree/master/v15/15.5 

l https://github.com/4D-JP/release-notes/tree/master/v15/15.4 

l https://github.com/4D-JP/release-notes/tree/master/v15/15.3 

l https://github.com/4D-JP/release-notes/tree/master/v15/15.2 

l https://github.com/4D-JP/release-notes/tree/master/v15/15.1 

 

 

32-bit アプリケーションと macOS 10.13.4 との互換性 

 

macOS 10.13 では、アップル社が 64 ビットのアプリケーションだけを使うようにユーザーに働きかけて

います。 

macOS 10.13.4 からは、最初に 32 ビットのアプリケーションを起動した際に警告メッセージが表示され

ます。4D の 32 ビット版で動くアプリケーションを起動するとこのメッセージが表示されます。 

警告が出ないようにするには、アプリケーションを 4D v16 64 ビットにアップデートしてください。 

 


