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概要	
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

このドキュメントでは、オフラインアクティベーションの方法を説明します。	
 

	
 

オフラインアクティベーションは、4D を利用するマシンがインターネットに接続されていない

場合に、インターネットに接続された別のマシンを代用して、アクティベーションを完了させ

る方法です。4D を利用するマシンがインターネット接続されている場合は、別に「オンライン

アクティベーションの手引き」がございます。	
 

	
 

はじめに	
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

アクティベーションとは、お使いいただく 4D と、4D を使用するマシンとのリンクを登録する

作業です。アクティベーションを行うことで、購入いただいた 4D の機能をリンクしたマシン上

で使うことができるようになります。このリンクはそのマシン、および 4D 社が管理するデータ

ベースに登録されます。	
 

	
 

アクティベーションにはオンラインアクティベーション、オフラインアクティベーション、の

２種類があります。	
 

	
 

• オンラインアクティベーション：	
 
マシンがインターネットに接続されている場合に使用。	
 

4D を使用するマシンから直接アクティベーションを行う。	
 

簡単。	
 

• オフラインアクティベーション：	
 
マシンがインターネットに接続されていない場合に使用。	
 

インターネットに接続された他のマシンでアクティベーション処理を行う。	
 

4D を使用するマシンとの間でファイルのやり取りが必要。	
 

	
 

どちらのアクティベーションを実行されるかを下記のガイドで確認しましょう。	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

	
 

このドキュメントでは、オンラインアクティベーションについて説明します。	
 

4D をインストールするマシンがインターネットに接続できれば簡単に実行できます。	
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このドキュメントでは、初めてアクティベーションを行う方のためにアカウントの作成方法も

説明しています。すでにアカウントをお持ちの方や、登録用サイトにログインしたことのある

方は手順が異なる場合があります。	
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オフラインアクティベーションの手順	
 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

	
 

準備	
 
	
 

オフラインアクティベーションを開始するには以下が必要です。	
 

• 4D を使用するマシン	
 (4D をインストールしておいてください)	
 
• Web ブラウザからインターネットに接続できるマシン	
 
• 電子メールのアドレス	
 
• プロダクト番号が記載された 4D 社からのメールもしくは実物証明書（ご購入時
にお送りしている書類）	
 

	
 

作業	
 
	
 

では実際の作業を始めましょう。	
 

	
 

1. Regi.txt ファイルを作成する場合	
 
	
 

4D を使用するマシンで 4D を起動し、ウィザード画面の「準備する」から「ライセンスを入力

する」を選択します。	
 

	
 
注：	
 4D を初めて起動した場合はライセンスダイアログが表示されます。内容をお読みいただき、了

承いただけるなら「同意する」ボタンをクリックしてください。	
 

	
 

「オフラインアクティベーション」を選択します。	
 

	
 

「ID ファイルを生成し、4D 社に送信するとアクティベーションキーが送られてきます」を選択

します。	
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プロダクト番号とあなたが登録した電子メールアドレスを入力してください。Regi.txt という

名前のファイルが生成されます。USB などでインターネット接続が可能なマシンへと移してく

ださい。	
 

	
 

	
 

	
 

2.	
 インターネット接続が可能なマシンで、以下の URL にアクセスします。	
 

	
 	
 http://store.4d.com/jp/	
 

	
 

4D	
 Store が表示されます。	
 

	
 

	
 
	
 

「新規アカウント」ボタンをクリックします。	
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3.	
 アカウントを作成する	
 

	
 

空欄に入力をして、「続ける」ボタンをクリックします。	
 

	
 

	
 
	
 

4.	
 E-mail の認証を行う	
 

	
 

登録されたアドレス宛にメールが送信されます。件名は”Your	
 4D	
 ID	
 creation”です。本文中
の”Validate	
 my	
 account”をクリックし、リンク先のホームページを開きます。	
 
	
 

5.	
 アドレスを保存	
 

空欄に入力をして、「終了」ボタンをクリックします。	
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このマニュアルでは、まだ登録用のアカウントをお持ちでないという前提で、アカウントの作

成方法を説明しています。すでにアカウントをお持ちの場合は「ログイン」を選択し、「電子

メールアドレス」と「パスワード」を入力して、「ログイン」ボタンをクリックしてください。	
 

「7.	
 プロダクトナンバーを入力する」に進んでください。	
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＊パスワードを忘れた場合は、「マイ・アカウント」から「ログイン」をクリックし、「パス

ワードをお忘れの方」をクリック。	
 

登録されている電子メールアドレスを入力します。	
 

すぐにパスワードを変更するためのリンクが記載されたメールが 4D	
 SA より送られます。	
 

リンク先へアクセスしてパスワードを変更してください。	
 

注意！リンク先の有効期限は送信後３時間以内です。３時間以上経過してしまった場合は再度

「パスワードを忘れた場合」から手続きを行ってください。	
 

	
 

6.	
 ライセンスの登録を開始する	
 

	
 

右側の「マイ・ライセンス」から「ライセンスの登録」をクリックします。	
 

	
 

	
 
	
 

7.	
 プロダクトナンバーを入力する	
 

	
 

プロダクト番号を入力し、「登録」をクリックします。番号のハイフンは不要です。	
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8. 4D を使用するマシンの名称を選択します。	
 
	
 

「コンピュータを選択」をクリックして 4D を使用する方のマシン名を選択し「続ける」をクリ

ックします。	
 

	
 

	
 
	
 

選択肢にない場合は「コンピュータを追加」をクリックしてください。	
 

1.で作成した Regi.txt ファイルにコンピュータ名が含まれていますので、このファイルを指定

すると追加されます。	
 

	
 

9.登録が完了しました	
 

	
 

次のメッセージが表示された場合は登録が完了しました。「シリアルファイルをダウンロー

ド」をクリックします。	
 

	
 



10	
 

	
 

	
 
「プロジェクトを選択」は必須ではありませんが、後からライセンス一覧を表示した際にプロ

ジェクト名で区別したい場合には設定してください。	
 

	
 

メインとなるライセンスの他に拡張ライセンスを追加登録する場合は「他のエクスパンション

（拡張）の登録」をクリックし、拡張ライセンスのプロダクトナンバーを入力します。	
 

	
 

10.シリアルファイルをアクティベートします	
 

	
 

ダウンロードしたシリアルファイル	
 (4XXXXXXX.license4D)を USB などで 4D を使用するマシン

に移します。4D を起動し、ウィザード画面の「準備する」から「ライセンスを入力する」を選

択します。「オフラインアクティベーション」を選択します。	
 

	
 

	
 
	
 

「アクティベーションキー（シリアルファイル）を受け取っている」を選択します。	
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「読み込み」ボタンをクリックして、保存したシリアルファイルを指定します。	
 

	
 

	
 
	
 

11. アクティベーションが完了	
 
	
 

これでライセンスの登録が完了しました。以上でオフラインアクティベーションは完了です。

お疲れさまでした。	
 

では４D を起動して様々な機能をお楽しみください。	
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