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% Uberblick

4D Server ist der multi-user, cross-plattform Daten- und Anwendungsserver fir 4D.

Mit 4D Server kénnen Sie multi-user Datenbanken und eigene Anwendungen in einer
Client/Server-Architektur erstellen und einsetzen. Die plattformunabhangige
Client/Server Architektur verwaltet nahtlos Anwendungen fir remote 4D unter
Windows und auf Macintosh. 4D Server bietet professionell ausgerichtete
Entwicklungswerkzeuge, volle Skalierbarkeit, Datensicherheit und Connectivity
Optionen fur Unternehmenssysteme.

4D Server liefert eine vollstandig integrierte Architektur, wobei Client und Server auf
dieselbe 4D Applikation zugreifen. 4D Server befreit Entwickler von der
Notwendigkeit, separate front-end und back-end Applikationen einzurichten.
Daruberhinaus ist 4D Server ein “zero admin” Server. Er lasst sich leicht installieren,
einsetzen und verwalten und ist duBerst kosteneffektiv.

4D Server fullt die Lucke zwischen low-end File-sharing basierten Systemen und
komplexen SQL-basierten RDBMS. Jede 4D Server Applikation interagiert muhelos
mit vorhandenen Unternehmensdatenbanken wie Oracle, Sybase, oder jedem ODBC
kompatiblem Server. 4D Server erflllt die Anspriiche von Workgroups in
Unternehmen jeglicher GréBe.

Integrierte Back-end und Front-end Architektur

Mit 4D Server gibt es keinen Unterschied zwischen front-end und back-end
Anwendungen. Client Software und Server Anwendung sind zwei Seiten desselben
Produkts, namlich 4D. Die 4D Server Anwendung selbst ist in zwei Teile gegliedert -
4D Server und 4D im remote Modus - diese entsprechen den Elementen der
Client/Server Architektur.

4D Server, der Motor der Datenbank, liegt auf dem Server-Rechner. Er speichert und
verwaltet die Datenbank auf dem Server und erlaubt Benutzern, von ihren eigenen
Rechnern (Clients) aus in der Datenbank zu arbeiten.

Die 4D Anwendung liegt auf jedem Client-Rechner. Sie kann im lokalen oder im
remote Modus verwendet werden. Im lokalen Modus arbeiten Benutzer mit einer
Datenbank oder einer 4D Anwendung, die lokal auf Ihrem Rechner gespeichert ist.
Im remote Modus kénnen Benutzer auf die Datenbank auf dem Server zugreifen und
verschiedene Operationen ausfihren. Sie kédnnen Daten hinzufligen, Berichte
erstellen und das Design der Datenbank verandern. Alles, was mit 4D im lokalen
Modus maéglich ist, kann genauso mit 4D Server und 4D im remote Modus
ausgefuhrt werden.
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Lokaler Modus Client/Server Modus

Weder zusatzliche Middleware noch weitere Entwicklungsphasen sind fir den Einsatz
in einer Client/Server-Umgebung erforderlich. 4D und 4D Server nutzen dieselben
Tools fur die Benutzeroberflache, dieselbe Sprache und dasselbe Datenmanagement-
System.

Jede lokale Anwendung, die flr eine Plattform (Windows oder Macintosh) erstellt
wurde, kann muhelos auf eine Client/Server-Lésung flr Arbeitsgruppen skaliert
werden. Genauso ist umgekehrt die Abwartsskalierung einer mit 4D Server
generierten Anwendung auf eine eigenstandige Anwendung im lokalen Modus
maoglich.

Wartungsfreier Daten- und Anwendungs-Server

4D Server profitiert von dem hohen MaB3 an Benutzerfreundlichkeit in 4D. 4D Server
ist ein echtes Plug&Play-System (PNP).

3 Personal
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CPU Mutzung w

Systeminformationen Festplatte Speicher

Rechner: #P-SERVER 75 6B 1.022,56 ME
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4D Server Verwaltungsfenster

« Grafisch iuibersichtlich zusammengefasste Informationen: Das
Verwaltungsfenster von 4D Server zeigt automatisch alle wichtigen
Informationen an: der flr 4D Server reservierte Speicher, der Daten-Cache,



Anzahl und Name der angemeldeten Benutzer, Anzahl und Status der laufenden
Prozesse, Uberwachung von Backups und Anfragen, sowie der gesamten
Serveraktivitat.

 Automatische Konfigurierung und Skalierbarkeit: 4D Server ist so
konzipiert, dass das Hinzufligen neuer Clients und neuer Plug-Ins sowie flr die
Anbindung an andere Systeme ohne Neukonfigurierung oder
Neuprogrammierung maglich ist.

« Automatische und dynamische Aktualisierung sowie Versionskontrolle
von Client-Workstations: Alle angemeldeten 4D Rechner werden automatisch
und dynamisch aktualisiert, wenn die Datenbank modifiziert oder ein Plug-In
bzw. eine Komponente hinzugefligt, entfernt oder geandert wird. Haben Sie
eine eigene Client/Server Anwendung erstellt, kbnnen Sie auch automatisch
neue Versionen der ausfihrbaren Client-Anwendungen laden, wenn die
4D Server Anwendung aktualisiert wird.

 Automatische asynchrone Verbindungen liber das Standardprotokoll
TCP/IP: 4D Server und 4D kommunizieren tUber das TCP/IP Protokoll
transparent miteinander, unabhangig auf welcher Plattform Client und Server
laufen. Das TCP/IP Protokoll ist in alle Betriebssysteme integriert, so dass keine
zusatzliche Installation notwendig ist.

e Simultane Verwaltung von Sitzung und Status der SQL und HTTP
Verbindungen: 4D Server erstellt und verwaltet automatisch eine aktuelle
Arbeitsumgebung flr jede Tabelle-/Prozess-/Benutzer-Kombination. Diese
sitzungsorientierte Architektur macht es mdglich, dass jeder Prozess Daten flr
jeden einzelnen Benutzer unabhdngig und simultan verwalten kann. Der SQL
Server von 4D Server verwaltet automatisch interne oder externe SQL
Anfragen. Der HTTP Server in 4D Server antwortet auf HTTP Anfragen und auf
SOAP Anfragen, wenn er aktiviert ist.

 Automatische Datensatzsperre: 4D Server ermdglicht das automatische
Sperren und Freigeben von Datensatzen, wodurch Probleme vermieden werden,
die haufig durch das Andern gerade verwendeter Objekte entstehen. Das
Sperren von Datensatzen verhindert ebenfalls Probleme, die beim Sperren von
Seiten oder Dateien auftreten kénnen.

« In der Benutzeroberflache integriertes Meldungssystem: Die urspriinglich
desktop-orientierte 4D Server Software umfasst samtliche Aspekte einer
Bedienerfihrung, vereint mit modernen, integrierten Entwicklungsumgebungen.
So kann 4D Server Clients Uber Wartungsarbeiten am Server informieren, etwa
Uber geplante Unterbrechungen, Backups und vieles mehr.

 Automatisierte Start- und Abmeldemethoden: 4D Server |6st automatisch
funf Datenbankmethoden als Antwort auf spezifische Ereignisse aus: On
Server Startup, On Server Shutdown, On Server Open Connection, On
Server Close Connection und On Web Connection. Die
Datenbankmethode On Server Startup kann automatisch alle Objekte
initialisieren und laden, die wahrend der Sitzung benétigt werden.

Ein unschlagbares Leistungsspektrum

Zusatzlich zu den Leistungsmerkmalen von 4D bietet 4D Server folgende
Funktionalitaten:
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Datenverwaltung im Mehrplatzbetrieb: Mehrere Benutzer kénnen
gleichzeitig Operationen in der Datenbank ausflihren. Sie kédnnen z.B. in
Datensatzen, die in der gleichen oder in verschiedenen Dateien liegen, zur
gleichen Zeit Datensatze hinzufligen, andern, léschen, sortieren oder
ausdrucken. Das integrierte System zum Sperren gerade verwendeter
Datensatze sorgt daflir, dass die Datenintegritat gewahrt bleibt.

Enwicklung im Team: Mehrere Entwickler kdnnen gleichzeitig eine Datenbank
einrichtenund strukturieren. So kénnen z.B. mehrere Benutzer zur selben Zeit
Dateidefinitionen bearbeiten, Layouts, Skripte und Methoden anlegen und
verandern. Das integrierte System zum Sperren gerade verwendeter Objekte
und die Versionskontrolle tGber ein Check-in/Check-out-System sorgen fur die
Integritat Ihrer Datenbank.

Plattformunabhdngige Client /Server Architektur: 4D Server steuert die
Datenbank fir Clients unter Windows und auf Mac OS gleichermaBen. Dazu
gehort die simultane und plattformubergreifende Entwicklung im Team ebenso
wie eine transparente Schnittstelle zu allen eingegebenen bzw. geanderten
Daten auf den Arbeitsstationen in einer heterogenen Hardware Umgebung.
64-bit Versionen: 4D Server ist unter Windows seit Version 12.1, auf Mac OS
seit Version 15.1 als 64-bit Version verfligbar. Die 64-bit Architektur
ermdglicht, Ihren Anwendungen mehr RAM zuzuweisen.

4D Plug-In Architektur fiir Windows und Mac OS: In der Windows und
Mac OS Version von 4D Server kénnen Sie sowohl Plug-Ins flir Windows als
auch far Mac OS installieren. So lassen sich plattformunabhangige 4D Plug-Ins
schnell und problemlos zwischen 4D Server und 4D aufteilen, unabhangig von
der Plattform der Arbeitsstation.

Integrierter HTTP Server: Wie 4D im lokalen Modus enthalten auch

4D Server und 4D im remote Modus eine HTTP Engine, mit der Sie 4D
Datenbanken im Web publizieren kédnnen. Sie missen daflir weder ein
Datenbanksystem, noch eine Web Site entwickeln, noch eine CGI Schnittstelle
zwischen beiden einrichten. Ihre Datenbank ist Ihre Web Site. Sie kénnen auch
jede Arbeitsstation in einen Web Server umwandeln. Weitere Informationen
dazu finden Sie im Handbuch 4D Programmiersprache im Abschnitt SORT
ARRAY.

Sicherheit der Verbindung: Sie kdnnen 4D Server Verbindungen
verschlisseln. Die “klassische” Client/Server Architektur kann die TLS/SSL
Verschlisselungssysteme verwenden. Weitere Informationen dazu finden Sie im
Abschnitt Client/Server Verbindungen verschliisseln.

Trigger: Ein Trigger ist eine Methode, die einer Tabelle zugewiesen ist.
Demzufolge ist es eine Tabelleneigenschaft. Trigger rufen Sie nicht selbst auf,
sie werden automatisch von der 4D Datenbank Engine ausgeldst, wenn Sie
Datensatze in der Tabelle bearbeiten, d.h. Datensatze hinzufiigen, andern und
[6schen. Mit 4D Server werden Trigger auf dem Server-Rechner ausgeftuhrt. Die
Uber Trigger festgelegten Regeln flir die Datenbank gelten fur alle
Arbeitsstationen, egal, ob es sich um 4D oder um eine Uber ODBC angemeldete
Anwendung handelt. Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch

4D Programmiersprache im Abschnitt ARRAY REAL.

Serverprozeduren: Sie kdnnen 4D Methoden erstellen, die in einem eigenen
Prozess lokal auf dem Server-Rechner laufen. In der Client/Server Terminologie
wurde daflr der Begriff “"Serverprozedur” eingefiihrt. 4D Server dagegen bietet
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eine Architektur, die weit Uber das gangige Konzept von Serverprozeduren
hinausgeht. Mit 4D Server ist eine Serverprozedur ein eigener Server Prozess,
mit dem Ihr Code asynchron und unabhangig von allen anderen Prozessen auf
dem Server- oder Client-Rechner lauft. In der herkdmmlichen Client/Server
Architektur fahrt eine Serverprozedur eine Anweisung aus und gibt ein Ergebnis
synchron oder asynchron zurlick. Mit 4D Server kdnnen Sie eine
Serverprozedur starten, die wahrend einer ganzen Client/Server Sitzung lauft
und Anfragen von Clients beantwortet. Sie kdnnen auch genauso eine
Serverprozedur einrichten, die nicht mit Clients interagiert, sondern Daten mit
einem SQL-Server oder einem anderen 4D Server abgleicht. Die Anzahl
gleichzeitig ablaufender Serverprozeduren wird nur durch Hardware und
Speicher begrenzt. Eine 4D Serverprozedur lduft in ihrem eigenen Prozess und
kann so wie jeder andere Benutzerprozess ein individuelles Datenbankkontext
haben, z.B. aktuelle Auswahlen. Die 4D Programmiersprache bietet auBerdem
Befehle, mit denen Client-Prozesse die Prozessvariablen jeder beliebigen
Serverprozedur (einschlieBlich BLOB Variablen) lesen und schreiben kénnen.
Dadurch ist eine ausgeklligelte und flexible Kommunikation zwischen Clients
und Serverprozeduren moglich. SchlieBlich kénnen Sie mit Serverprozeduren
auch neue und eigene Dienste in 4D Server hinzufligen. Weitere Informationen
dazu finden Sie im Abschnitt Serverprozeduren.

Auf Client ausgefiihrte Serverprozeduren: Mit 4D Server kénnen Sie von
einem Server- oder Client-Rechner aus Serverprozeduren auf einem oder
mehreren anderen Client-Rechnern ausflihren. So kédnnen Sie die Verteilung des
Arbeitsaufkommens optimieren oder Anwendungen erstellen, welche die
Kommunikation zwischen den Clients ermdglicht. Weitere Informationen dazu
finden Sie im Abschnitt Serverprozeduren.

Server Pfad: Sie kdnnen den Pfad auf eine Serverdatenbank mit einem
Benutzerkennwort sichern. Der Benutzer kann sich durch Doppelklick auf ein
4DLink Dokument an die Serverdatenbank anmelden. Weitere Informationen
dazu finden Sie im Abschnitt Anmeldung an eine 4D Server Datenbank.

Registrieren als Service: 4D Server lasst sich unter Windows und auf Mac OS
als Service starten.

Integriertes Backup System: 4D Server enthalt ein komplettes Backup-
Modul mit automatischer Restore-Funktion. Damit kédnnen Sie eine
Datensicherung im laufenden Betrieb ausfiihren, ohne die Anwendung zu
beenden. Backups lassen sich in regularen Zeitabstdnden und ohne Einwirken
des Benutzers automatisch oder manuell starten. Sie kénnen auch festlegen,
dass die Datenbank im Stoérfall automatisch wiederhergestellt bzw. neu
gestartet wird.

Backup durch logisches Spiegeln: Bei kritischen Anwendungen, die z.B. 24
Stunden laufen miissen, kénnen Sie ein Backup durch logisches Spiegeln
einrichten. Tritt ein Zwischenfall in der laufenden Datenbank ein, kdnnen Sie
sofort mit dem Duplikat der Datenbank weiterarbeiten.

Connectivity Plug-Ins: Mit den 4D Connectivity Plug-In (4D ODBC Pro, etc.)
kdnnen 4D Server und 4D direkt auf andere Systeme zugreifen, z.B. ORACLE
oder andere Datenbankserver, die auf ODBC basieren. Zwischen diesen
Datenbanken lasst sich Information interaktiv gemeinsam nutzen.
Daritberhinaus bietet 4D einen ODBC Treiber fir 4D Server, Uber den ein
beliebiger ODBC Client sich an 4D Server anmelden und damit arbeiten kann.
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| 4D Server Architektur

Die 4D Server-Architektur ist leistungsstark, weil sich Arbeitsstationen und Server
die Arbeit teilen.

Der Server speichert und verwaltet die Daten. Die Arbeitsstationen schicken dem
Server Anfragen und erhalten von diesem die Ergebnisse.

Um z.B. nach einer Reihe von Datensatzen zu suchen, sendet die Arbeitsstation eine
Suchanfrage an den Server. Der Server flhrt bei Empfangen der Anfrage die
Suchoperation lokal auf dem Server-Rechner aus und sendet nach Beenden der
Suche das Ergebnis, d.h. die gefundenen Datensatze an die Arbeitsstation zurlick.

Die Architektur von 4D Server basiert auf dem Client/Server Modell. Schon seit
vielen Jahren hat sich diese Architektur gegenliiber dem alten Gegenspieler, der File
Sharing Architektur, durchgesetzt und ist zum effizientesten Modell fr
Anwendungen im Mehrplatzbetrieb geworden.

4D Server gleicht den Client/Server-Architekturen, die in der Welt der Minicomputer
eingesetzt werden. Es gibt jedoch zwei signifikante Unterschiede:

« Die benutzerfreundliche, grafische Oberflache auf allen Ebenen der Datenbank
o Eine integrierte Architektur, die flir gesteigerte Leistung und Geschwindigkeit
sorgt.

File Sharing Architektur (nicht bei 4D Server)

Vor EinfUhrung der Client-/Server-Architektur verwendeten Systeme im
Mehrplatzbetrieb das File Sharing Modell der Netzwerk-Architektur. In diesem Modell
nutzen alle Benutzer denselben Datenbestand, die Daten werden jedoch nicht Ulber
eine zentrale Datenbank-Engine verwaltet. Jede Arbeitsstation muss eine Kopie der
Datenbankstruktur und -Engine speichern, wahrend der Server nur die Software
steuert, die zum gemeinsamen Nutzen der Dateien auf dem Netzwerk erforderlich
ist.

Im File Sharing Modell fiihrt jede Arbeitsstation alle Anderungen an den Daten lokal
aus. Das fuhrt zu massivem Datenverkehr im Netz, da jede Anfrage aus unzdhligen
NetzwerkUbertragungen besteht. Folgendes Beispiel zeigt den Datenverkehr im Netz,
wenn ein Benutzer in der Datenbank nach allen Personen mit dem Nachnamen
Mller sucht:
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Abfrage erstellen

T SUCHE ([Personall;[Fersonal)
Mame="Mdiller"]
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O] Adresstabellen aus der gemein-
= sam genutzten Datei laden

O] Datensdtze in der gemeinsam
= genutzten Datei sperren

O] Datensdtze aus der gemein-
¥ sam genutzten Datei laden

Datensdtze anzeigen

Mame: Miller

Ein weiterer Nachteil ist, dass die Daten nicht in einem gemeinsamen Cache-
Speicher abgelegt werden kénnen, denn dann kénnten vom gleichen Datensatz
verschiedene Versionen existieren, was zu Dateninkonsistenz flihren wiirde. Da jede
Station einen eigenen Cache-Speicher verwendet, wissen die Stationen nicht,
welcher Teil des Datensatzes sich gerade bei einer Station befindet. Der Server
bleibt passiv, d.h., er speichert die Daten, anstatt sie aktiv zu verwalten. Er
unterstutzt die Benutzer nicht. Sie missen selbst die Daten heranholen und auf der
Station bearbeiten. Von daher herrscht im Netz ein standiger Datenverkehr.

Heterogene Client/Server Architektur

In der Welt der Minicomputer ist die Client/Server Architektur wegen ihrer
Leistungsstarke und Geschwindigkeit flir umfangreiche Datenbanksysteme weit
verbreitet. In dieser Architektur ist die Arbeit zwischen dem Server-Rechner und den
Clients aufgeteilt, was die Performance entscheidend verbessert.

Der Server enthalt die zentrale Datenbank-Engine, welche die Daten speichert und
verwaltet. Die Engine ist die einzige Software, die auf die Daten zugreift, die auf der
Festplatte gespeichert sind. Sendet ein Client eine Anfrage an den Server, sendet
der Server das Ergebnis zurlick. Das kann ein spezifischer Datensatz sein, den der
Client andert oder eine sortierte Liste von Datensatzen.

Im allgemeinen werden die meisten Client/Server Architekturen auch heterogene
Architekturen genannt, da die Front-end Anwendungen, die auf den Client-Rechnern
laufen und die Datenbank-Engine, die auf dem Server-Rechner lauft, zwei
vollkommen unabhdngige Einheiten sind. Sie brauchen daher einen Datenbank-
Treiber, der als Ubersetzer zwischen Arbeitsstation und Server dient.

Um beispielsweise nach einem Datensatz zu suchen, sendet der Client eine Anfrage
an den Server. Da die Datenbank auf dem Server liegt, fUhrt der Server den Befehl
lokal auf dem Server-Rechner aus und sendet das Ergebnis an den Client-Rechner.
Folgende Abbildung zeigt den Datenverkehr im Netz, wenn ein Benutzer den Server
beauftragt, nach allen Personen mit dem Nachnamen Mdller zu suchen und
anschlieBend die Datensatze anzuzeigen:
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Ergebnis lbersetzen
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treiber empfangen ! | + 3

Dieses Beispiel zeigt zwei entscheidende Unterschiede zwischen File Sharing und
dem Client/Server Betrieb:

 Die Client/Server Architektur arbeitet mit Cache-Speicher: Da nur die
Engine real auf die Daten zugreift, kann der Server einen Cache-Speicher
betreiben, der geanderte Datensatze speichert, bis sie auf die Festplatte
geschrieben werden. Die Daten werden von einer zentralen Stelle gesendet, so
dass die Arbeitsstationen immer die aktuellste Version des Datensatzes
empfangen. So ist die Datenintegritat gewahrleistet. Darliberhinaus werden
Operationen in der Datenbank durch Verwendung des Cache-Speichers
beschleunigt, da der Zugriff nicht Uber die Festplatte, sondern liber den Cache
lduft. In File Sharing Architekturen wird immer auf die Festplatte zugegriffen.

« Datenbankoperationen im Hintergrund laufen auf dem Server ab: Die
Client/Server Architektur bietet deutlich héhere Geschwindigkeit, da
Datenbankoperationen, wie Erstellen eines Index oder Sortieren von Tabellen,
auf dem Server Rechner mit dessen Rechnergeschwindigkeit ausgeftihrt
werden. In File Sharing Architekturen laufen die gleichen Operationen durch
Netzwerklbertragungen und Grenzen der Arbeitsstation viel langsamer ab.

Zusammenarbeit von Arbeitsstation und Server

Bei herkdmmlichen Client/Server-Architekturen besitzt der Server keine
Informationen Uber die Umgebung der Arbeitsstation. Die Daten vom Server sind
Rohdaten, die die Arbeitsstation interpretiert, z.B. mit Ubergebenen Arrays.

Bei 4D Server arbeiten Server und Arbeitsstation mit derselben Datenstruktur. Die
Daten, die beide ans Netz senden, sind bereits strukturiert. Das heiBt, Arbeitsstation
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« Anfragen: Der Client sendet Anfragen an den 4D Server. Sie kénnen Anfragen
Uber die integrierten Such- und Sortiereditoren erstellen, per Programmierung
oder via SQL. 4D bietet Editoren zum Erstellen und Andern von Methoden und
verwaltet Variablen und Arrays.

Die Arbeitsstation ist zustandig fir:

e Antworten: Der Client empfangt Antworten vom 4D Server und aktualisiert die
Daten auf der Arbeitsstation. Fragt der Client z.B. nach allen Datensatzen mit
dem Nachnamen "Mdller", erhalt er diese Datensatze vom Server und zeigt sie
in einem Formular an.

Der Server ist zustandig fur:

o Zugriffe: 4D Server verwaltet Uber Multitasking konkurrierende Zugriffe und
alle Prozesse, die von Clients erzeugt werden.

o Struktur und Datenobjekte: 4D Server speichert und verwaltet samtliche
Objekte der Datenbank, d.h. Daten (Datensatze, aktuelle Auswahl) bzw.
Strukturobjekte (Tabellen, Datenfelder, Formulare, Methoden und Menus).

o Cache: 4D Server unterhalt einen Cache, der Datensatze sowie spezifische
Datenobjekte enthalt, wie z.B. Auswahlen und Mengen einzelner Clients.

« Low-level Datenbankoperationen: 4D Server fihrt Datenbankoperationen,
wie Such- und Sortierlaufe nach indizierten Datensatzen aus.

Beispiel:

Die Arbeitsstation fragt beim Server ein Formular ab. Ein umfangreiches Formular
braucht eine bestimmte Zeit im Netz. Der Server schickt das Formular an die
Arbeitsstation. Dort wird es ohne weitere Arbeit fir den Server selbstandig
bearbeitet. Dadurch reduziert sich die Serveraktivitat erheblich. So ist die
Auslastungsrate des Servers fiir 10 Stationen, die gleichzeitig im Benutzer- und
Anderungsmodus in 10 verschiedenen Formularen mit jeder Menge Bilder arbeiten,
relativ gering.

Die gegenseitige Verstandigung zwischen Server und Arbeitsstation ist besonders
vorteilhaft beim Anzeigen von Listen und Verwalten der aktuellen Auswabhl.

Der Server schickt mehrere Datensatze als Paket an die Arbeitsstation. Dieses
enthadlt im Gegensatz zu einer herkdmmlichen, heterogenen Client/Server-
Architektur keinen Code. Die Arbeitsstation kann selbst die Daten zerlegen. Die



Anzeigeschnittstelle wird automatisch verwaltet. Da die Engine der Arbeitsstation mit

dem Server kommunizieren kann, Ubertragt die Arbeitsstation nur die tatsachlich
benutzten Datenfelder.

Die Arbeitsteilung zwischen Arbeitsstation und Server ist eindeutig festgelegt. Sie
erfolgt automatisch durch 4D. Sie benétigen daftr keine besonderen Kenntnisse. Sie
kann vielmehr zu neuen Strategien flr Ihre Anwendungen beitragen.



o 4D Server in 10 Minuten

|_| Die Installation prifen

|_| Eine Server Datenbank erstellen

|_| Ein remote 4D an Server Datenbank anmelden
|_| Die Datenbankstruktur festlegen

|_| Daten mit 4D Server bearbeiten

|_| Eine eigene Menlleiste hinzuftigen

I_| Gleichzeitig mit 4D Server arbeiten



| Die Installation priifen

Dieses Kapitel gibt eine kurze EinfiUhrung in folgende Bereiche:

e Eine Server Datenbank erstellen
e Clients an die erstellte Server Datenbank anmelden
e Eine Datenbankstruktur einrichten, inkl. Tabellen, Datenfeldern, Formularen

und Methoden
« Einen zweiten Benutzer anmelden und gleichzeitig arbeiten

Zur Durchflihrung dieser Schritte bendtigen Sie mindestens zwei Rechner:

e Einen Rechner, auf dem 4D Server, 4D und ein Web Browser installiert sind
e Einen anderen Rechner, auf dem 4D installiert ist

Bevor Sie zum ersten Mal mit 4D Server und 4D im lokalen Modus arbeiten, sollten
Sie Ihre Installation prifen. Lesen Sie dazu die nachfolgenden Abschnitte.

Installierte Elemente

Dieser Abschnitt beschreibt den Speicherort der Elemente, die bei der
Standardinstallation von 4D und 4D Server auf Ihrer Festplatte installiert werden:

Windows

Die Elemente werden im Ordner Programme/4D/4D vXX installiert und
erscheinen im Men( Start:

e 4D Server: Dieser Ordner enthalt die 4D Server Anwendung und die
dazugehdrigen Dateien und Ordner. Um 4D Server zu starten, doppelklicken Sie
auf das Icon 4D Server.exe.

e 4D: Dieser Ordner enthalt die 4D Anwendung und die dazugehdrigen Dateien
und Ordner. Um 4D zu starten, doppelklicken Sie auf das Icon 4D.exe.

Mac OS

Die Elemente werden im Ordner Applications:4D:4D vXX installiert und erscheinen
in den Anwendungen:

e 4D Server: 4D Server Software Paket. Um 4D Server zu starten, doppelklicken
Sie auf dieses Paket.
e 4D: 4D Software Paket. Um 4D zu starten, doppelklicken Sie auf dieses Paket.

Fir diese spezifische Ubung miissen Sie 4D noch auf einem anderen Rechner
installieren.



Wie geht es weiter?

Ihre Rechner kénnen nur Uber das Netzwerk miteinander kommunizieren, wenn das
Netzwerkprotokoll TCP/IP konfiguriert ist.

Sind 4D Server und 4D korrekt installiert, gehen Sie zum nachsten Abschnitt Eine
Server Datenbank erstellen. Fehlen einige der oben aufgelisteten Ordner,
schlagen Sie dazu im 4D Installationshandbuch nach.
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L] Eine Server Datenbank erstellen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie eine Server Datenbank erstellen, auf die 4D im
remote Modus Uber das Netzwerk zugreifen kann. Bevor Sie zum ersten Mal mit
4D Server und 4D arbeiten, sollten Sie Ihre Installation prifen. Lesen Sie dazu im
vorigen Abschnitt Die Installation priifen nach.

Hinweis: Dieses Beispiel setzt voraus, dass Sie Ihre 4D Server Lizenz bereits
aktiviert haben. Fur die Verwendung von 4D im remote Modus ist keine Lizenz auf
dem Client-Rechner erforderlich. Die Lizenzen werden auf dem 4D Server Rechner
verwaltet. Weitere Informationen dazu finden Sie im 4D Installationshandbuch.

Um eine 4D Server Datenbank zu 6ffnen, bzw. eine vorhandene zu erstellen, starten
Sie 4D Server.

1. Doppelklicken Sie auf das Icon fiir 4D Server.

i Q

.=

Starten Sie die Anwendung zum ersten Mal, erscheint auf dem Bildschirm das
Dialogfenster zum Aktivieren der Anwendung. Danach erscheint bei jedem Start ein
leeres Fenster. Diese Funktionsweise kdnnen Sie in den Einstellungen der
Anwendung konfigurieren.

In diesem Beispiel erstellen wir eine leere Datenbank.

2. Wahlen Sie im Menii Datei/Ablage von 4D Server den Befehl
Neu>Struktur

Bearbeiten Fenster Hilfe

Meu [ Struktur... Strg+M
Offnen... Strg+ 0 Struktur von Strukturdefinition...

Zuletzt geoffnet ' Datendatei

Schliefe Anwendung... Strg+Umschalt+Alt+W

Schliefe Fenster Strg+W

Schliefe alle Fenster Strg+Alt+W

Als Dienst registrieren
Registrierung fir aktuelle DB aufheben

Alle Server Registrierungen aufheben

Cache sichern Strg+ Umschalt+Alt+5
Backup...

Wiederherstellen...

Beenden Strg+ Q)

Auf dem Bildschirm erscheint ein Standard-Sichern Dialog, in dem Sie Name und
Speicherort der neuen Datenbank angeben.

3. Legen Sie den Speicherort fest und geben dann den Namen der
Datenbank ein. Geben Sie "Angestellte" ein und klicken auf die Schaltflache
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Speichern.

4D Server erstellt automatisch die erforderlichen Dateien und Ordner flr das
Operieren der Datenbank. Dann erscheint das Server Verwaltungsfenster:

}_‘:Angestellte-4D Server Administration EI@

T R %

Monitor Anwender (0) Prozesse (13) Wartung Anwendungsserver SQL Server HTTP Server  Real Time Monitor

1mn

CPU Mutzung +

Systeminformationen Festplatte Speicher

Rechner: BARBARA-WINT 233 GB 77 GB

System: Windows Seven Business Edition, 64-b
Prozessaor: Intel(R} Core(TM] i5-3570K CPU @ 3.40G
IP Adresse: 192.1658.10.79

Anwendung Information

Wersion: 14.0 build 150095

Maximale Verbindungen

Anwendungsserver: 2 (0 benutzt) Daten: 129 kB
SQL Server: Keine

Web Server: Keine

SOAP Server: Keine

Verwendet von 40 130 MB
Andere: 2,18 GB
Frei: 5,39 GB

Andere: 73 GB
Frei: 160 GB

Lizenz Prozessoren Netzwerk

Mame: 4D Server vi4 _ Internal Use Only until
1 April 2014 Verwendet von 40 0 % Erhalten: 0 B/s

Lizenziert far: Achim Peschke Gesamt: 1 % Gesendet: 944 B/s

Das Verwaltungsfenster hat mehrere Seiten, die Sie lGber die Registerkarten am
oberen Rand 6ffnen kénnen. Die Seite Monitor zeigt dynamische Angaben zur
verwendeten Datenbank, sowie Informationen zum System und der 4D Server
Anwendung.

Die Seiten Anwender und Prozesse zeigen jeweils die Anzahl der an die Datenbank
angemeldeten Benutzer und die aktuell laufenden Prozesse an. In diesem Stadium
sind keine Clients an die Datenbank angemeldet, die Anzahl der Anwender zeigt Null
an. StandardmaBig werden zwdlf Prozesse angezeigt. Diese Prozessse werden von
der Datenbank-Engine (Kernel) und den in 4D Server integrierten Servern angelegt
(Anwendungsserver, HTTP Server, SQL Server).

Wie geht es weiter?

Die Datenbank steht nun Uber das Netzwerk flir die Anbindung von remote
Anbindungen unter Windows und/oder auf Macintosh zur Verfligung. Sie ist jedoch
noch nicht fir HTTP Anbindungen verfligbar, da diese nicht standardmaBig
zugelassen sind.

Weitere Informationen dazu finden Sie im nachsten Abschnitt Ein remote 4D an
Server Datenbank anmelden. Sie lernen zuerst, wie Sie 4D im remote Modus
anmelden, wie Sie die Struktur der Datenbank definieren und einige Datensatze in
der Datenbank anlegen.


file:///4Dv17/4D/17/#command_8

] Ein remote 4D an Server Datenbank anmelden

Dieser Abschnitt beschreibt folgendes:

o Ein remote 4D an die erstellte Server Datenbank anmelden.

o Eine Datenbankstruktur anlegen. Sie lernen auch, Tabellen und Datenfelder in
der Datenbank zu erstellen, neue Datensatze einzugeben und bestehende
Datensatze zu andern.

e Einen zweiten Anwender anmelden.

¢ Gleichzeitig mit zwei remote Clients arbeiten.

Anmelden an die Datenbank

Obwohl Sie die Datenbank mit 4D Server erstellt haben (siehe Abschnitt Eine
Server Datenbank erstellen), werden alle Anderungen in der Datenbankstruktur
sowie der aktuelle Datenbestand auf der Arbeitsstation angezeigt. Dieser Abschnitt
beschreibt, wie Sie eine Arbeitsstation an den Server anmelden und von dort aus die
Server Datenbank 6ffnen.

1. Doppelklicken Sie auf das Icon remote 4D.

Hinweis: Filr diesen Lernschritt kdnnen Sie 4D auf demselben Rechner wie
4D Server installieren.

Starten Sie das 4D Programm zum ersten Mal oder haben Sie die Startup-Parameter
nicht geandert, erscheint auf dem Bildschirm der Willkommen-Assistent:

] (el

Willkommen ) frrelden

? Zuletzt verwendet
v Anwendungen starten

@ An 4D Server anmelden
@ Eine lokale Anwendung &ffnen

Eine neue Anwendung erstellen

) Diesen Dialog beim Starten nicht mehr anzeigen 4D v16 R4 ™ 4D Store

2. Klicken Sie auf die Option "An 4D Server anmelden”
ODER
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wenn dieser Dialog nicht erscheint, wahlen Sie im Menii Datei/Ablage von
4D den Befehl Offnen>Remote Anwendung

[rakei

Meu 3

CFfren Lokale Anwendung...  Strg+0

Offren zuletzt verwendet * Remote Anwendung... Chrl4+Shift+0

achliefe Anwendung Shift+5krg+alk+ Datendated, ..

achliefen Fenster Shrg+i Cbiekkbibliothek. ..

achlieffe alle Fenster Shrg+ Ak
Farmular, .. Skro+L
Methods, .. Skrg+k

Cache sichern Shift+3trg+alt+5

Backup. ..

Loghuch: Rallback. ..

Importieren »

Exportieren 4

Seite einrichten. .. Zkrl+Shift+P

Crucken... Skrg+P

Beenden Strg+0

Auf dem Bildschirm erscheint der Anmeldedialog:
0N T e X

Willkommen zu 4D

Verlauf |Verfiigbar | Angepalt

Zuletzt verwendete Server

["| Diesen Dialog beim nichsten Starten anzeigen

Abbrechen QK

3. Klicken Sie auf die Registerkarte Verfiigbar, um die Liste der im Netzwerk
veroffentlichten 4D Datenbanken anzuzeigen.
In der Liste kénnte z.B. die Datenbank Mitarbeiter erscheinen:



Willkommen zu 4D

Verlauf| Verfigbar | Angepalt

Senver

Mitarbeiter ALRIK-WING

[ | Diesen Dialog beim nichsten Starten anzeigen

Abbrechen

4. Klicken Sie auf den Eintrag in der Liste.

Die Datenbank wird auf der Arbeitsstation in der Designumgebung gedéffnet. Sie
kdnnen sofort mit der Struktur Ihrer Datenbank beginnen.

Tipps zur Fehlerbehebung

Erscheint nicht der Name der Datenbank, die Sie soeben mit 4D Server erstellt
haben, Gberprifen Sie folgende Punkte:

e Lauft 4D Server noch auf dem anderen Rechner?

e Wenn Sie einen zweiten Rechner einsetzen, sind beide Rechner an das
Netzwerk angeschlossen?

e Sind die TCP/IP Einstellungen auf beiden Rechnern korrekt?

e Sind Sie noch nicht vertraut mit diesen Dialogfenstern, lesen Sie den Abschnitt
Eine Server Datenbank erstellen.

Server Aktivitat

Im Verwaltungsfenster von 4D Server zeigt die Registerkarte in der Leiste am
oberen Rand Anwender (1) an. Offnen Sie die Seite, erscheinen der
Anwendername und weitere Angaben.
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Monitor

o
Anwender (1)
4D Anwender

Designer

ALRIK-WINS

Wartung

Rechner

Session-MName

Alrik

IP Adresse Anmeldedatum

o - © (19102017 08:49

CPU Zeit
00:00:00

Aktivitat
0%

Es laufen neue Prozesse:

Nachric-ht senden

=
Session

LR

Prozesse Oberwachen

ﬁi

Anwender abmelden

Session;Prozessname...

3

. 4D Prozesse (13) )

Hinweis: Reserve Prozesse sind standardmaBig ausgeblendet. Sie kbnnen am

Prozess IGschen

Prozess anhalten

Prozess fortsetzen

Prozess debuggen Anwender beobachten

oberen Rand auf Reserve Prozesse klicken, um alle Prozesse anzuzeigen.

Prozessname Typ Murm Status CPU-Zeit Aktivitat
ﬁ Arbeitsplatz-Manager - Anwendungsserver 3 |Warte auf Ereignis 00:00:02 0 %)
Q DB4D CRON - DB4D Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
Q DB4D Flush - DB4D Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
b DB4D Index builder - DB4D Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
a DB4D Server - DB4D Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
Q DB4D Sockets - DB4D Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
Q Garb Handler - DB4D Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
Q Interner Timer Prozess - Anwendungsserver 2 |Ausfihrung 00:00:02 0%
ﬁ Servarfenster - Anwendungsserver 1 Ausfihrung 00:00:08 0%
Q Task-Managers - SQL Server 0 Ausfihrung 00:00:00 0%
@ |TCP connection listener - TCP Connection Listener 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
Q TCP connection listener - SQL Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
ﬁ Anwendungsprozess Alrik Anwendungsserver 4 |Verzbgert 00:00:01 0%
% b % !



Die ersten Prozesse betreffen den Server, sie wurden beim Starten von 4D Server
eingerichtet. Die neuen Prozesse betreffen den ersten Benutzer, der sich am Server
angemeldet hat:

 Der Anwendungsprozess verwaltet das Fenster zur Anzeige der Datensatze und
die Anwendungsumgebung
o Der Design-Prozess verwaltet die Designumgebung

Jeder weitere Benutzer flgt in der Prozessliste mehrere weitere Prozesse hinzu.

Uber die Schaltflichen Anwender Prozesse, 4D Prozesse oder Reserve
Prozesse und den Suchbereich in der rechten oberen Ecke der Seite kénnen Sie die
Liste der angezeigten Prozesse filtern.

Wie geht es weiter?

Sie sind jetzt angemeldet und kénnen mit der Datenbank arbeiten. Ihnen stehen alle
Funktionalitaten von 4D im lokalen Modus zur Verfligung. Als nachstes definieren Sie
die Struktur der Datenbank. Gehen Sie dazu zum Abschnitt Die
Datenbankstruktur festlegen.
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| Die Datenbankstruktur festlegen

Nachdem Sie an die Server Datenbank angemeldet sind (siehe Abschnitt Ein
remote 4D an Server Datenbank anmelden), wahlen Sie im MenlU Design den
Befeh| Datenbankstruktur.

Auf dem Bildschirm erscheint das Strukturfenster, es ist standardmagig leer. Wir
erstellen eine einfache Tabelle.

Die Tabelle [Angestellte] erstellen - ein Beispiel

1. Wahlen Sie im MenU Datei/Ablage den Befehl Neu>Tabelle oder klicken Sie in
der Werkzeugleiste auf das Icon flir Tabellen

ODER

klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Strukturfenster und wahlen im
Kontextmenl den Eintrag Neue Tabelle

ODER

Klicken Sie im Strukturfenster am oberen Rand auf die Schaltflache Hinzufiligen
(mit Pluszeichen) und wahlen den Eintrag Tabelle.

Die Tabelle wird angelegt.

2. Klicken Sie in den Titelbereich und geben den Namen "Angestellte" ein.

Angestellte
Q 232

3. Doppelklicken Sie in den Bereich flr Felder, um ein neues Feld anzulegen.
Angestellte

M 232
Feld 2 A

4. Nennen Sie das Feld Vorname und behalten den Typ Alpha (255) bei.
Mit Doppelklick in das Feld kénnen Sie das Inspektorfenster anzeigen.

5. Legen Sie in der Tabelle [Angestellte] auf dieselbe Weise folgende Datenfelder an:
Feldname Typ
Vorname Alphanumerisch (255 Zeichen)
Name Alphanumerisch (255 Zeichen)
Gehalt Zahl
Abteilung Alphanumerisch (255 Zeichen)
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Angestellie

D 2%
Vorname A
Mame F-%
Gehalt 05

Abteilung F:%

Hinweis: Arbeiten andere remote 4D Anwendungen zur gleichen Zeit in der Server-
Datenbank, erscheinen die Datenfelder, die Sie gerade angelegt haben, nach ein
paar Sekunden auf diesen Client-Rechnern. Die Anderungen werden in Echtzeit auf
den Server Ubertragen, erscheinen aber nicht sofort auf den anderen Bildschirmen,
um zu haufiges Aktualisieren zu vermeiden.

Fomulare fiir die Tabelle [Angestellte] erstellen

Nachdem Sie die Tabelle [Angestellte] erstellt haben, bendétigen Sie Formulare, um
mit den Datensatzen arbeiten zu kdnnen. Sie kénnen daflir den Formularassistenten
verwenden und Formulare fur Ihren Bedarf erstellen. 4D bietet jedoch praktische
Tastaturkulrzel fur die rasche Erstellung von Ein- und Ausgabeformularen.

1. Klicken Sie in der Werkzeugleiste von 4D auf die Schaltflache Tabelle:

B .

Tabellen

ODER

wadhlen Sie im Menii Datensdtze den Befehl Aktuelle Tabelle anzeigen.

Auf dem Bildschirm erscheint das Fenster fir Datensatze. 4D stellt fest, dass der
Tabelle noch keine Formulare zugeordnet sind und fragt Sie, ob das Programm diese
anlegen soll.

Erzeuge Standard-Formular

— | Tabelle [&ngestellte] hat noch kein Eingabe- oder Ausgabeformular.
ﬁ Sollen Formulare Fir diese Tabelle erzeugt werden?

MNein i [ Ja Fiir alle ] [ la ]

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Ja.

4D erstellt automatisch ein Eingabeformular und ein Ausgabeformular. Im
Eingabeformular kédnnen Sie Datensatze einzeln hinzufligen bzw. anzeigen. Im
Ausgabeformular kédnnen Sie mehrere Datensatze in einer Liste hinzufiigen bzw.
anzeigen.

Wie geht es weiter?

Sie kédnnen nun Daten in der Server-Datenbank eingeben und bearbeiten. Gehen Sie
zum nachsten Abschnitt Daten mit 4D Server bearbeiten.
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| Daten mit 4D Server bearbeiten

Im Abschnitt Die Datenbankstruktur festlegen haben Sie die Tabelle

[Angestellte] und Standardformulare daflr erstellt. Sie kénnen nun Datensatze
eingeben.

Datensitze eingeben

4D bietet im Designmodus eine Reihe von Werkzeugen und Editoren, um Datensatze
einzugeben, zu suchen, zu andern und zu drucken. Auf diese Weise kénnen Sie nach
und nach Ihre eigenen Werkzeuge flir die Anwendungsumgebung einrichten.

1. Wahlen Sie im Menii Datensatze den Befehl Neuer Datensatz.
Es erscheint ein leeres Eingabeformular.
2. Geben Sie Ihren ersten Datensatz ein.

Wechseln Sie per Mausklick oder mit der Tabulatortaste von einem Feld in das
nachste.

_g} Kunden - Eingabe for Angestellte E@

I{ Angestellte | ]
-

~ D: 1
\':‘} Vormame: |Alexander

- T'|’|'::'¢- Mame: [Fiirst]
S Gehalt : IW
F;ig Abteilung: [Vertrieb
2

S

“

.

\

S 2

q [T [

3. Klicken Sie am linken Rand auf die Schaltflache Bestatigen. Der
Datensatz wird gesichert.

Auf dem Bildschirm erscheint eine neues Leerformular zur weiteren Eingabe von
Datensatzen.

4. Geben Sie funf weitere Datensatze mit folgenden Werten ein:
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Vorname Name Gehalt Abteilung

Alexander Furst 3800 Vertrieb
Thomas Klein 1900 Versand
Andrea Mduller 2000 Vertrieb
Bernhard WeiB3 3500 Technik

Claudia Pechmann 2200 Versand

Haben Sie den letzten Datensatz eingegeben, klicken Sie auf Abbrechen (Icon mit
Kreuz am linken Rand), um das neue Leerformular zu annullieren. 4D Server kehrt
zum Ausgabeformular zurlck.

5. Werden nicht alle sechs Datensatze angezeigt, wahlen Sie im Menii
Datensatze den Befehl Alle anzeigen und passen das Fenster bzw. die
Spalten bei Bedarf an.

Ihr Bildschirm sollte folgendermaBen aussehen:

:2_1 Kunden - Angestellte: 6 von & E@
ID | Vorname | Mame: Gehalt : Abteilung : o |
1 | Alexander | Farst 3800 | Vertrieb
2 | Thomas | Klein 1900 | Versand
3 | Andrea Miller 2000 | Vertrieb
4 | Bernhard | Weiss 3500 | Technik
5 | Claudia Pechrann 2200 | Vertrieb
& | Hannes Ernsheim 3700 | Technik

Die Datensatze sind nun in der Datenbank auf dem Server-Rechner gespeichert.
Meldet sich ein zweites remote 4D auf dem Server-Rechner an, kann es die soeben
eingegebenen Datensatze anzeigen. Ebenso kénnen Sie von Ihrer Arbeitsstation aus
alle Datensatze anzeigen, die in der Datenbank gespeichert sind, inkl. der
Datensatze, die von anderen Arbeitsstationen eingegeben wurden. Wahlen Sie dazu
im Menl Datensatze den Befehl Alle anzeigen. Jeder Benutzer hat Zugang zu den
Datensatzen, die auf dem Server gespeichert sind.

Datensatze suchen

Sobald Sie Datensatze in der Tabelle [Angestellte] eingegeben haben, kdnnen Sie
mit den Datensatzen arbeiten, z.B. Such- oder Sortierlaufe durchfihren oder
drucken.

Sie kénnen beispielsweise nach den Angestellten einer Abteilung suchen.

1. Klicken Sie in der Meniileiste auf das Icon fiir Suchen.
2
Suchen

Auf dem Bildschirm erscheint der Sucheditor.

2. Lassen Sie [Angestellte]Abteilung"” als Suchkriterium, “ist” in der Liste
fur Operatoren und geben im 3. Bereich "Technik" ein.



Der Sucheditor sieht jetzt folgendermaBen aus:
3. Klicken Sie am unteren Rand auf die Schaltflache Suchen.

Die Anfrage wird an den 4D Server gesendet, 4D Server sendet das Ergebnis an den
Client zurick. Im Ausgabeformular erscheinen nur die Angestellten der Abteilung
Technik.

,

[ 'ﬁ-,][ Erzeuge neue Auswahl ,]

Suchen: [Angestellte]Abteilung 'Z_v:Z' [ist '] Technik] 'Z:_Z' 'Zi-_]

[ Abbrechen ] [ Suchen ]

b — i

4. Wollen Sie wieder alle Datensatze anzeigen, wahlen Sie im Meni
Datensadtze den Befehl Alle anzeigen.

Wie geht es weiter?

Sie haben in wenigen Minuten eine Server Datenbank erstellt, eine Tabelle angelegt,
Datensatze eingegeben und dann mit diesen Daten eine Suche ausgefihrt.

Sie lernen nun, eine eigene Menluleiste hinzuzufligen. Gehen Sie zum nachsten
Abschnitt Eine eigene Meniileiste hinzufiigen.
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| Eine eigene Meniileiste hinzufiigen

In diesem Abschnitt erstellen Sie zwei Methoden und eine eigene Mendleiste, d.h.
Sie erstellen Ihre eigene 4D Anwendung.

Zwei Methoden hinzufligen

1. Wahlen Sie im Menii Datei/Ablage den Befehl Neu>Methode.
Es erscheint das Dialogfenster Neue Methode.

2. Geben Sie im Bereich Methodenname “"M_Hinzufiigen” ein und klicken auf
die Schaltflache OK.

Auf dem Bildschirm erscheint das Methodenfenster mit dem Titel *“M_Hinzufligen”.
3. Geben Sie folgenden Code ein:

= " Methode: M_Hinzufiigen

El' /‘I- : bt ‘ '
1 B Repeat

Hinzufiigeni{Angestellte])
3 Unitil {Qk=0)

4. Erstellen Sie eine 2. Methode mit Namen “"M_Suchen” und geben
folgenden Code ein:

= " Methode: M_Suchen
/. 1

Bl
QUERY {[Angestellte])
B IF (Ok=1)
MODFY SELECTIOM{Angestellte])
Endl if

,

o LD D —

Haben Sie beide Methoden erstellt, kbnnen Sie eine eigene Menlleiste einrichten und
diese Methoden Ihren eigenen Menlbefehlen hinzufligen.

Eine eigene Meniileiste einrichten

1. Wahlen Sie im Menii Design den Befehl Toolbox>Meniis.
Auf dem Bildschirm erscheint der Menleditor mit der Standard Mendleiste.

2. Wahlen Sie im mittleren Fenster den Eintrag Meniileiste # 1 und klicken
auf das Pluszeichen am unteren Rand.

3. Geben Sie als Meniititel "Angestellte" ein und driicken die Eingabetaste.



4. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diesen Meniititel, um eine neue
Zeile hinzuzufiigen.

lT Kunden - Toolbox

s [=] ==+ Meniileisten Mentlziste
etz Mentileiste #1 Dates Titel: [Suchen |
i Bearbeiten
ﬁ = & Menas Referenz | |
Bearbaiten Modus .
Gruppen Patai = Angestellte Aktion
= Mods Hinzufiigen Methodenname:
Angestellte Suchen | b |
Menis []=tarte neuen Prozess

o=E3

5. Geben Sie im Textbereich “"Hinzufiigen” ein und klicken auf die

Eingabetaste.

6. Klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste auf den Meniititel, um einen
zweiten Befehl hinzuzufiigen.

7. Geben Sie “"Suchen” ein und klicken auf die Eingabetaste.
Ihre Menlileiste sieht folgendermaBen aus:

F Kunden - Toolbox

a [= #+* Menidleisten Menileiste
enuteer Menileiste #1 Dates Tikel: |S|_||:hen |
= [Z] Meniis Pearheiten
ﬁ Referenz | |
Bearbeaften Modis _
Gruppen Patel = Angestellte AT
Mo Hinzufiigen Methodenname:
angestellte Suchen | v|
Menis [[]5tarte neuen Prozess

8. Klicken Sie auf den Meniibefehl “"Hinzufiigen” und wahlen im Bereich
Methodenname “"M_Hinzufiligen”.

9. Klicken Sie auf den Meniibefehl "Suchen”und wahlen im Bereich

Methodenname “"M_Suchen”.
Ihre Menlleiste sieht nun folgendermaBen aus:

lT Kunden - Toolbox

s [=] ==+ Meniileisten Mentlziste
etz Mentileiste #1 Dates Titel: [Suchen |
i Bearbeiten
ﬁ = & Menas Referenz | |
Bearbaiten Modus .
Gruppen Patai = Angestellte Aktion
= Mods Hinzufiigen Methodenname:
Angestellte Suchen | b |
Menis []=tarte neuen Prozess

10. SchlieBen Sie das Fenster Toolbox.

Ihr eigenes Menl ist fertig!

11. Wahlen Sie im Menii Start den Befehl Ahwendung testen.
Sie verwenden jetzt Ihre eigene Anwendung mit den selbsterstellten Mendus.



,ﬁ Kunden - 4D

Datei Bearbeiten Modus BEplEEE =N Hilfe

Hinzufigen |-—| |E| [‘5_<|

T Amwendung
Suchen

4D Application®
© 4D S.AS 1985 - 2008. All rights reserved.

Wahlen Sie jetzt im Menl Angestellte den Befehl Suchen, erscheint der
standardmaBige 4D Sucheditor. Sie kénnen Ihre Suche definieren, die gefundenen
Datensatze anzeigen und andern.

Sie haben, ohne zu wissen, soeben eine Mehrplatz-Anwendung entwickelt!

Die Erklarung daflir finden Sie im nachsten Abschnitt Gleichzeitig mit 4D Server
arbeiten.


file:///4Dv17/4D/17/#command_12

| Gleichzeitig mit 4D Server arbeiten

Arbeiten Sie das Lernprogramm unter Windows durch, kédnnen Sie diese Server-
Datenbank ohne Anderungen auf Macintosh verwenden. Arbeiten Sie das
Lernprogramm auf Macintosh durch, kdnnen Sie diese Server-Datenbank ebenfalls
ohne Anderungen unter Windows verwenden.

Einen zweiten Benutzer an die Server Datenbank anmelden

Melden Sie flr diesen Lernschritt je ein remote 4D fur Windows und ftr Mac OS an.
Sobald Sie angemeldet sind, wird im 4D Server Verwaltungsfenster ein zweiter
Benutzer eingetragen:

4 4D Server EEX
Datei Bearbeiten Fenster Hilfe

13 Angestellte - 4D Server Administration |Z||E|f'5__<|

Monitor | ‘.’;’;!‘ Anwender (2) I @ Prozesse (22) .}{ Wartung ['.‘;E","_h Anwendungsserver ’i_TL'_h SQL Server @_h HTTP Server Anwender;Rechner;Session... L

4D Anwender Rechner Session-Name IP Adresse Anmeldedatum CPU Zeit Aktivitat
Y | pesigner ACHIM-MACBOOK 14,08.2008 11:33 00:00:00 0%
‘J Designer Achims MacBook 14.08.2008 11:40 00:00:01 0%

Sie kénnen auf jeder Arbeitsstation sofort alles verwenden, was Sie auf der anderen
Plattform eingerichtet haben.

Die Designumgebung des remote Rechners unter Windows sieht folgendermafBen
aus:



Personal.4DB - 4D

Datei  Bearbeiten  Start  Design  Datensitze  Bericht  Fenster  Hilfe

2. 2. & © T @ ., & bh. . =. b

Teu Ffnen Skrukbur Explorer Toolbox Compiler Suche in Strukkur Tabellen Suchen Tools Skar
Personal.4DB L1
¢ |G- 9 [=|8 i of| - - 5
254
P 410B D L]
@ (2] F. angesteite_rinder
= Projekt-Methoden 1 FAdresse=pr
Hame T Methode 2 2 | aLerT@adred (=1 (5. Dialoge
= W Methode 4 E, ' Firma
Angestellie = T Methode 6
e A Tabellen W proxy_Wws_Kunde EY , LKZ
e ﬂ' - S} Zeige_Angestellte
= Ij Datenbank-Methoden
Firma # -
Formulare Trigger
Strakie A Projekt-Formularmethoden
FLZ 05 Formular-Methoden
o
Warname : Machname : Firma : Gehalt : Kinder :
Carla Schmidt Reisehorse 1400 0
Andreas Schwarz Cormpu und Soft 2100 0
Winzenz Lang Reisebirse 1800 0
Oliwer Caunert Reiseharse 1300 1]
Sylvia Galvez Cormpu und Soft 0 0
Raobert Schreiber Verlag Encyclopedia a0 a0
Ao Maller Reiseborse 2000 0
<
Elisabeath Jones erlag Encyclopedia 0 0
iola Faust Compu und Soft 0 0
Peter Pratts Compu und Soit 0 0
Otta Ohbmann Verlag 2300 2 12
Antania Pauli SFD 0 0 chau | [%) kommentare
Sahine Kulick Schule 0 0
Friedrich Ebert antigane 1300 1
Antonia Gonzales Antan Gmbh 1995 3
< | b4

Alle Datensatze und Methoden stehen zur Verflgung.

Gleichzeitig mit Datensatzen arbeiten

1. Wechseln Sie auf dem ersten remote Rechner in den Modus Anwendung
testen und wahlen im Menii Angestellte den Befehl Suchen. Suchen Sie nach
den Datensdtzen mit dem Kriterium "Firma ist gleich Compu und Soft".

2. Wiederholen Sie denselben Vorgang fiir den zweiten remote Rechner.
Sie erhalten auf beiden Rechnern dieselbe Liste.

3. Doppelklicken Sie auf dem ersten Rechner auf den Datensatz “"Andreas
Schwarz"”.

4. Wiederholen Sie denselben Vorgang fiir den zweiten Rechner.

4D Server aktiviert den eingebauten Mechanismus zum Sperren von Datensatzen.
Sie erhalten die Meldung, dass der Datensatz bereits benutzt wird:



Gesperrtes Objekt

Datensatz

wird bereits bearbeitet von:

Benutzer Alex
Arbeitsplatz: Alex
Prozel: Benutzer-/Runtimeprozel

Sie kdnnen diesen Datensatz aber im Lesemodus 6ffnen, d.h. Sie kénnen ihn
anzeigen, jedoch nicht andern.

5. Andern Sie auf de_l_n ersten Rechner den Vornamen um in “"Michael” und
bestatigen Sie Ihre Anderungen.

Auf dem Bildschirm erscheint die aktualisierte Liste:

| Personal.4DB - 4D
Datei Bearbeiten Angestellte  Hilfe

! Anwendung

Yornarme : Machname : Firma : Gehalt :
Schmidt Feizebirse 1500
Schvwarz Cormpu und Soft

Lang Reisehirse 1800
Olivar Dauner Reisebirse 13200
Sylvia Galvez Compu und Soft 0
Robert Schreiber Werlag Encyclopedia 0
Arho Mdller Reisebirse 2000
Elizabeth Jones Yerlag Encyclopedia 0

Michael

Cmod VI 'R - § 1

54

4 | >

6. Annullieren Sie auf dem zweiten Rechner die Anzeige des Datensatzes im
Eingabeformular. Auf dem Bildschirm erscheint ebenfalls die aktualisierte
Liste:

T Amwendung |'-_| |E| E'

Yarharme : Machname : Firtma : Gehalt : kf
Carla Schmidt Reisehirse 1400

Michael Schwarz Compu und Soft 2100 B
Winzenz Lang Reisehirse 1800
Oliver Ciaunert Reisehirse 1300
Sylvia Galvez Compu und Soft ]

h'd

< | 3|

—




Gleichzeitig mit Design Objekten arbeiten

4D Server ist Daten- und Anwendungsserver zugleich. Das bedeutet folgendes:

1. Driicken Sie auf der zweiten Arbeitsstation die Escape-Taste und wahlen
Sie im Menii Modus den Befehl Zuriick zur Designumgebung.

2. Wiederholen Sie diesen Vorgang auf dem ersten Rechner.

3. Wahlen Sie auf der ersten Arbeitsstation im Menii Design den Befehl
Explorer>Formular.

Auf dem Bildschirm erscheint das Explorer-Fenster.

1 Personal.4DB - Explorer

X
M & ED
[a]

Tabellen

L

[

Formulare

A

[n
2]
a

Metho

)
@

m
@
)
o
=
5

@

Konskanten

P

Plug-Ins

&

Papierkorb

Formulare

Projekt-Formulare
= Tabellen-Formulare
= ;] angestelte
[ Ausgabe
EEingabe |
[=] Eingabe aus sub
[5] Angestellce_Kinder
;] Dialoge
j Firrna

® 3] Lkz

[

Angestellite VRETNE——___

Machnarme @ |[Angestelte Wachnarme

worname . |[Angestelte [Wornarme
Positian [[Angestelte Firmna
Strale [[angestelte ]Strake
PLE ; [[AngesteltePLE

Ort [[Arngestelta]0rt
Gehalt [[&ngestelte]Gehalt

Bernerkung: |[Angestelte JEintritt

o =

L |

| &8 Vorschau | Ej Kommentare

4. Wahlen Sie das Tabellenformular und erweitern Sie die Tabelle
[Angestellte].

5. Doppelklicken Sie auf das Eingabeformular und klicken auf die

Schaltflache Bearbeiten.
Auf dem Bildschirm erscheint folgendes Fenster:



&1 Formular: [Angestellte]Eingabe E| [E| E'

o 100%:
= \ L - - - - =
» X |Z 92 ool o nw o|F| e
%ﬂﬁ)\ 3 -
T ﬂré Angestellte E O E
L]~ Machnarme ;  |[Angestelte Nachnarne 50
|:: - % vorname ;. |[Angestelte [vormname i
. Position [[&rngestelte Firma 100
Strale [[&rgestelte]Strake i
S % PLZ? : [&ngestelte]PLZ ED
® - ort [[Arngestelte ]Ort r
= Gehalt & telte Jaehalt C
— . % eha |[Angestelte]Geha 200
Bermerkung: |[angestelte JEintritt C
m-1 — 250
- I| .d_l'l B
D L p :
FLI -300
. < :
©l- 350
% 400
£ | >

6. Wiederholen Sie diesen Vorgang auf dem zweiten Rechner.

Da dieses Formular bereits auf der ersten Arbeitsstation im Bearbeitungsmodus
gedffnet ist, sperrt 4D Server diesen Vorgang. Sie erhalten folgende Meldung:

Server Information

Die Farmular wird bearbeitet wan:

D Benutzer: b anager
|

Arbeitzplatz; ad

Sie kénnen dieses Formular auf der zweiten Arbeitsstation zwar nicht bearbeiten,
jedoch Objekte auswahlen und in andere Formulare einsetzen.

Das Schloss in der Ecke oben rechts weist darauf hin, dass Sie keine Anderungen
vornehmen kdénnen.
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7. Wahlen Sie auf der ersten Arbeitsstation die Bezeichnung "Name" links
neben der Tabelle [Angestellte].

8. Wahlen Sie im Menii Objekt>Farbe in der Farbpalette einen roten
Farbton, um dieses Objekt rot einzufarben.

9. Wahlen Sie im Menii Datei/Ablage den Befehl Speichern Formular
[Angestellte]Eingabe.

10. SchlieBBen Sie das Formular auf der zweiten Arbeitsstation und 6ffnen es
wieder, um es neu zu laden.

Auf dem Bildschirm erscheint nun das Formular mit den Anderungen, die Sie auf der
ersten Arbeitsstation gemacht haben.

&l Formular: [Angestellte]Eingabe

100%

P X Z O 2 anllll]=l- - - Y-
T ﬂé Angestellte Sheztem—__ LB

- MWachnarme ; |[angestelte Nachnarne A0
e : worname @ |[angestelte [vormname i
— = Position ¢ [[&rgestelte Firma :1 0o

- Strafe : [[&rgestelte]Strake

[
[
[
[
Qf? PLZ : [
i
[
[

Angestelte JPLZ 150

ort Angestelte ]ort

® - P i
- Gehalt angestellte Gehalt C

7] - @é [Angestelte] 200
Angestelte JEintritt r

Bermerkung:

250

300

@l ~ 1 a0 100 140 200 240 200 350 400 440 ] A
< b3

Wie Sie sehen, kdnnen mit 4D Server mehrere Benutzer gleichzeitig an derselben
Datenbank arbeiten!

Den Server abschalten

4D Server informiert nicht nur die Arbeitsstationen, wenn mehrere Benutzer
gleichzeitig auf denselben Datensatz oder dasselbe Objekt zugreifen wollen, sondern
auch wenn der Server abgeschaltet wird.

1. Beide Arbeitsstationen bleiben an die Server-Datenbank angeschlossen.
Wahlen Sie auf dem Server-Rechner unter Windows im Menu Datei, auf
Mac OS im Menii 4D Server den Befehl Beenden.



Auf dem Bildschirm erscheint folgender Dialog:

(%) Abmelden vom Server in: g min.

(") Warte bis alle Anwender abgemeldet sind

Meldung:

Digse Datenbank wird kamprimisrt,
Bitte beenden Sie so schnell wie miaglich.

(") Alle Clients sofart abmelden und beenden.

[ Abbrechen ] [ 04 ]

2. Klicken Sie auf die Schaltflache OK.

Die beiden Arbeitsstationen erhalten unmittelbar darauf die Meldung, dass der
Server abgeschaltet wird. Legt ein Benutzer gerade einen neuen Datensatz an, bleibt
ihm genltgend Zeit, die Eingabe zu beenden und zu sichern.

= Der Server beendet um 10:50:01 oder sobald alle m m
Anwender abgemeldet sind.
Ein Anwender ist noch angemeldet. m‘ m
ii = M

5

[ Abbrechen ]

Sie kédnnen beim Abschalten des Servers auch die Option "Warte bis alle Anwender
abgemeldet sind" verwenden.

3. Wahrend der Server abschaltet, beenden Sie 4D auf den beiden remote
Rechnern.

Zusammenfassung

In nur 10 Minuten - auBer Sie hatten eine Kaffeepause — haben Sie gelernt, mit
4D Server zu arbeiten:

e Sie haben von Grund auf eine Datenbank erstellt.

e Sie haben eine Tabelle eingerichtet und 4D Server angewiesen, dafir Formulare
zu erstellen.

e Sie haben Datensatze angelegt und damit gearbeitet.

o Sie haben Ihre Anwendung mit einer eigenen Menlleiste ausgestattet.

» Sie haben die Server Datenbank unter Windows und auf Macintosh eingesetzt.

e Sie haben den Server abgeschaltet und erneut gestartet.

SchlieBlich haben Sie zwei eigene Anwendungen erstellt (Windows und Macintosh),
obwohl Sie eigentlich nur eine Anwendung entwickelt haben. AuBerdem kdénnen Sie
die Datenbank bei Bedarf auch im lokalen Modus einsetzen. Sie mlssen die
Datenbank dazu lediglich mit 4D 6ffnen.



Weitere Informationen zu 4D Server finden Sie in der Einleitung und den
nachfolgenden Kapiteln.

Eine vollstandige Beschreibung der 4D Umgebung finden Sie in folgenden
Handbichern:

e 4D Designmodus erlautert die Strukturierung und Verwendung von 4D
Anwendungen und Datenbanken.
e 4D Programmiersprache beschreibt die Befehle der 4D Programmiersprache.

Wollen Sie beispielsweise mehr Uber 4D Server als Web Server erfahren, lesen
Sie den Abschnitt Web Server, Uberblick.


file:///4Dv17/4D/17/Web-Server-Uberblick.300-3729743.de.html

o 4D Server verwenden

I_| Neue 4D Server Datenbank erstellen
|_|4D Server beenden

|_|4D Server Menus

|_| Netzwerk und Client-Server Optionen

|_| IP Einstellungen

|_| Client/Server Verbindungen verschlisseln
|| Single Sign On (SSO) unter Windows

|_| Ordner Resources verwalten

|_| Datenbank als Dienst registrieren

I_| Logischen Spiegel einrichten

|| Volume Shadow Copy Dienst unter Windows verwenden



] Neue 4D Server Datenbank erstellen

Um eine Server Datenbank zu erstellen bzw. eine vorhandene Datenbank zu 6ffhen,
starten Sie 4D Server durch Doppelklick auf das Programm-Icon fur 4D Server.

—

=

Uber das Menli Datei/Ablage des 4D Server kdnnen Sie eine neue Datenbank
erstellen oder eine bereits vorhandene 6ffnen.

Datenbank erstellen

Um eine neue Datenbank zu erstellen, kénnen Sie im Untermenid Neu zwischen drei
Optionen wahlen:

Offren. .. Skrg+0 Skruktur von Yarlage. ..

Zuletzt gedffnet * Skruktur von Strukburdefinition, ..
achlieffe Anwendung. .. Shift+5krg+AlE+n Datendatei

Schliefe Fensker Skrg+hi

achlieffie alle Fensker Shrgalk+

Cache sichern Shift+5krg+alt+3

Backup. ..

Loghuch: Rollback. ..

Beenden ChrlShift+0

o Struktur erstellt eine leere Datenbank, d.h. sie enthalt weder Tabellen,
Formulare noch eine vordefinierte Oberflache. Wahlen Sie diesen Befehl,
erscheint ein Standard-Sichern Dialog, in dem Sie Name und Speicherort der
Datenbank festlegen kénnen.

o Struktur von Vorlage erstellt eine Datenbank mit einer einsatzbereiten
Vorlage, die Sie dann an Ihre eigenen BedUlrfnisse anpassen kdnnen. Damit Sie
diese Funktion nutzen kénnen, muss die Datenbankvorlage in einem Ordner
4D Templates oder 4D Modelle abgelegt werden, der auf derselben Ebene wie
die Datei 4D Server.exe (Windows), bzw. das 4D Server Software Paket
(Mac OS) liegt. Wahlen Sie diesen Menibefehl, erscheint ein Dialogfenster mit
verschiedenen Vorlagen zur Auswahl.

o Struktur von Strukturdefinition erstellt eine Datenbank, die auf einer
Strukturdefinition im XML Format basiert. Die Definition kann von einer
Struktur stammen, die aus 4D oder einer beliebigen Design-Anwendung
exportiert wurde. Wahlen Sie diesen Meniibefehl, erscheint ein Standard-Offnen
Dialog, in dem Sie die entsprechende XML Datei definieren kdnnen.



Datenbank offnen

Um eine vorhandene Datenbank zu 6ffnen, wahlen Sie im Menl
Datei/Ablage>Offnen oder bei einer schon einmal gedffneten Datenbank im Menii
Datei/Ablage>Offnen zuletzt verwendet. Ist die Datenbank bereits gedffnet,
wenn Sie den Befehl Offnen wéhlen, wird sie zuerst geschlossen. Evtl. angemeldete
Client-Rechner werden mit der Option "Warte bis alle Anwender abgemeldet sind"
abgemeldet.

Hinweis: Sie kdénnen eine vorhandene Datenbank auch direkt 6ffnen, wenn Sie die
interpretierte bzw. kompilierte Strukturdatei (.4db bzw. .4dc) oder die Datei .4dlink
auf das Programm-Icon 4D Server ziehen.



| 4D Server beenden

Um 4D Server zu beenden, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Wahlen Sie unter Windows im Menii Datei von 4D Server, auf OS X im
Meni 4D Server der Ahwendung den Befehl Beenden.

Auf dem Bildschirm des Server Rechners erscheint folgendes Dialogfenster:
4D Server

g (@) Abmelden vom Server in: 1[11 min.
() Warte bis alle Clients abgemeldet sind
() Warte bis aktive Clients abgemneldet sind.

(Schlafende Clients ignorieren)

Meldung:

() Alle Clients sofort abmelden und beenden.

2. Geben Sie entweder die Zeitspanne an, nach der Server beenden soll oder
wdhlen Sie die Option "Warte bis alle Clients abgemeldet sind".

Sobald Sie eine Option gewahlt haben, kann sich am Server kein neuer Client
anmelden.

e Wahlen Sie Abmelden vom Server in ... min, erscheint auf dem Bildschirm
folgende Meldung:

(R Der Server wird um 14:58 heruntergefahren - oder
; interg nollc7
wenn alle Clients abgemeldet sind. v
Es ist noch ein Client angemeldet. m w
M 5

Abbrechen

Gleichzeitig erhalten alle Arbeitsstationen eine entsprechende Meldung. Der
Benutzer kann die noch verbleibende Zeit weiterarbeiten. Dieses Dialogfenster
wird alle 20 Sekunden wiederholt, um die Arbeitsstationen zum Beenden
aufzufordern. Ist die Zeit abgelaufen, beendet der Server, auch wenn noch
Client-Rechner angemeldet sind.

- Warte bis alle Ahwender abgemeldet sind
Der Server beendet erst, wenn sich alle Benutzer abgemeldet haben, inkl.
Clients im Schlafmodus. Diese Option kann z.B. fir Wartungsoperationen



wahrend der Mittagspause ungeeignet sein, wenn sich mehrere Clients im
Schlafmodus befinden.

« Warte bis aktive Clients abgemeldet sind (Schlafende Clients
ignorieren)
Der Server beendet, wenn sich alle aktiven Clients abgemeldet haben, d.h.
solche, die nicht im Schlafmodus sind. Clients im Schlafmodus gelten als nicht
angemeldet. Mit dieser Option kdnnen Sie auch wahrend der Mittagspause
Wartungsoperationen durchfihren.
Clients im Schlafmodus erhalten dann beim Erwachen einen Verbindungsfehler.
Hinweis: Fir diese Option ist die Netzwerkschicht ServerNet erforderlich.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Neue Netzwerk-Schicht
ServerNet (Kompatibilitat).

Hinweis: Ein schlafender Client ist eine remote 4D Applikation auf einem Rechner,
der in den Schlafmodus gewechselt hat, wenn die Verbindung zum Server aktiv ist.
Mehr Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Handhabung schlafender
Benutzer.

Wahlen Sie eine dieser Optionen, erscheint ein Fenster mit der Anzahl der
Clients, die noch angemeldet sind:

% Warte auf das Abmelden eines Clients.

Auf jedem Client erscheint folgendes Fenster mit einer Standardmeldung:

%'H Der Server wird heruntergefahren. Bitte beenden Sie umgehend.

Anwendung beenden

Abbrechen

Haben sie im Abmeldedialog auf dem Server eine eigene Meldung
eingegeben, erscheint stattdessen diese Meldung auf jedem Client. Sie
kdnnte zum Beispiel lauten:

| R Es miissen Wartungsarbeiten am Server durchgefiihrt werden. Bitte trennen
Sie die Verbindung so bald wie maglich.

Anwendung beenden

e Alle Clients sofort abmelden und beenden
Der Server beendet alle Prozesse und Verbindungen und beendet nach wenigen
Sekunden.
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| 4D Server Meniis

Die Oberflache von 4D Server enthalt folgende Menis: Datei/Ablage, Bearbeiten,

Fenster, Hilfe
Auf Mac OS sind einige Befehle im Meni 4D Server der Anwendung:

Datei/Ablage

Meu 3
Offnen. .. Skrg+0
Zuletzk gedffnet *

achlieffe Arwendung. .. Shift+5krg+alk+n
Schlieffe Fenster Shrg+i
Schlieffie alle Fenster Shrg+alk+

Carche sichern shifk+5krg+alk+3
Backup. ..
Logbuch: Rollback. ..

Beenden Chrl+Shift+0

Neu

Dieser Befehl hat Untermenis, um eine Struktur oder eine neue Datendatei auf dem

Server Rechner zu erstellen.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Neue 4D Server Datenbank

erstellen.
Offnen/Zuletzt gedffnet

Uber diese Befehle kdénnen Sie eine Anwendung mit 4D Server dffnen.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Neue 4D Server Datenbank

erstellen.
Zuletzt geodffnet

Dieser Befehl zeigt im Untermeni die zuletzt von 4D Server getffneten
Anwendungen. Markieren Sie die gewlnschte Anwendung, um sie zu 6ffnen. Ist die
Datenbank bereits gedffnet, wenn Sie diesen Befehl wahlen, wird sie zuerst
geschlossen. Evtl. angemeldete Client-Rechner werden mit der Option "Warte bis
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alle Anwender abgemeldet sind" abgemeldet.
Um dieses Menu zurlickzusetzen, wahlen Sie den Befehl Losche Menii.

SchlieBe Ahwendung

Damit schlieBen Sie die aktuelle Anwendung, ohne 4D Server zu beenden. Auf dem
Bildschirm erscheint dann die Meldung zum Beenden des Server, um die
entsprechende Option zum Abmelden der Clients zu wahlen. Weitere Informationen
dazu finden Sie im Abschnitt 4D Server beenden.

SchlieBe Fenster

Damit schlieBen Sie in 4D Server das Fenster im Vordergrund.

SchlieBBe alle Fenster

Damit schlieBen Sie alle Fenster im Programm 4D Server. Beachten Sie, dass in
diesem Fall nur, wenn der Befehl SchlieBe Anwendung im Menu Datei/Ablage
aktiviert ist, angibt, ob die Anwendung noch verdéffentlicht ist.

Als Service registrieren/Registrierung fiir aktuelle DB
aufheben/Alle 4D Server Registrierungen aufheben

Uber diese Befehle kénnen Sie die Registrierung der Anwendung als Service
verwalten. Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Datenbank als
Dienst registrieren.

Cache sichern

Dieser Befehl leert den Daten-Cache und schreibt die Daten auf die Festplatte.
4D Server leert den Cache automatisch nach der Zeitspanne, die in den Datenbank-
Eigenschaften auf der Seite Speicher festgelegt wurde.

Backup
Mit diesem Befehl kdnnen Sie jederzeit ein Backup der Datenbank starten. Auf dem
Bildschirm erscheint dann folgendes Dialogfenster:

Backup
Backup Ziel: C:\Dokumente und EinstellungeniBarbaralDeskkopiDemos w1l
‘- Letztes Backup 31.03.08 15:43:00

[ Einstellungen. .. ] [ Abbrechen ] ( Backup |

o Die Schaltflache Backup startet sofort ein Backup mit den Parametern, die in
den Datenbank-Eigenschaften definiert wurden (Dateien flir das Backup,
Zielverzeichnis, Anzahl der aufbewahrten Backup-Satze, etc.)
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e Die Schaltflache Einstellungen 6ffnet die Einstellungen unter dem Thema
Backup. Hier kdnnen Sie die aktuellen Einstellungen fir das Backup ansehen

und bei Bedarf verandern.
e Die Schaltflache Abbrechen unterbricht den laufenden Prozess der

Datensicherung.

Weitere Informationen zur Backup-Konfiguration finden Sie im Kapitel Backup und
Anwendung wiederherstellen des Handbuchs 4D Designmodus.

Wiederherstellen

Dieser Befehl zeigt den Standard-Offnen Dialog, um das Backup fir die
Wiederherstellung auszuwahlen.

Beenden

Mit diesem Befehl kdnnen Sie 4D Server abschalten. Weitere Informationen dazu
finden Sie im Abschnitt 4D Server beenden.

Hinweis: Auf OS X liegt der Befehl Beenden im MenlU 4D Server der Anwendung.

Wahlen Sie unter Windows im Menlu Datei, auf Mac OS im Menu 4D Server der
Anwendung den Befehl Beenden.

Uber 4D Server...

Einstellungen ... ¥,
Dienste [

4D Server aushlenden  3#H
Andere ausblenden C#H
Alle einblenden

4D Server beenden ¥0

Bearbeiten

Das Menu Bearbeiten von 4D Server enthalt die Standardbefehle
Kopieren/Einfiigen, den Befehl Zwischenablage, etc.

Bearbeiten

Zwischenablage
Einstellungen... Strg+,

Unter Windows enthalt dieses Menl auch den Befehl Einstellungen, der das
Dialogfenster Datenbank-Eigenschaften anzeigt. Weitere Informationen dazu finden
Sie im Handbuch 4D Designmodus. Die spezifischen Einstellungen flir 4D Server
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finden Sie in den Abschnitten Netzwerk und Client-Server Optionen und IP
Einstellungen.

Hinweis: Auf Mac OS liegt der Befehl Einstellungen im Menl 4D Server der
Anwendung.

Uber 4D Server...

Einstellungen ... ¥,
Dienste [

4D Server aushlenden 3#H
Andere aushlenden  “C¥H
Alle einblenden

4D Server beenden ¥0

Fenster

Fenster

Fenster verkleinern 2krg+M
Alle Fenster werkleinern  Shift+Strg+alk+M

Alle nach worne
Yorne anordnen

Administration Skrg+U
Runtime Explorer

Der obere Teil enthalt Standardbefehle zum Verwalten der Arbeitsfenster (die
Befehle variieren je nach Plattform). Dieses Menl enthalt auch Befehle zum
Anzeigen serverspezifischer Fenster.

Administration

Dieser Befehl 6ffnet das 4D Server Verwaltungsfenster, wenn es geschlossen oder
minimiert wurde. Weitere Informationen dazu finden Sie im Kapitel 4D Server
Verwaltungsfenster (siehe Seite Monitor).

Runtime Explorer

Dieser Befehl 6ffnet das Fenster Runtime Explorer von 4D Server.
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" TestSY - Runtime Explorer

. Ausdruck Wiert
i - =1 Wariahlen
Uberwachen .. @ Konstanten
B 0w Tabellen & Felder
i % Sernapharen
Prozess " E1 Mengen
-- B} Prozesse
0 --%Tempnrére Auswahlen
Break -- © Infarrationen
- © wen
@
Catch
Ausgewdhlier Prozess: | I ENy Ce gt w aktualisiere alle: Z| s,

Mit dem Runtime Explorer kénnen Sie den Status verschiedener Strukturelemente
der Datenbank ansehen und prifen, ob die verfligbaren Ressourcen korrekt
verwaltet werden. Der Runtime Explorer ist besonders hilfreich beim Entwickeln oder
Analysieren einer Datenbank.

Das Fenster enthalt am linken Rand vier Schaltflachen, Gber die Sie auf die Seiten
Uberwachen, Prozess, Break und Catch gelangen. Er funktioniert in 4D Server auf
dieselbe Art und Weise wie in 4D. Weitere Informationen dazu finden Sie im
Handbuch 4D Designmodus im Kapitel Runtime Explorer.

Hilfe

Maintenance- und Security-Cenker

Lizenz akiualisieren. ..
Uber 40 Server...

Maintenance und Security-Center

Dieser Befehl 6ffnet das Wartungs- und Sicherheits-Center (MSC). Es enthalt die
Werkzeuge zum Prifen, Warten, Sichern und Komprimieren der Daten- und
Strukturdateien.

Dieser Befehl ist auch verfugbar, wenn keine Anwendung von 4D Server gedffnet
wurde. Dann lasst sich eine Anwendung im Wartungsmodus 6ffnen. Der Befehl zeigt
den Standard-Offnen Dialog an, in dem Sie die entsprechende Anwendung 6ffnen
kdnnen. Im Wartungsmodus kénnen Sie beschadigte Anwendungen 6ffnen oder
komprimieren.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch 4D Designmodus im Kapitel
Maintenance und Security Center.

Lizenz aktualisieren

Dieser Befehl offnet das Fenster zum Aktivieren zusatzlicher Lizenzen in Ihrer
4D Umgebung. Weitere Informationen dazu finden Sie im Installationshandbuch.
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Uber 4D Server

Dieser Befehl zeigt das Fenster Uber 4D Server. Es enthalt Registerkarten, um
verschiedene Seiten mit Informationen zum Server aufzurufen.

Pragramm |Cn:||:|',.frights 4D Orline || 4D

—

4D Server

Yersion 11.2

Dieses Produkt ist lizenziert auf:

Eva Muster
40

Temporare Lizenz (ablauf: 30,08, 2009)

Programm: 4D Server Version und Lizenz

e Copyrights: Datenschutzbestimmungen
» 4D Online: Zusatzliche Ressourcen zu 4D, die online aufrufbar sind
e 4D: Uberblick Gber das Unternehmen 4D SAS weltweit.

Hinweis: Auf Mac OS liegt der Befehl Uber 4D Server im Menii 4D Server der
Anwendung.



| Netzwerk und Client-Server Optionen

Sie kénnen in den Datenbank-Eigenschaften auf der Seite Client-Server die

Parameter flr das Netzwerk und die Client/Server Kommunikation festlegen. Sie ist
fir 4D im remote Modus und 4D Server zuganglich.

[urden -DatensarcEgenserarcn (N I |
1 & 8 ® [ O ol P @ b
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| |
| Metzwerk |IP Konfiguration I

Metzwerk

Beim Starten veraffentlichen

Anzeigename: m

Port: 19813

[T] Benutzer-Authentifizierung mit Domain Server

Dienstprinzipalnamen (Service Principal Marme)

Client-Server Verbindungs-Timeout:

Maximale Wartezeit auf eine Client-Antwort vor ' ' ' ' ! !
Abmeldung (wenn z. B. ein Client eine blockierende 1 min amin 15 min 30 min 1h Unbegrenzt
Operation ausfahrt).

Client-Server Kommunikation

[ Client beim Starten anmelden (for Execute On Client)

[] Verschlasselte Client-Server Verbindungen

"Resources”-Ordner wihrend einer Session | Miemals v]
aktualisieren:
Offne Struktur in Medus: [L&CEN‘Schleiben v]
Standardeinstellungen Abbrechen oK

AuBerdem gibt es ab 4D Server v14 R5 eine Option zur Kompatibilitat, mit der Sie
jederzeit die bisherige Netzwerk-Schicht aktivieren oder deaktivieren kénnen:

Angestellte - Struktur Einstellu

& 8 W O @ mee o 06
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Client-Server a
Werwende legacy Netzwerk-5chicht

Ausfihrliche Informationen dazu finden Sie im nachsten Abschnitt.

Netzwerk

Beim Starten veroffentlichen



Mit dieser Option geben Sie an, ob die 4D Server Datenbank im Verbindungsdialog in
der Liste der veroéffentlichten Datenbanken erscheint.

» Ist diese Option markiert (Standard), wird die Datenbank verdéffentlicht und
erscheint in der Liste der verdffentlichten Datenbanken (Seite Verfiigbar).

» Ist diese Option nicht markiert, wird die Datenbank nicht veroéffentlicht und
erscheint nicht in der Liste. Benutzer mlssen, um sich anzumelden, die Adresse
der Datenbank manuell auf der Seite Angepasst des Verbindungsdialogs
eingeben.

Hinweis: Verandern Sie diesen Parameter, missen Sie die Server Datenbank neu
starten, damit die Anderung berucksichtigt wird.

Anzeigename

Der Name zum Vero6ffentlichen einer 4D Server Datenbank lasst sich andern. Das
kann z.B. der Name auf der dynamischen Veréffentlichungsseite Verfiigbar im
Verbindungsdialog sein (siehe Abschnitt Anmeldung an eine 4D Server
Datenbank).

4D Server verwendet standardmaBig den Namen der Strukturdatei der Datenbank.
Sie kdnnen einen beliebigen Namen eingeben.

Hinweis: Dieser Parameter wird bei eigenen Client-/Server-Anwendungen nicht
bertcksichtigt. Im Prinzip meldet sich die Client-Anwendung direkt an die Server
Anwendung an, ohne Uber den Anmeldedialog zu gehen. Der Dialog erscheint
jedoch, wenn ein Fehler auftritt; in diesem Fall ist der Publikationsname der Server-
Anwendung der Name der kompilierten Datenbank.

Port Nummer

Mit dieser Option kénnen Sie die TCP Port Nummer andern, unter der 4D Server die
Datenbank vero6ffentlicht. Diese Information wird in der Strukturdatei der Datenbank
und auf jedem Client-Rechner gespeichert. 4D Server und 4D im remote Modus
verwenden standardmaBig die Port Nummer 19813 (+19814). Sie missen diesen
Wert anpassen, wenn Sie mehrere 4D Anwendungen auf demselben Rechner mit
dem TCP Protokoll verwenden wollen; in diesem Fall missen Sie flr jede Anwendung
eine andere Port Nummer vergeben. Andern Sie diesen Wert auf 4D Server bzw. 4D,
wird er automatisch auf alle 4D Rechner Ubertragen, die an die Datenbank
angemeldet sind. Um andere nicht angeschlossene Client-Rechner zu aktualisieren,
geben Sie bei der nachsten Anmeldung im Verbindungsdialog auf der Seite
Angepasst die neue Port Nummer ein, getrennt durch Doppelpunkt. Sie wird an die
IP-Adresse des Server-Rechners angehangt, getrennt durch Doppelpunkt. Ist die
Nummer z.B. 19888, sieht der Eintrag folgendermaBen aus:
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.
® | Verbindung zu 4D Se ﬁ

Willkommen zu 4D

|‘u‘er|auf|‘u‘erﬂ]gbar Angepalit

Mame und Adresse des 40 Servers:

Anwendungsname: Mitarbeiter

z B.: Fakturierung

Metzwerk-Adresse: 192.168.12.13:19888

z B: Fakturierung. MeineFirma.de
pder; 192.121,122, 123:8858
oder:
[2001.:0d b 8:85a 3:0000:0000:80 22:0370: 7334]: 19813

[] Aktualisierung der lokalen Ressourcen erzwingen

["| Diesen Dialog beim nichsten Starten anzeigen

| Abbrechen | | OK |

Hinweis: Verwendet ein Server IPv4, sind auf der Seite Verfiigbar nur die auf Port
19813 veroffentlichten Datenbanken sichtbar.

4D Server und Port Nummern

4D Server verwendet drei TCP Port zur Kommunikation zwischen internen Servern
und Clients:

e SQL Server: standardmaBig 19812 (lasst sich Uber die Seite "SQL" der
Datenbank-Eigenschaften andern).

o Application Server: standardmaBig 19813 (lasst sich in den Einstellungen auf
der Seite "Client-Server/Konfiguration" verandern, siehe unten).

« DB4D Server (database server): standardmaBig 19814. Diese Port Nummer
lasst sich nicht direkt andern, sie besteht aber immer aus der Port Nummer des
Application Server + 1.

Meldet sich ein remote 4D an 4D Server an, verwendet es den TCP Port des
Application Server (19813 oder den Port, der im Verbindungsdialog in der IP
Adresse nach dem Doppelpunkt ':' angezeigt wird.). Die Anmeldung an andere
Server Uber ihre entsprechenden Ports ist dann automatisch; sie missen nicht
mehr eigens spezifiziert werden.

Beachten Sie, dass die drei TCP Port bei Zugriff Gber einen Router oder eine
Firewall explizit gedffnet werden mussen.

Benutzer-Authentifizierung mit Domain Server

Mit dieser Option kénnen Sie Ihre Client-Server Losungen unter Windows mit SSO
(Single Sign On - Einmalanmeldung) ausristen. Markieren Sie diese Option,
verbindet sich 4D direkt mit der Active Directory Zone des Windows Domain Server
und erhalt die verfligbaren Tokens der Authentifizierung.



Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Single Sign On (SSO) unter
Windows.

Dienstprinzipalname

Ist Single Sign On (SSO) aktiviert (siehe oben), miissen Sie dieses Feld ausfiillen,
wenn Sie Kerberos als Authentifizierungsprotokoll nutzen wollen.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Single Sign On (SSO) unter
Windows.

Client-Server Verbindungs-Timeout

Im Ablaufbalken legen Sie das Timeout fest, d.h. die Dauer an Inaktivitat, nach der
die Verbindung zwischen 4D Server und den angeschlossenen Client-Rechnern
beendet wird.

Bei Ohne gibt es kein Timeout. In diesem Fall erfolgt keine Kontrolle der Client-
Aktivitat, d.h ein inaktiver Client bleibt auf unbestimmte Zeit an den Server
angeschlossen.

Ist ein Timeout eingestellt, beendet der Server die Verbindung zu einem Client,
wenn er innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne keine Anfragen von diesem Client
erhalt.

Optionen

Client beim Starten anmelden

Ist diese Option markiert, kdnnen alle Arbeitsstationen, die an die 4D Server
Anwendung angemeldet sind, Methoden im remote Modus ausfuhren. Weitere
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Serverprozeduren auf Client-
Rechnern.

Verschliisselte Client-Server Verbindungen

Damit kdnnen Sie den gesicherten Modus zur Kommunikation zwischen Server
Rechner und Rechnern mit remote 4D aktivieren. Weitere Informationen dazu finden
Sie im Abschnitt Client/Server Verbindungen verschliisseln.

'Resources'-Ordner wahrend einer Session aktualisieren

Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Aktualisierungsmodus flr den Ordner
Resources auf den angeschlossenen Rechnern global setzen, wenn der Ordner
Resources wihrend einer Arbeitssitzung verdndert wird. (Beim Offnen einer neuen
Arbeitssitzung wird er immer automatisch auf dem remote Rechner synchronisiert).
Es gibt drei Mdglichkeiten:

e Nie: Der lokale Ordner Resources wird wahrend der Arbeitssitzung nicht
aktualisiert. Die vom Server gesendete Meldung wird ignoriert. Dieser Ordner
lasst sich bei Bedarf manuell Gber den Menleintrag Lokale Ressourcen
aktualisieren des Menls "Aktionen" aktualisieren (siehe unter Ressourcen
Explorer verwenden).

« Immer: Der lokale Ordner Resources wird wahrend der Arbeitssitzung
automatisch synchronisiert, wenn der Server eine Meldung sendet.

 Fragen: Sendet der Server eine Meldung, erscheint auf den Client-Rechnern
ein Dialogfenster, das die Anderung meldet. Der Benutzer kann dann die
Synchronisation des lokalen Ordners Resources bestatigen oder abweisen.
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Der Ordner Resources blindelt die eigenen Dateien flir die Oberflache der
Anwendungen, z.B. Bilder, Ubersetzungsdateien. Die automatische oder manuelle
Operation ermdglicht, jeden Client zu informieren, wenn sich der Inhalt dieses
Ordners geandert hat. Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Ordner
Resources verwalten.

Hinweis: Diese Einstellmdglichkeit richtet sich an Team-Entwickler, sie ist fur
Anwender einer Datenbank belanglos.

Offne Struktur im Modus

Damit definieren Sie den Offnen-Modus der Datenbankstruktur auf den Client-
Rechnern. StandardmaBig ist der Modus Lesen/Schreiben eingestellt. Sie kdnnen
aber auch den Modus Nur Lesen wéhlen, um Anderungen an der Struktur zu
verhindern.

IP Konfiguration

Konfiguration Erlauben/Verweigern-Tabelle

Mit dieser Tabelle setzen Sie die Regeln flr den Zugriff auf die Datenbank. Das
richtet sich nach den IP-Adressen des remote-Rechners. Das sorgt z.B. bei
Anwendungen mit sensiblen Daten flr mehr Sicherheit.

Hinweis: Diese Tabelle steuert nicht die Web Verbindungen.
Diese Tabelle funktioniert folgendermaBen:

e In der Spalte “Erlauben-Verweigern” wahlen Sie im PopUp-Menu die
anzuwendende Regel, d.h. Erlauben oder Verweigern. Um eine Regel
hinzuzufligen, klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen. In der Tabelle
erscheint dann eine neue Zeile. Uber die Schaltfliche Loschen kdnnen Sie die
aktuelle Zeile entfernen.

e In der Spalte “IP Adresse” setzen Sie die IP-Adresse(n), fur welche die Regel
gelten soll. Dazu klicken Sie in die Spalte und geben die Adresse in folgender
Form ein: 123.45.67.89 (IPv4 Format) oder
2001:0DB8:0000:85A3:0000:0000:AC1F:8001 (IPv6 Format).

Sie kénnen auch nur den Anfang der Adresse eingeben, gefolgt von einem *
(Stern). Beispiel: 192.168.* gibt alle Adressen an, die mit 192.168 beginnen.
 Die Anwendung der Regeln richtet sich nach der Reihenfolge der Anzeige in der

Tabelle. Bei zwei widersprlichlichen Regeln hat die zuerst angelegte Regel
Prioritat.

Durch Andern der aktuellen Sortierung kénnen Sie die Zeilen neu ordnen
(Klicken Sie auf den Kopfteil der Spalte, um die Sortierrichtung zu wechseln).
Sie kdnnen die Zeilen auch per Drag&Drop bewegen.

e Aus Sicherheitsgrinden ist die Anmeldung nur an Adressen madglich, die zu
einer Regel passen, d.h. enthalt die Tabelle eine bzw. mehrere Regeln
Verweigern, werden alle Adressen abgewiesen, da keine zu mindestens einer
Regel passt. Wollen Sie nur einige Adressen abweisen, andere jedoch zulassen,
figen Sie am Ende der Tabelle die Regel Erlauben * hinzu.

Beispiel:

Verweigere 192.168.* (weist alle Adressen ab, die mit 192.168 beginnen
Erlaube * (lasst jedoch alle anderen Adressen zu)

4D Server verwendet standardmaBig keine Verbindungseinschrankungen, d.h.
die erste Zeile der Tabelle enthalt die Bezeichnung Erlaube und das Zeichen *
(alle Adressen sind zugelassen).



Neue Netzwerk-Schicht ServerNet (Kompatibilitat)

Ab dem Release v14 R5 enthalten 4D Applikationen die neue Netzwerk-Schicht
(network layer) ServerNet flr die Kommunikation zwischen 4D Server und remote
4D Rechnern (Clients). ServerNet basiert auf einer modernen und robusten API, ist
leicht zu warten und ermdglicht uns, die neuesten Netzwerktechnologien zu
implementieren, die auch flr hohe Performance sorgen.

Die Verwendung von ServerNet ist fir den Benutzer transparent. Beachten Sie, dass
beim Verwenden von ServerNet die Namen der Datenbanken, die im gesicherten
Modus veréffentlicht werden, nicht mit dem Zeichen "~" gekennzeichnet werden.
Das Zeichen wird nur beim Verwenden der "legacy" Netzwerkschicht gesetzt.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Client/Server Verbindungen
verschlisseln.

Die "legacy" Netzwerk-Schicht wird zur Wahrung der Kompatibilitat mit vorhandenen
Anwendungen weiter unterstitzt. Neu angelegte Datenbanken verwenden
automatisch ServerNet.

Es gibt Optionen, um ServerNet zu aktivieren/deaktivieren. Wir empfehlen,
ServerNet in all Thren Lésungen nach und nach zu aktivieren, damit Ihre
Anwendungen von zuklnftigen Netzwerk Evolutionen profitieren.

Die legacy Netzwerk-Schicht aktivieren oder deaktivieren

Sie kénnen die legacy Netzwerk-Schicht in Ihrem 4D Server jederzeit aktivieren bzw.
deaktivieren. Sie kbnnen entweder:

e Die Konstante Use legacy network layer mit dem Befehl SET DATABASE
PARAMETER verwenden oder

» Die Option Verwende legacy Netzwerk-Schicht in den Datenbank-
Eigenschaften (siehe Seite Kompatibilitat):
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V| |Verwende legacy Netzwerk-Schicht
Flr die Netzwerk-Schicht ServerNet gilt standardmaBig:

e Sie ist in neuen Datenbanken, die mit 4D v14 R5 oder héher erstellt wurden,
automatisch aktiviert
e Sie ist in konvertierten Datenbanken automatisch deaktiviert

Doppelklickbare 4D Clients migrieren

Aktivieren Sie die Schicht ServerNet in Ihrer 4D Server Applikation, kédnnen sich nur
dazu passende 4D Client Anwendungen anmelden:

e Client Anwendungen in Version 15 (beginnend mit 4D v14 R4) kénnen sich
ohne Anderung anmelden

e Client Anwendungen alterer Versionen (v14.x und alle vorherigen v14 R-
Versionen) mussen erst aktualisiert werden, damit sie sich an den Server
anmelden kdnnen.

Arbeitet Thre Anwendung mit doppelklickbaren 4D Volume Desktop Clients alter als
v14 R4, und wollen Sie den automatischen Mechanismus von 4D Server verwenden,
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um Ihre aktualisierten Client Anwendungen Uber das Netzwerk zu verteilen, missen
Sie eine Strategie zum Migrieren einrichten. Dabei gelten folgende Prinzipien:

* Nicht-kompatible Clients kdnnen sich nur an einen 4D Server anmelden, der die
legacy Netzwerk-Schicht verwendet.

o Aktualisierte Clients kénnen ihre Protokolle dynamisch anpassen und sich so an
4D Server v15 und héher anmelden, egal, welche Netzwerk-Schicht der Server
verwendet.

Die Strategie zum Migrieren sollte in folgenden Schritten erfolgen:

1. Erstellen Sie aktualisierte Client Anwendungen mit 4D v15 oder héher.

2. Starten Sie 4D Server v15 oder neuer mit der markierten Einstellung
"Verwende legacy Netzwerk-Schicht".
Mit dieser Konfiguration kdnnen sich alle Clients anmelden.

3. Warten Sie einen gewissen Zeitraum ab, bis sich alle Clients angemeldet und
die neue Version geladen haben.
Das kann einen Tag, eine Woche oder langer dauern. Wahrend dieser
Ubergangsphase kénnen sich sowohl bisherige als auch aktualisierte Clients an
den Server mit der legacy Netzwerk-Schicht anmelden.

4. Sind alle Clients aktualisiert, kbnnen Sie die legacy Netzwerk-Schicht
deaktivieren und schlieBlich auf dem Server auf ServerNet wechseln.

Nachfolgende Darstellung veranschaulicht diese Strategie:

Serveriet

Legacy Wetwork

Legacy Metwork

Client Client Client
Update Update Update

Zeitachse

>
- Server verwendet bisheriges - Server verw endet bisheriges - &lle Clients sind aktualisiert
Metzwerk (4D Server 64-bit 05 MNetzwerk - Serververwendet ServeriNet
¥ ist nicht verwendbar, daer - Clierts melden sichnach und (4D Server B3-bit 05 Xist
nurserveriet unterstitz) nach anund laden das Update verwendbar)
-Client1 meldet sichanund - Aktualisierter Client 1 kannwie
ladt das Update gewohnt arbeiten

Client Anfragen protokollieren

Es empfiehlt sich, wahrend dem Migrationsprozess das Logbuch "Diagnostic log
recording" zu aktivieren. Hier protokolliert 4D Server dann jede Update-Anfrage des
Client, so dass Sie den Prozess Uberwachen kénnen. Dieses Logbuch wird nicht
standardmagig aktiviert. Sie missen dazu den Befehl SET DATABASE PARAMETER
aufrufen und die Konstante Diagnostic log_recording auf 1 setzen.
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Flr jede Update Anfrage wird folgende Information protokolliert:

e IP Client
e Client Version
e Ereignis "Update Client"

Die Uberpriifung dieses Logbuchs ist auch nach der Umstellung des Server auf die
Netzwerkschicht ServerNet hilfreich, um sicherzustellen, dass alle Clients korrekt
aktualisiert wurden. Versucht ein nicht-kompatibler Client, sich anzumelden,
protokolliert der Server wie folgt:

e IP Client
» Client Version
» Ereignis "Anmeldung fehlgeschlagen"

In diesem Fall kbnnen Sie beispielsweise entscheiden, den Client manuell zu
aktualisieren.



| IP Einstellungen

Unterstiitzung von IPv6

Ab v16 R4 unterstitzt der 4D Application Server die IPv6 Adressen Notation. Die
Unterstlitzung von IPv6 ist transparent flr Benutzer und 4D Entwickler: 4D Server
akzeptiert ohne Unterschied entweder IPv6 oder IPv4 Verbindungen.

Die Unterstltzung von IPv6 Adressen richtet sich jedoch nach den Versionen von 4D
Server und 4D remote (32-bit oder 64-bit). Nachfolgende Tabelle zeigt die
unterstutzten Konfigurationen:

Client
32-bit 64-bit
IPvd IPvb Both IPvd IPvb Both
IPwid 1Pwd IPvd IPwd 1Pwvd
32-bit IPvb IPvE IPvE
Both 1Pwd IPvd IPvd IPvE IPvE
Server

IPwd 1Pl IPvd IPwdl IPwd
bd-bit IPvE IPvE IPvE
Both 1Pvd IPvd IPvd IPv6 IPvé

IPvd  |Supported (IPvd)

IPvé |Supported (IPvE)

Not supported

Hinweis zur Kompatibilitat: IPv6 Unterstlitzung ist nur verfugbar, wenn auf 4D
Server die Netzwerkschicht ServerNet aktiviert ist (siehe Neue Netzwerk-Schicht
ServerNet (Kompatibilitait)).

Ausfluhrliche Informationen Uber IPv6 finden Sie unter RFC 2460.


file:///4Dv17/4D/17/#command_17#1882948
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| Client/Server Verbindungen verschliisseln

Sie kénnen Client/Server-Verbindungen so einstellen, dass die Arbeitsstationen mit
remote 4D im gesicherten Modus mit 4D Server kommunizieren. Die gesicherte
Client/Server Kommunikation basiert auf dem TLS Protokoll (Transport Layer
Security), dem Nachfolger von SSL (Secured Socket Layer).

Hinweis: Einen allgemeinen Uberblick Gber die Sicherheitsvorkehrungen in 4D
finden Sie im 4D Security guide.

TLS Protokoll und Client/Server Verbindungen

Das TLS Protokoll sichert die Kommunikation zwischen zwei Anwendungen ab, das
sind z.B. Web Server und Browser. Das TLS Protokoll burgt fir die Identitat von
Sender und Empfanger, sowie fir die Vertraulichkeit und Vollstandigkeit der
ausgetauschten Informationen. Eine ausfihrliche Beschreibung dieses Protokolls
finden Sie im Handbuch 4D Programmiersprache im Abschnitt TLS Protokoll
verwenden (HTTPS).

4D Server verwaltet die Operationen zur Authentifizierung und Datenintegritat
zwischen 4D Server und remote 4D eigenstandig. Der Benutzer muss keine weiteren
Einstellungen vornehmen.

Hinweis: Das Verschlisseln von Client und Server macht die Verbindung langsamer.
Einstellungen

Auf Netzwerkebene wird das TLS Protokoll zwischen der TCP/IP Schicht (low level)
und dem "high level" Protokoll eingefligt.

Zum Verwenden von TLS in einer klassischen Client/Server Architektur missen
Zertifikatsdateien vorhanden sein.

e key.pem (Dokument mit dem Schllssel zur privaten Verschlisselung)

e cert.pem (Dokument mit Zertifikat).
Diese Dateien missen im Unterordner Resources der 4D und 4D Server
Anwendungen liegen. Sie mussen auf dem Rechner mit 4D Server und auf allen
Rechnern mit remote 4D vorhanden sein.
StandardmaBige key.pem und cert.pem Dateien werden mit 4D geliefert. Zur
Erhéhung der Sicherheitsebene empfehlen wir, diese Dateien durch Ihre
eigenen Zertifikate zu ersetzen. Weitere Informationenen dazu finden Sie im
Abschnitt Zertifikat erhalten der Dokumentation zu 4D Web Server (die
Verfahrensweise ist identisch).

Sie mussen auch die Verbindungen im gesicherten Modus aktivieren. Dazu 6ffnen
Sie in den Datenbank-Eigenschaften die Seite Client-Server und wahlen im Bereich
"Client-Server Kommunikation" die Option Verschliisselte Client/Server
Verbindungen aus (siehe Abschnitt Netzwerk und Client-Server Optionen).
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Diese Option ist standardmaBig nicht markiert. Sie wird erst nach Beenden und
Neustart von 4D Server aktiv. Alle remote 4D Arbeitstationen melden sich dann im
gesicherten Modus an.

4D Client Verbindung im gesicherten Modus

e ServerNet verwenden
Bei Verwendung der neuen Netzwerkschicht ServerNet ist die Aktivierung des
gesicherten Protokolls auf dem Server transparent, d.h. der
Verodffentlichungsmodus wird im Verbindungsdialog nicht angezeigt. Die
Verbindung und der Wechsel in den gesicherten Modus erfolgen nach einer
internen Absprache zwischen der Server Applikation und der remote
Applikation.

B Verbindung zu 4D Server X

@ Willkemmen zu 4D

Verlauf Verfigbar AngepaBt

Server

Customers Stephans MacBook Pro
Invoices DENI-WINTO

[] Diesen Dialog beim nachsten Starten anzeigen

Abbrechen OK

Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Netzwerk und Client-
Server Optionen.

 Legacy Netzwerkschicht verwenden
Bei Verwendung der bisherigen Netzwerkschicht wird ein Circumflex (~) vor
den Namen der Datenbanken gesetzt, die im TLS Modus veréffentlicht werden.
Sie erscheinen auf der Seite TCP/IP des Verbindungsdialogs von 4D Server:
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B Verbindung zu 40 Server X

@ Willkemmen zu 4D

Verlauf Verfigbar AngepaBt

Server

Invoices DENI-WINTO
*Library Stephans MacBook Pro

[] Diesen Dialog beim nachsten Starten anzeigen

Abbrechen QK

Hinweis: Erscheint die Datenbank im Verbindungsdialog nicht automatisch,
kann der Benutzer auf der Seite Angepasst ihren Namen eingeben (siehe
Abschnitte Anmeldung an eine 4D Server Datenbank und IP
Einstellungen). Lauft sie im gesicherten Modus, muss ein Circumflex (©) vor
den Datenbanknamen gesetzt werden, sonst wird die Verbindung
zurickgewiesen.
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] Single Sign On (SSO) unter Windows

4D Server ermdglicht, Ihre Client-Server Losungen unter Windows mit SSO (Single
Sign On - Einmalanmeldung) auszurusten.

Ist SSO in Ihre 4D Loésung integriert, kobnnen 4D Benutzer auf die 4D Anwendung
unter Windows zugreifen und mussen ihr Kennwort nicht erneut eingeben, wenn sie
bereits im Windows Domain ihres Unternehmens angemeldet sind (Uber Active
Directory). Hinter den Kulissen kann die 4D Server Applikation auf das Login zur
Authentifizierung der Windows Sitzung zugreifen, das Sie Uber Ihre standardmaBige
Login-Methode zum Einloggen der 4D Benutzer in die Anwendung verwenden
kdénnen.

Hinweis: Einen Uberblick iiber die Authentifizierung und andere
Sicherheitsvorkehrungen in 4D finden Sie im 4D Security guide.

Anforderungen

Das SSO Feature ist verfugbar:

e Mit 4D Server Anwendungen unter Windows (4D Einzelplatzanwendungen
unterstltzen nicht SSO)

e Mit der Netzwerkschicht ServerNet. Weitere Informationen dazu finden Sie im
Abschnitt Neue Netzwerk-Schicht ServerNet (Kompatibilitat).

SSO Features aktivieren

SSO Features sind in 4D Server standardmaBig nicht aktiviert. Um diese
Funktionalitdt zu nutzen, mussen Sie in den Datenbank-Eigenschaften von 4D Server
auf der Seite Client-Server/Netzwerk die Option Benutzer-Authentifizierung
mit Domain Server setzen:

! Kunden - Datenbank-Eigenschaft_;a:_‘ _
@ L & 8 W O B mWE B @ &

Allgemein Oberfliche Compiler Datenbank Verschieben Backup @ Client-Server  Web SQL PHP Sicherheit Kompatibilitat

MNetzwerk |IP Konfiguration

Metzwerk

Beim Starten verdffentlichen

Anzeigename:  Kunden

Port: 19813

Benutzer-Authentifizierung mit Do@

Dienstprinzipalnamen (Service Principal Name)
Markieren Sie diese Option, verbindet sich 4D direkt mit der Active Directory Zone
des Windows Domain Server und erhalt die verfligbaren Tokens der
Authentifizierung.
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Diese Option bietet Standard Authentifizierung Gber das NTLM Protokoll. 4D
unterstitzt NTLM und Kerberos Protokolle. Es wird gemaB der aktuellen
Konfiguration von 4D automatisch ausgewahlt (siehe Anforderungen fiir SSO). Um
das Kerberos Protokoll zu verwenden, missen Sie zusatzlich den Bereich
Dienstprinzipalname ausflllen (siehe unten).

Kerberos aktivieren

Wollen Sie Kerberos als Authentifizierungsprotokoll nutzen, missen Sie auf der Seite
Client-Server/Netzwerk der Datenbank-Eigenschaften auch die Option
Dienstprinzipalnamen ausflllen:

| Benutzer-Authentifizierung mit Domain Server

Dienstprinzipalnamen (5ervice Principal Mame) ServiceMame/FQDN_user

Diese Option deklariert SPN als Set in der Active Directory Konfiguration. Ein
Dienstprinzipalname ist eine einmalige Kennung der Service Instanz. Die
Authentifizierung Uber Kerberos nutzt SPNs, um einem Service Logon Account eine
Service Instanz zuzuweisen. So kann eine Client Anwendung den Service auffordern,
ein Account zu authentifizieren, auch wenn der Client ohne Account Name ist.
Weitere Informationen dazu finden Sie auf der msdn Web Site unter SPN.

Der SPN Identifier muss folgendermafBen aufgebaut sein:

e "ServiceName/FQDN_user", wenn SPN ein Computer-Attribut ist
e "ServiceName/FQDN_computer", wenn SPN ein Benutzer-Attribut ist

Definitionen:

e ServiceName ist der Name des Service, fur den der Client authentifiziert werden
mochte.

e Der "Fully Qualified Domain Name" (FQDN) ist ein Domain Name, der die
exakte Position in der Baumhierarchie der Active Directory Zone flir Computer
und Benutzer angibt.

In 4D Anwendungen wird SPN an folgender Stelle eingerichtet:

e in den Struktureinstellungen der Datenbank zur Verwendung mit 4D Server
e oder in den Benutzereinstellungen fur Deployment Zwecke (Datei
settings.4DSettings im Ordner Preferences der Datenbank)

SSO einfiigen

Sind SSO Features aktiviert (siehe oben), ist die Benutzer-Authentifizierung, die auf
den Anmeldedaten zur Windows Sitzung basiert, zum Offnen einer Sitzung auf 4D
Server zuverlassig.

Beachten Sie, dass das SSO Feature nur das authentifizierte Login liefert, Sie
mussen es in Ihre Standard 4D Login-Methode Ubernehmen. Versucht eine 4D
remote Anwendung, sich an den Server anzumelden, mussen Sie die 4D Funktion
Current client authentication aufrufen, die das Benutzer-Login gemaRB der
Definition in der Active Directory Zone zurlickgibt. Dieses Login kdnnen Sie dann in
Ihr eigenes Identifikationssystem Ubernehmen (lUber die eingebauten Benutzer und
Gruppen, LDAP Befehle oder einen eigenen Mechanismus), um in Ihrer 4D
Anwendung die passende Sitzung fiur den remote Benutzer zu 6ffnen.

Folgende Ubersicht zeigt die Vorgehensweise:
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Clientzession opening

4D identification
(4D users, LDAP,
custam table...}

Connection request . O login

Remote 4D client = AD Serve =

Current client
authentication(}

£

Transparentauthentication

Die Funktion Current client authentication muss in der Datenbankmethode On
Server Open Connection aufgerufen werden. Sie wird jedes Mal aufgerufen, wenn
ein remote 4D eine neue Verbindung zur 4D Server Datenbank 6ffnet. Schlagt die
Authentifizierung fehl, kénnen Sie in $0 einen nicht-Nullwert zurlickgeben, um die
Anmeldung abzuweisen.

Die Funktion Current client authentication verwenden
Die Funktion Current client authentication rufen Sie mit folgender Syntax auf:

login:=Current client authentication(Domain;Protokoll)

e login ist die vom Client verwendete ID zum Einloggen in die Active Directory
Zone (Wert vom Typ Text). Diesen Wert mussen Sie verwenden, um den
Benutzer in Ihrer Anwendung zu identifieren. Wurde der Benutzer nicht korrekt
authentifiziert, wird ein leerer String zuriickgegeben und es wird kein Fehler
angezeigt.

e Domain und Protokoll sind optionale Textparameter. Sie werden von der
Funktion gefullt und ermdéglichen, Verbindungen anhand dieser Werte
zuzulassen oder abzuweisen:

o Domain ist der Domain Name der Active Directory Zone
o Protokoll ist der Name des Protokolls, das Windows zum Authentifizieren
des Benutzers verwendet.

Weitere Informationen dazu finden Sie unter der Funktion Current client
authentication.

Anforderungen fiir SSO

4D Server verwaltet verschiedene SSO Konfigurationen, die sich nach der aktuellen
Architektur und Einstellungen richten. Das Protokoll zur Authentifizierung (NTLM
oder Kerberos) sowie die von der Funktion Current client authentication
zurtickgegebene Information richten sich nach der aktuellen Konfiguration, wenn alle
Anforderungen erflllt sind. Der Parameter Protokoll von Current client
authentication gibt das aktuell verwendete Protokoll fiir die Authentifizierung
zurick.

Nachfolgende Ubersicht zeigt die verschiedenen Situationen:
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NTLM Kerberos

4D Server und 4D remote auf
verschiedenen Rechnern

4D Server Benutzer ist in Domain ja ja
4D remote in der gleichen AD Zone

ja ja

wie 4D Server Benutzer Ja oder nein(*) ja

SPN in 4D Server eingetragen nein ja(**)

von Current client user=erwartetes user=erwartetes
authentication zuriickgegebene Login, Login,
Information, wenn die domain=erwartetes domain=erwartetes
Anforderungen beriicksichtigt Domain, Domain,

werden protocol/="NTLM" protocol="Kerberos"

(*) Folgende spezifische Konfiguration wird unterstitzt: der 4D remote Benutzer ist
ein lokaler Account auf dem Rechner, der zur selben AD Zone wie 4D Server gehort.
In diesem Fall wird im Parameter Domain der Name des Rechners mit 4D Server
eingesetzt. Beachten Sie, dass die Anzeige von den aktuellen Benutzereinstellungen
abhangt: Ist keine verfligbar, werden leere Strings zuriickgegeben.

(**) Wurden alle Kerberos Anforderungen beriicksichtigt, die Funktion Current
client authentication gibt jedoch in Protokoll "NTLM" zurick, hat das folgende
Grinde:

« Die SPN Syntax ist nicht gultig, d.h. sie berlicksichtigt nicht die von Microsoft
vorgeschriebenen Einschrankungen.

e oder SPN hat Duplikate in der AD Zone. Dieses Problem kann nur der
Administrator von Active Directory beheben.

Hinweis: Eine glltige Syntax bedeutet nicht, dass die SPN Deklaration ansich
korrekt ist; existiert SPN nicht in der AD Zone, gibt Current client authentication
leere Strings zurlick.
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L] Ordner Resources verwalten

Der Ordner Resources der Datenbank ermdglicht, eigene Daten auf dem Server-
Rechner und allen Client-Rechnern gemeinsam zu nutzen, z.B. Bilder, Dateien,
Unterordner. Auf der Server-Seite muss der Ordner Resources nur neben der
Strukturdatei der Datenbank liegen.

Alle diesem Ordner zugewiesenen Referenzmechanismen werden im Client/Server
Modus unterstitzt (Ordner .Iproj, XLIFF, Bilder, etc.). Weitere Informationen dazu
finden Sie im Handbuch 4D Designmodus.

Jeder Client hat eine lokale Kopie dieses Ordners. Der Inhalt wird, immer wenn sich
der Client anmeldet, mit dem Ordner auf dem Server automatisch abgeglichen.

Dariberhinaus kénnen Client-Rechner wahrend einer Arbeitssitzung automatisch
eine Meldung erhalten, wenn ein Entwickler den Inhalt des Ordners Resources in
der Server Datenbank verandert. Die Meldung kann folgendermaBen erfolgen:

« Automatisch vom Server, zwei Minuten nach der letzten Anderung durch einen
Client. Dieser Zeitversatz verhindert unnétige Meldungen, wenn z.B. viele
Dateien kopiert werden.

 Manuell Uber den Befehl Clients benachrichtigen im Menl Aktion des
Ressourcen Explorers auf dem Client-Rechner, von dem die Anderung ausgeht.

e Per Programmierung Uber den Befehl NOTIFY RESOURCES FOLDER
MODIFICATION. Dieser Befehl ist hilfreich, wenn der Inhalt des Ordners
Resources auf dem Server-Rechner Uber eine Serverprozedur geandert wird.

Auf der Client-Seite richtet sich die Ausgabe der Meldung nach der Option
"'Resources-Ordner' wahrend einer Arbeitssitzung aktualisieren", die in den
Einstellungen der Datenbank definiert wurde. Dies lasst sich auch individuell tGber
den Befehl SET DATABASE PARAMETER einrichten. Es gibt drei Moglichkeiten:
Nie, immer oder Fragen. Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt
Netzwerk und Client-Server Optionen und in der Beschreibung zum Befehl SET
DATABASE PARAMETER. Uber den Befehl Lokale Ressourcen aktualisieren im
Menl Aktion des Ressourcen Explorer kann jeder Client den Abgleich mit dem
Server auch selbst ausflihren. Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch
4D Designmodus im Kapitel Ressourcen Explorer.

Hinweis zur Kompatibilitat: In bisherigen Versionen von 4D Server erfolgte die
Ubertragung eigener Daten iiber den Ordner Extras, der neben der Strukturdatei
lag. Dieser Ordner ist veraltet und sollte nicht mehr verwendet werden. Zur
Wahrung der Kompatibilitat mit vorhandenen Anwendungen unterstlitzt 4D Server
diesen Ordner jedoch weiterhin.
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| Datenbank als Dienst registrieren

Sie konnen 4D Server als Dienst unter Windows starten.

Hinweis zur Kompatibilitdat: Diese Funktion ist ab Version 12 von 4D Server auf
Mac OS nicht mehr verfugbar.

Eine 4D Server Anwendung, die als Dienst registriert ist, wird beim Starten des
Rechners automatisch mit der aktuellen Datenbank hochgefahren, und zwar noch
vor Offnen einer Benutzersitzung. Die Anwendung wird nicht geschlossen, wenn der
Benutzer die Sitzung beendet.

Diese Vorgehensweise sorgt dafir, dass die 4D Server Datenbank auch bei einem
Zwischenfall verfligbar bleibt, der den Neustart des Rechners erfordert. Die Wartung
kann aus der Ferne erfolgen.

Hinweise:

o Auf einer Windows Plattform mit 64 Bit wird eine 4D Server Anwendung, die als
Dienst registriert ist, ohne Oberflache ausgefihrt, d.h. das Server
Verwaltungsfenster erscheint nicht.

o Weitere Informationen zum Steuern von Diensten finden Sie in der
Dokumentation Ihres Betriebssystems.

Um die 4D Server Datenbank als Service zu registrieren, wahlen Sie im 4D Server
Menl Datei/Ablage den Befehl Als Service registrieren. Beim nachsten
Hochfahren des Rechners wird 4D Server automatisch gestartet und die aktuelle
Datenbank geéffnet. Sie kdnnen beliebig viele Datenbanken registrieren, jedoch
immer nur eine Instanz pro Datenbank.

Hinweis: Unter Windows kann dieser Befehl in Grauschrift sein, wenn der Zugriff
auf die Funktionen zur Service-Verwaltung eingeschrankt ist. Damit Sie diesen
Befehl verwenden kdnnen, missen Sie 4D Server auf Administrator-Ebene starten.
Klicken Sie dazu mit rechter Maustaste auf das Programm-Icon und wahlen im
Kontextmenl den Befehl Als Administrator ausfiihren.

Wichtig: Stellen Sie sicher, dass Sie beim Offnen einer Sitzung ein giiltiges
Benutzerkonto verwenden, andernfalls erscheint eine Fehlermeldung. 4D Server wird
standardmaBig im lokalen Systemkonto ausgefiihrt, das u.U. nicht die erforderlichen
Einstellungen zum Benutzen Ihrer Anwendung hat. Insbesondere zum Drucken
mussen Sie die Sitzung mit einem Benutzerkonto mit den standardmaBigen
Druckeinstellungen 6ffnen. Dieses Vorgehen ist ahnlich, wenn Sie auf Netzwerk
Volumes zugreifen wollen. Dazu empfehlen wir, das Konto zu wechseln: Gehen Sie
zu Systemsteuerung > System und Sicherheit > Administrative Tools >
Dienste. Klicken Sie in der Liste Dienste mit der rechten Maustause auf 4D Server,
wahlen die Option Eigenschaften, gehen zur Registerkarte Anmelden und geben
das Konto an, unter dem der Server laufen soll. Die Einstellung wird mit dem
nachsten Start aktiviert.

Um die Registrierung einer Datenbank aufzuheben, wahlen Sie im Menl
Datei/Ablage von 4D Server den Befehl Registrierung fiir aktuelle DB
aufheben. Dieser Befehl erscheint in Grauschrift, wenn die Datenbank nicht als
Dienst registriert ist.



Um die Registrierung aller Datenbanken aufzuheben, wahlen Sie im Menl
Datei/Ablage von 4D Server den Befehl Alle Server Registrierungen aufheben.
Dieser Befehl erscheint in Grauschrift, wenn kein 4D Server Dienst aktiviert ist.

Startet die Anwendung beim Offnen als Dienst, kdnnen Sie diesen Status nicht in 4D
Server andern; die drei MenUbefehle sind inaktiv. Um den Dienst zu stoppen, rufen
Sie Uber das Verwaltungsprogramm Dienste in Ihrer Systemsteuerung auf.



| Logischen Spiegel einrichten

4D Server enthalt eine integrierte Lésung, um ein Backup-System durch logisches
Spiegeln einzurichten. Daflir gibt es die beiden Routinen New log file und
INTEGRATE MIRROR LOG FILE.

Was ist ein logischer Spiegel?

Ein logischer Spiegel ist ein ausgeklligeltes Backup-System, das besonders flr
kritische Datenbanken oder solche im 24-Stunden Betrieb sinnvoll ist.

Bei einem logisches Spiegel lauft die Datenbank auf einem Rechner. Eine Kopie
dieser Datenbank wird auf einem 2. Rechner gehalten und in bestimmten
Zeitabstanden aktualisiert. Beide Rechner kommunizieren Uber das Netzwerk
miteinander. Der Rechner im laufenden Betrieb Ubertragt Gber das Logbuch alle
Anderungen in der Datenbank an den Spiegelrechner.

So kann bei einem Zwischenfall die Spiegeldatenbank zum raschen Wiederherstellen
von Daten und Operationen dienen, ohne dass Daten verloren gehen. AuBerdem
wird die laufende Datenbank nie durch Backup-Operationen blockiert.

Warum Backup durch logisches Spiegeiln?

Die Verwendung eines logischen Spiegels ist nur fir spezifische Situationen sinnvoll.
In den meisten Fallen reicht die standardmaBige Strategie aus, d.h. die periodische
Sicherung und das Mitlaufen eines Logbuchs. Das ist eine einfache, zuverlassige und
kostengunstige Lésung. Die Datenbank wird regelmafBig gesichert, im allgemeinen
alle 24 Stunden. Wahrend dem Backup sind alle Prozesse eingefroren. Diese
Einschrankung ist jedoch nur von kurzer Dauer. Sie dauert selbst bei umfangreichen
Datenbanken mit mehr als 2 GB gerade mal 5 Minuten. Das Backup lasst sich auch
so programmieren, dass es auBerhalb der normalen Betriebszeiten der Datenbank
durchgefuhrt wird.

Flr bestimmte Bereiche, z.B. Krankenhdauser, ist als Sicherungsmethode jedoch ein
logischer Spiegel angebracht. Denn hier missen kritische Datenbanken im 24-
Stunden Betrieb laufen. Sie kédnnen nicht im Backup-Prozess sein, nicht einmal flr
eine kurze Zeitspanne.

Hinweis: Die Spiegeldatenbank gibt nur Anderungen an den Daten wieder. Sie ist
fur Datenbanken in der Entwicklungsphase nicht geeignet. Der Spiegel ware
aufgrund haufiger Anderungen an der Struktur schnell iiberholt. Die Struktur der
Spiegeldatenbank musste laufend aktualisiert werden.

Funktionsweise

Das Sicherungssystem fir logisches Spiegeln wird mit den beiden Routinen New log
file und INTEGRATE MIRROR LOG FILE verwaltet. Weitere Informationen dazu
finden Sie im Handbuch 4D Programmiersprache.
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Es funktioniert folgendermalBen:

o Die Datenbank flir den laufenden Betrieb wird auf dem 4D Server Hauptrechner
eingerichtet, ein Duplikat der Datenbank wird auf dem Spiegelrechner
installiert.

« Uber einen Test beim Starten des Programms, z.B. Suchen nach einer
bestimmten Datei in einem Unterordner des 4D Server Programms, wird
zwischen den beiden Versionen unterschieden (in Betrieb und Spiegel), um die
jeweils passenden Operationen auszufuhren.

o Auf dem 4D Server Rechner in Betrieb wird das Logbuch Uber die Funktion New
log file in regelmaBigen Abstanden “segmentiert”. Da auf dem Hauptrechner
kein Backup ausgefuhrt wird, bleibt die Datenbank ununterbrochen im Lesen-
Schreiben Modus verfugbar.

e Jedes "Segment” des Logbuchs wird an den Spiegelserver gesendet und Uber
den Befehl INTEGRATE MIRROR LOG FILE in die Spiegeldatenbank integriert.

Flr dieses System ist spezifischer Programmiercode erforderlich. Folgendes wird
bendtigt:

e Ein Timer auf dem Hauptserver, der die Ausfiihrungsphasen der Funktion New
log file verwaltet,

« Ein Ubertragungssystem fiir die “Segmente” des Logbuchs zwischen dem
laufenden Rechner und dem Spiegelrechner. Das kdnnen 4D Internet Befehle
fir die Ubertragung via FTP oder E-Mail, Web-Services, 0.4. sein.

e Ein Prozess auf dem Spiegelserver, der das Eintreffen neuer Segmente des
Logbuchs Uberwacht und diese tGber den Befehl INTEGRATE MIRROR LOG
FILE integriert,

e Ein System zur Kommunikation und Fehlerverwaltung zwischen dem
Hauptserver und dem Spiegelserver.

Warnung: Das Backup durch logisches Spiegeln ist nicht mit den anderen Backup-
Arten kompatibel, da die gleichzeitige Verwendung von zwei Systemen zu einer
Desynchronisierung der laufenden und der Spiegeldatenbank fihren wirde. Sie
mussen also sicherstellen, dass auf dem Hauptrechner keine Backups ausgefihrt
werden, sei es automatisch oder manuell. Es ist jedoch méglich, ein Backup von der
Spiegeldatenbank oder ein Spiegel vom Spiegel zu erstellen (siehe nachster Absatz).

Backup einer Spiegeldatenbank

Uber 4D Server lassen sich Backups der Datenbank auf dem Spiegelrechner
ausflhren.

Auf dem Spiegelrechner sind alle gangigen Verfahren méglich: manuelle Backups
Uber den Befehl im MenlU Datei/Ablage, geplante Backups in den Einstellungen der
Datenbank oder programmierte Backups tUber Befehle der 4D Programmiersprache.

Um eine mogliche Desynchronisation mit dem Hauptrechner zu vermeiden, sperrt 4D
automatisch den Spiegelrechner bei einer der beiden Grundoperationen: Integration
des Logbuchs aus dem Hauptrechner und Backup der Spiegeldatenbank.

e Wird gerade ein Logbuch integriert, lasst sich kein Backup ausfihren. Wird der
Befehl BACKUP verwendet, wird der Fehler 1417 erzeugt (siehe Handbuch 4D
Programmiersprache im Abschnitt Backup-Verwaltung Systemfehler (1401
-> 1421)).

» Lauft gerade ein Backup, werden alle Prozesse eingefroren und es ist
unmdglich, die Integration eines Logbuchs zu starten.
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Ab 4D v14 kdénnen Sie auch das aktuelle Logbuch auf dem Spiegelrechner aktivieren,
d.h. Sie kdnnen den Spiegel eines Spiegels, eine Reihe von Spiegeln oder auch eine
"hup-and-spoke" Spiegelarchitektur, d.h. mehrere Spiegel fir die gleiche Datenbank
im laufenden Betrieb einrichten. Im ersten Fall wird das aktuelle Logbuch des
Spiegels im Turnus an einen anderen Spiegel (Spiegel vom Spiegel) zur Integration
gesendet und, falls vorhanden, fortlaufend zu den weiteren Spiegeln der Reihe. Im
zweiten Fall wird das aktuelle Logbuch direkt an mehrere identische Spiegelserver
gesendet. Diese Art Redundanz stellt die kontinuierliche Verfligbarkeit des Servers
sicher, selbst wenn der Server und der Hauptspiegel gleichzeitig ausfallen sollten.

Operationschema fiir logisches Spiegeln

Nachfolgende Ubersicht zeigt den Ablauf beim Einrichten des Backup-Systems
logisches Spiegeln flr beide 4D Server Rechner:



Schritt

Produktionsrechner

Anwendung starten,
Backup der Datendatei.
Das Logbuch wird
standardmagig aktiviert.
Es sollte flir bessere
Sicherheit auf einer
separaten Festplatte
gespeichert werden. 4D
erstellt die Datei
MeineDatenbank.journal.

Anwendung beenden.

Alle Dateien der
Datenbank inkl. Logbuch
auf den Spiegelrechner
kopieren.

Anwendung neu starten
und Operation beginnen
(prufen Sie, dass kein
Vollbackup per
Programmiersprache oder

Planer durchgeflhrt wird).

Der Spiegelserver soll
aktualisiert werden, z.B.
nach einer bestimmten
Zeitspanne.

Ausfihrung der Methode,
welche die Funktion New
log file enthalt. Die
gesicherte Datei lautet
MeineDatenbank[0001-
0001].journal

Die Datei
MeineDatenbank[0001-
0001].journal per
Programmierung an den
Spiegelserver senden
(Gber 4DIC, Web
Services, etc.)

Server ist betriebsbereit.

Auf dem Rechner passiert
ein Zwischenfall, die

Spiegelrechner

Spiegel-Server starten. 4D Server fragt
nach dem aktuellen Logbuch: Wahlen Sie
die Datei MeineDatenbank.journal, die vom
Produktionsrechner Ubertragen wurde.
Diese Datei wird beim Einrichten eines
Spiegel-Spiegel Systems verwendet.

Eine zu integrierende Datei wird erhalten.
Ausfihrung der Methode, die den Befehl
INTEGRATE MIRROR LOG FILE enthalt,
um die Datei MeineDatenbank[0001-
0001].journal zu integrieren. Bei einem
Spiegel-Spiegel System lauft die
Ausfuhrung einer Operation auf dem
Spiegelrechner wie in Schritt 3 ab. Sie
muss flr jedes Integrieren eines Logbuchs
wiederholt werden.
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Datendatei ist nicht mehr
verwendbar.
Administrator entscheidet:
Der Spiegelrechner soll als
Ersatzrechner verwendet
werden.

Kopieren Sie das aktuelle
Logbuch
MeineDatenbank.journal
manuell auf den
Zielordner des
Spiegelrechners.

Zwischenfall analysieren
und Rechner reparieren.

Der Rechner ist repariert.
Die beschadigten Dateien
der Datenbank mit denen
der Spiegeldatenbank
ersetzen. Die Anwendung
starten: 4D Server fordert
das Logbuch an. Wahlen
Sie die von der
Spiegeldatenbank
Ubertragene Datei.

Eine Datei, die auf Integration wartet, wird
gefunden. Ausfihrung der Methode, die den
Befehl _o_INTEGRATE LOG FILE enthalt,
um die Datei MeineDatenbank.journal zu
integrieren.

Server ist betriebsbereit.

Die Datenbank wird beendet. Zurtick zu
Schritt 2.
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) Volume Shadow Copy Dienst unter Windows verwenden

Uberblick

4D Server Windows 64-bit enthalt das spezifische Programm VSS Writer zur
automatischen Verwaltung von Anfragen flr Versionsstande (sog. Snapshots), die
Uber den Windows Volume Shadows Copy Service (VSS) gesendet werden.

VSS wird vom Windows Server bereitgestellt, damit Backup Programme zu
bestimmten Zeitpunkten im laufenden Betrieb Versionsstande (Schattenkopien) von
beliebigen Dateien oder ganzen Festplatten machen kdnnen. Mit Hilfe dieser
Technologie kénnen Sie z.B. eine 4D Server Anwendung mit genau dem Status
wiederherstellen, wie er im Moment des Snapshots war. Dafliir missen die laufenden
Anwendungsdateien zum Zeitpunkt des Snapshots in einem konsistenten Zustand
sein. Zu diesem Zweck muss ein VSS-taugliches Programm einen VSS Writer und
Requestor enthalten. Zur Herstellung eines konsistenten Zustands werden die
"Writer" bendétigt. Ein VSS-Writer Ubernimmt die Aufgabe, die Dateien entsprechend
"einzufrieren" und nach der Erstellung des Snapshots wieder in den Normalzustand
zu versetzen. Ein "Requestor" ist Ublicherweise ein Backup-Client, der den Snapshot
anfordert, die Daten sichert und den Snapshot auch wieder entfernt.

HInweis: Einen allgemeinen Uberblick (iber die Sicherheitsvorkehrungen in 4D
finden Sie im 4D Security guide.

Anforderungen fiir den "Virtualizer"

Die Host-Seite unterstitzt folgende VSS Requestoren:

« VMware ESXI auf jeder Plattform
e Microsoft Hyper-V Server 2016

Anforderungen fiir den "guest" (4D Server)

4D Server unterstltzt den Microsoft Windows VSS mit folgender Konfiguration:

e 4D Server (doppelklickbar oder nicht)
e Version 64-bit
e Produktreihe Windows Server Version 2012 R2 oder hoher

Hier installiert 4D Server den VSS Service automatisch.

Andere Windows Versionen, die VSS unterstiitzen, sind kompatibel aber nicht
zertifiziert; in diesen Versionen muss der VSS Service beim Einrichten aktiviert
werden:

e Windows 7
e Windows 8.1
e Windows 10

VSS aktivieren
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Das VSS Feature wird beim Starten der 4D Server Applikation automatisch
installiert/upgedated. Der VSS Writer Application Service startet unter folgenden
Bedingungen:

e die 4D Server Konfiguration ist kompatibel (siehe oben)
e Der Benutzer der Sitzung hat Admin-Rechte

In der Regel lauft beim Starten folgendes ab:

1. 4D Server oder gemeinsam genutzer Application Server wird zum ersten Mal
gestartet

2. Beim Starten ohne Admin-Rechte erscheint ein Warn-Icon

3. Beenden und 4D Server oder den gemeinsam genutzen Application Server als
Administrator erneut starten
Der 4D VSS Dienst wird dann automatisch ausgefihrt und in VSS registriert

4. (Optional) 4D Server oder den gemeinsam genutzen Application Server erneut
mit Standardberechtigung starten

Der ausflihrbare VSS Writer wird als Service mit dem Namen "VSS <appName>"
gestartet. Ein VSS Dienst lauft fur alle 4D Server Instanzen und jeweils flr jede
weitere doppelklickbare Applikation (unterschiedlicher Name), die auf dem Rechner
[duft (siehe unten).

Die Seite Monitor des 4D Server Verwaltungsfensters zeigt den Status des VSS
Writer Dienstes im Bereich Anwendungsinformation:

n.] meineApplikation - 4D Server Administration EI@

T B %

A >
itor Anwender (0) Prozesse (17} Wartung Anwendungsserver SOL Server HTTP Server  Real Time Monitor

100 %

1 mn

CPU Nutzung +

Systeminformationen Festplatte Speicher
Rechner: WIN-4JUTIKOMCNU 126 GB 1,34 GB
System: Windows 10 Server or greater, 84-bit
Prozessor: ntel(R) Core(TM] i7-3770 CPU @ 3.40GHz

IP Adresse:

Anwendung Information
Version: 16 R2 build 16R2.205957 64-Bit (A1)
I Volume Shadow Copy: Gestartet I

Maximale Verbindungen Daten: 129 kB [ Verwendet von 4D: 139 MB [
Anwendungsserver: 10 [0 benutzt) Anderes 12 GE [ Andere: 774 ME ]
S0 Server: 8 Frei: 113 GB [ Frei: 455 MB [
Web Server: Unbegrenzt
SOAP Server: Unbegrenzt
Prozessoren Netzwerk
Lizenz
Mame: Verwendet von 40: Erhalten:
Gesamt: Gesendet:

Lizenziert fr:

Zusatzliche Information zum Status des Volume Shadow Copy Dienstes erscheint in
einem Tipp, wenn Sie mit der Maus Uber diesen Bereich ziehen:

Anwendung Information
Version: 16 R2 build 16R2.205327 64-Bit (A1)
Volume Shadow Copy: Nicht zutreffend

V55 Service ist nicht installiert, da das System nicht kompatibel, nicht
zertifiziert ist. Weitere Konfiguratienen finden Sie in der Dokumentation.
Anwendungsserver: 2 [0 bernoery Endere BTG

Maximale Verbindu
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Uber VSS Writer

Die Applikation vss_writer.exe dient zum Verwalten des Volumeschattenkopie-
Dienstes (VSS) flr 4D Anwendungen.

Hinweis: Die 4D VSS Verwaltung wird Uber ein eigenes Programm gesteuert, da es
mit Administrator-Rechen laufen muss.

4D Server installiert den ausfihrbaren 4D VSS Writer automatisch beim ersten Start.

Der 4D VSS Writer Dienst verwaltet und Ubertragt VSS Meldungen an 4D Server.
Diese Meldungen werden im Diagnose-Logbuch von 4D Server und in der
Ereignisansicht von Windows protokolliert.



- 4D Server Verwaltungsfenster

4D Server hat ein verstandliches und benutzerfreundliches Verwaltungsfenster. Es
bietet verschiedene Tools zum Analysieren und Steuern filr Uber den Server
verdffentlichte Anwendungen. Uber die Icons in der Leiste am oberen Rand kénnen
Sie direkt die gewlinschte Seite 6ffnen:

e X TRTTRTS

Monitor Anwender (1) Prozeszse (31) Wartung Anwendungsserver S0OL Server HTTP Server  Real Time Monitor

Hinweis: Das Verwaltungsfenster ist auch Uber einen Rechner mit remote 4D
zuganglich. Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Administration
iilber Remote Rechner.

|_| Seite Monitor

|_| Seite Anwender

|_| Seite Prozesse

|_| Seite Wartung

|_| Seite Anwendungsserver
|_| Seite SQL Server

|_| Seite HTTP Server

|_| Seite Real Time Monitor
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L Seite Monitor

Die Seite Monitor zeigt dynamische Angaben zur verwendeten Datenbank, sowie
Informationen zum System und der 4D Server Anwendung:

B S %

Anwendungsserver SQL Server  HTTP Server  Real Time Monitor

Anwender (0) Prozesse (16) Wartung

CPU Nutzung +

SR
Systeminformationen Festplatte Speicher
Rechner: ALRIK-WINS 111 GB 15,99 GBE
System: Windows 8.1, &4-bit
Prozessor: Intel(R) Core(TM) i7 CPU 860 @ 2.80GHz
IP Adresse:

Anwendung Information
Version: 16 R2 build 16R2.205327 64-Bit (A1)
Volume Shadow Copy: Micht zutreffend

. - V55 Service ist nicht installiert, da das System nicht kompatibel, nicht
M le Verbindu| ' . Y palive
aximale Verbindy zertifiziert ist. Weitere Konfigurationen finden Sie in der Dokumentation. ] Verwendet von 4D: 143 MB |
Anwendungsserver: 2 (0 berruezy Endere: 81GE [ Andere: 5,81 GB ]
SQL Server: Nichts Frei: 30 GB [ Frei: 10,04GE W
Web Server: Nichts
SOAP Server: Michts
Prozessoren Netzwerk
Lizenz
MName: WVerwendet von 40: Erhalten:
Gesamt: Gesendet:

Lizenziert far:

Hinweis: Unter Windows richtet sich die Anzeige nach den Zugriffsrechten des
Benutzers, der die Arbeitssitzung gedffnet hat. Weitere Informationen dazu finden
Sie im unteren Abschnitt Anzeige der Monitor Information (Windows).

Grafische Darstellung

Hier sehen Sie in Echtzeit das Ablaufen der Parameter CPU Nutzung,
Netzwerkverkehr und Speicher. Uber das DropDown-Menu in der Mitte des Fensters

kdnnen Sie den jeweiligen Parameter auswahlen:

CPU Mutzung
———————
Metzwerk,

Speicher

Systeminformationen

e CPU Nutzung: Hier sehen Sie in Echtzeit das Ablaufen der Parameter CPU
Nutzung, Netzwerkverkehr und Speicher. Uber das DropDown-Menu in der Mitte
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des Fensters kénnen Sie den jeweiligen Parameter auswahlen.

« Netzwerk: Anzahl Bytes, die pro Sekunde von 4D Server empfangen werden.
Die von 4D Server gesendete Anzahl Bytes erscheint im Bereich "Netzwerk".

o Speicher: Anteil des RAM Speichers, den 4D Server auf dem Rechner nutzt.
Die genaue Ubersicht des verwendeten Speichers erscheint im Bereich
"Speicher".

Uberblick

Dieser Bereich enthalt Informationen zum System, zur Version und zu den Lizenzen,
die auf dem 4D Server Rechner installiert sind.
e ———————

Systeminformationen
Rechner WIN-4JUTIKOMCNU

System: Windows 10 Server or greater, 64-bit
Prozessor: ntel(R) Core(TM) i7-3770 CPU @ 3.40GHz
IP Adresse:

Anwendung Information
Wersion: 16 R2 build 16R2,205957 64-Bit (A1)
Volume Shadow Copy: Gestartet

Maximale Verbindungen
Anwendungsserver: 10 (0 benutzt)
50L Server: 8
Web Server: Unbegrenzt
SOAP Server: Unbegrenzt

Lizenz

MName:

Lizenziert far:

« Systeminformationen: Computer, System and IP Adresse des Server

« Anwendung Information: Interne Versionsnummer von 4D Server und
Volume Shadow Copy Status (siehe Abschnitt Volume Shadow Copy Dienst
unter Windows verwenden).

« Maximale Verbindungen: Anzahl gleichzeitig erlaubter Verbindungen fur
Servertyp

e Lizenz: Angaben zur Lizenz
Endet die Produktlizenz oder eine ihrer dazugehdrigen Expansions in weniger
als 10 Tagen, z.B. bei einer Subscription-Lizenz, versucht 4D Server die Lizenz
automatisch Uber das 4D Benutzerkonto zu erneuern. Schlagt die automatische
Erneuerung aus irgendeinem Grund fehl (Verbindungsfehler, ungultiger
Account-Status, nicht-verlangerter Vertrag), erscheint neben der Lizenz ein
Warn-Icon, um den Server-Administrator darauf aufmerksam zu machen.
Ziehen Sie mit der Maus Uber den Bereich, erscheinen zusatzliche Angaben zum
Status der Lizenzerneuerung:

Lizenz Used by .

h Mama: AN Caruae il DR _ Intarnal |loa Cnbe - 1 T
3 erfolglose Emeverungsversuche furein Produkt odereine Erweiterung. o
Furweiters Details offnen Sie bitte dan Lizenzmanager.

Lizenziarc T

In der Regel miissen Sie zum Uberpriifen den Lizenz-Manager 6ffnen. Weitere
Informationen dazu erhalten Sie im Abschnitt .
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Details

Der Bereich "Details" wiederholt einige Angaben aus dem grafischen Teil und zeigt
zusatzliche Informationen.

Festplatte Speicher
75 GE 1.022,96 MB

Daten: 705 kB [ | Wepwendet von 40 57 MB [ |
Andere: 25 GE [ | Andere: 538 ME [ |
Frei: 49 G6 [ | Frei: 375 MG [ |
Prozessoren Metzwerk
Yerwendet van 400 0 % Erhalten: 625 E/s
Gesamt: 0% Gesendet: 989 Bjs

» Festplatte: Gesamte Kapazitat der Festplatte und Anteile, die die Daten der
Datenbank (Datendatei + Datenindex) und andere Dateien benutzen, sowie
verflgbarer freier Speicherplatz.

 Speicher: RAM Speicher des Rechners und Anteile, die 4D Server bzw. andere
Programme nutzen, sowie freier Platz.

Der von 4D Server genutzte Speicherplatz lasst sich im grafischen Bereich auch
dynamisch anzeigen.

 Prozessoren: Anteile, die 4D Server und andere Programme momentan flr
Prozessoren auf dem Rechner belegen. Diese Rate wird laufend neu berechnet.
Die von 4D Server genutzte Auslastung lasst sich im grafischen Bereich auch
dynamisch anzeigen.

e Netzwerk: Anzahl Bytes, die 4D Server momentan vom Netzwerk erhalt und
Anzahl Bytes, die das Programm versendet. Dieser Wert wird laufend
aktualisiert.

Die von 4D Server empfangenen Bytes lassen sich im grafischen Bereich auch
dynamisch anzeigen.

Anzeige der Monitor Information (Windows)

Einige Systeminformationen von der Seite Monitor lassen sich auch Uber das
Werkzeug "Leistung" der Windows-Verwaltung anzeigen. Es steht jedoch nur zur
Verfligung, wenn der Benutzer, der die Arbeitssitzung auf 4D Server gedffnet hat,
die entsprechende Berechtigung hat. Er muss:

o entweder zur Gruppe "Administratoren" gehéren,
e unter Windows Vista zur Gruppe "Hauptbenutzer" gehdren (fir einen Benutzer,
der nicht Administrator ist)



Um einen Benutzer, der nicht Administrator ist, unter Windows Vista in die Gruppe
"Hauptbenutzer" aufzunehmen:

1.

2.

o u

Gehen Sie in den Bereich Systemsteuerung und 6ffnen die Option
"Benutzerkonten".

Klicken Sie auf die Registerkarte "Erweitert", dann im Bereich "Erweiterte
Benutzerverwaltung" auf die Schaltflache "Erweitert".

Die Option "Lokale Benutzer und Gruppen" wird aktiviert.

Doppelklicken Sie auf den Ordner "Gruppen".

Doppelklicken Sie auf den Ordner "Hauptbenutzer".

Auf dem Bildschirm erscheint das Fenster "Eigenschaften von Hauptbenutzern"
Klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufligen, um einen Benutzer hinzuzufiigen.

. Geben Sie im Textbereich "Geben Sie die zu verwendenden Objektnamen ein"

die Benutzernamen ein, die Sie authorisieren moéchten.

Klicken Sie in den Dialogfenstern jeweils auf die Schaltflache OK (zweimal).
SchlieBen Sie das Dialogfenster "Lokale Benutzer und Gruppen", dann das
Fenster "Benutzerkonten.



L Seite Anwender

Die Seite Anwender zeigt die Liste der 4D Benutzer, die an die Datenbank
angemeldet sind:

b Employees - 4D Server Administration

M ﬁ x % % | UserMachine Session...

Meonitor Users (2) Processes (15) Maintenance  Application Server SQL Server HTTP Server  Real Time Moenitor

4D User Machine name Session name IP Address Login date CPU Time Activity
;,'l','-' Designer WINZ-ESMITH esmith localhost .03/05/2016 17:24 00:00:02 2% -
rl:"' Designer MACWINT Armaud 1921681011 03/05/2016 17:27 00:00:01 0%

Die Schaltflache "Anwender" zeigt in Klammern die Gesamtanzahl der Benutzer, die
an die Datenbank angemeldet sind. Diese Nummer bericksichtigt keine
Anzeigefilter, die auf das Fenster angewendet werden.

m' Arwender (17

Diese Seite enthalt auch einen dynamischen Suchbereich und Schaltflachen zum
Steuern.

Sie kénnen die Anordnung der Spalten durch Markieren und Ziehen des Titelbereichs
verandern. Sie kdnnen auch die Werte in den Spalten durch Klicken in den
Titelbereich sortieren:

4D Anwender .

Klicken Sie mehrmals, um aufsteigend/absteigend zu sortieren
Liste der Anwender

FlUr jeden angemeldeten Benutzer erscheinen folgende Informationen:

o System: Typ des Client Rechners (Mac OS oder Windows) als Icon.

e 4D Anwender: Name der 4D Anwender. Sind keine Kennwdrter aktiviert,
haben alle Benutzer den Namen "Designer."

« Rechner: Name des Client Rechners.

Session-Name: Name der Arbeitssitzung, die auf dem Client Rechner geéffnet

wird.

IP Adresse: IP Adresse des Client Rechners.

Anmeldedatum: Anmeldedatum und -uhrzeit des Client Rechners.

CPU Zeit: CPU Zeit, die der Anwender seit der Anmeldung verbraucht hat.

Aktivitat: Zeitspanne, die 4D Server diesem Benutzer widmet (dynamische

Anzeige). "Schlafend", wenn der Client Rechner in den Schlafmodus gewechselt

hat (siehe unten)

Handhabung schlafender Benutzer

Geht das Betriebssystem einer angemeldeten 4D remote Anwendung in den
Schlafmodus, erhalt 4D Server automatisch eine Meldung Uber die vorlibergehende
Abmeldung.

Der angemeldete Benutzer erhalt auf dem Server den Status schlafend:



ﬁ § x % % @ . Anwender;Rechner;Session... el

Monitor Anwender (2) Prozesse (22) Wartung Anwendungsserver SOL Server HTTP Server  Real Time Monitor
4D Anwender Rechner Session-Mame IP Adresse Anmeldedatum CPU Zeit Aktivitat
A% | Designer ALRIK-WINS Alrik localhost 21.03.2016 14:52 00:00:01 0%

i |Designer Administrators MacBook Pro Alrik 192.168.10.67 | 21.02.2016 14:52 00:00:01

Dieser Status gibt Ressourcen auf dem Server frei. Bei Beenden des Schlafmodus
nimmt die 4D remote Anwendung die Verbindung zu 4D Server automatisch wieder
auf.

Der Ablauf ist wie folgt: Ein remote Benutzer unterbricht seine Arbeit fir eine Weile,
z.B. fur die Mittagspause, bleibt aber am Server angemeldet. Sein Rechner geht in
den Schlafmodus. Ist der Benutzer zurick, wacht der Rechner wieder auf und die 4D
remote Anwendung stellt automatisch die Verbindung zum Server sowie den Kontext
der Sitzung wieder her.

Bereich Suchen/Filtern

| Anwender jRechner; Session... 0

Hier kbnnen Sie die angezeigten Zeilen in der Liste auf den im Suchbereich
eingegebenen Text beschranken. Er gibt die Spalten an, in denen Suchen/Filtern
ausgefuhrt wird. Das sind auf der Seite Anwender die Spalten Anwender; Rechner
und Session.

Die Liste wird unmittelbar aktualisiert, wenn Sie Text im Bereich eingeben.

Sie kénnen auch mehrere Werte, getrennt durch Strichpunkt, eingeben. Dann wird
zum Filtern der Operator ODER verwendet. Geben Sie z.B. "Hans;Susi;Petra," ein,
werden in den Zielspalten nur Zeilen mit Hans ODER Susi ODER Petra beibehalten.

Schaltflachen zum Verwalten

Der untere Bereich enthalt drei Schaltflachen. Sie sind aktiv, wenn mindestens eine
Zeile ausgewahlt ist. Mit gedrickter GroBschreibtaste kénnen Sie
zusammenhangende Zeilen, mit gedrickter Strg-Taste unter Windows,
Befehlstaste auf Mac OS nicht-zusammenhangende Zeilen auswahlen.

 Nachricht senden: Damit senden Sie eine Meldung an die in der Liste
ausgewahlten 4D Benutzer. Ist kein Benutzer markiert, ist diese Schaltflache
nicht aktiv.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, erscheint ein Dialogfenster zum Eingeben der
Meldung.
Es zeigt die Anzahl der Benutzer an, die diese Meldung erhalten werden:

T Meldung

Sie werden wegen Wartungsarbeiten in 10 Minuten wom Server abgemeldet.
Die Anwendung ist um 13 b wieder verfigbar,

Digse Meldung wird an einen Arvender geschickt,

[ Abbrechen ] [ Senden l

Auf den Client Rechnern erscheint folgende Meldung am unteren Rand:



jr.! Machricht yom Server-Administrator.

Sie werden wegen \Warkungsarbeiten in 10 Minuten wom
Server abgemeldet,
Die Arwendung ist um 13 b wieder verfigbar,

e Prozesse iiberwachen:
Damit kénnen Sie direkt die Prozesse der gewahlten Benutzer auf der Seite
Prozesse im Verwaltungsfenster anzeigen. Klicken Sie auf diese Schaltflache,
wechselt 4D Server auf die Seite Prozesse und gibt die ausgewahlten
Benutzernamen im Bereich Suchen/Filtern dieser Seite ein. Weitere
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Seite Prozesse.

e Anwender abmelden: Damit kénnen Sie den/die ausgewahlten Benutzer
direkt abmelden.
Klicken Sie auf diese Schaltflache, erscheint eine Meldung, um die Operation zu
bestatigen oder abzubrechen.

Hinweis: Sie kdnnen den/die gewahlten Benutzer auch direkt abmelden, d.h. ohne
Dialog zum Bestatigen. Klicken Sie dazu unter Windows mit gedrickter Alt-Taste,
auf Mac OS mit gedrickter Wahltaste auf diese Schaltflache.
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L Seite Prozesse

Die Seite Prozesse listet alle Prozesse in Betrieb auf:

x| ACI0095211 - 4D Server Administration =N =R =
® o % m m &
Monitor Anwender (1) Prozesse (15) Wartung Anwendungsserver SQL Server HTTP Server  Real Time Monitor
. 4D Prozesse (11)
Prozessname Session Typ MNum Status CPU-Zeit Abdivitdt
» | Arbeitsplatz-Manager - Anwendungsserver 3 Warte auf Ereignis 00:00:02 0%
ﬁ' DB4D CRON - DBAD Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
ﬂ' DB4D Flush - DB4D Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
'u’ DBAD Index builder - DBAD Server 0 |Ausfithrung 00:00:01 0%
ﬁ' DBAD Server - DBAD Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
ﬂ' DBAD Sockets - DB4D Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
'a Garbage Handler - DBAD Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
= |Interner Timer Prozess - Anwendungsserver 2 Ausfihrung 00:00:01 0%
* Reused spare process - 4D Client Datenbank-Prozess 0 |Ausfihrung 00:00:01 0%
» | Serverfenster - Anwendungsserver 1 ‘Warte auf Ereignis 00:00:04 10 %
Task-Managers - SOL Server 0 |Ausfihrung 00:00:00 0%
TCP connection listener - SOL Server 0 |Ausfohrung 00:00:00 0%
_._' Anwendungsprozess Alrik A0 Client Prozess 4 |Warte auf Ereignis 00:00:01 0%
L ad L r 3 'Lis
Prozess l&schen Prozess anhalten Prozess fortsetzen Prozess debuggen Anwender beobachten

Die Schaltflache "Prozesse" gibt in Klammern die Gesamtanzahl der in der
Datenbank laufenden Prozesse an. Diese Nummer berlicksichtigt weder Anzeigefilter,
die auf das Fenster angewandt werden, noch den Status der Option Reserve
Prozesse.

o

Prozesse (14)

Sie kdnnen die Anordnung der Spalten durch Markieren und Ziehen des Titelbereichs
verandern. Sie kdnnen auch die Werte in den Spalten durch Klicken in den
Titelbereich sortieren.

Diese Seite enthalt, wie die Seite Anwender, einen dynamischen Bereich zum
Suchen/Filtern. Hier kédnnen Sie die angezeigten Zeilen in der Liste auf den im
Suchbereich eingegebenen Text beschranken. Er gibt die Spalten an, in denen
Suchen/Filtern ausgefiihrt wird. Das sind auf der Seite Prozesse die Spalten Session
und Prozessname.

| Session;Prozessname. .. o l

Darunter gibt es auch drei Schaltflachen, um die Anzeige der Prozesstypen zu filtern:

« Anwender Prozesse: Prozesse, die durch und flir Benutzersitzungen erzeugt
werden. Sie sind mit einem Icon in Form einer Figur gekennzeichnet.
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e 4D Prozesse: Prozesse, die von der 4D Server Engine erzeugt werden. Sie
sind mit einem Icon in Form eines Zahnrads gekennzeichnet.

» Reserve Prozesse: Inaktive Prozesse, die temporar beibehalten werden und
jederzeit wieder verwendbar sind. Das optimiert die Reaktionszeit von
4D Server. Sie sind mit dem jeweiligen Icon in Grau gekennzeichnet.

Mit der Option Prozesse gruppiert anzeigen kdonnen Sie die internen Prozesse von
4D Server und die Client-Prozesse flr eine bessere Lesbarkeit gruppieren. Markieren
Sie diese Option, passiert folgendes:

e Die 4D Client ,, Zwillingsprozesse™ (4D Client Hauptprozess und 4D Client
Basisprozess - siehe Abschnitt “"Prozesstypen”) werden zu einem Prozess
gruppiert,

e Eine Gruppe ,Task Managers" wird angelegt; sie enthalt die internen Prozesse,
die die einzelnen Tasks aufteilen (Shared balancer, Net session manager,
Exclusive pool worker),

e Eine Gruppe ,Client Managers" wird angelegt; sie enthalt verschiedene interne
Client Prozesse.

Der untere Bereich stellt die Aktivitat des/der gewahlten Prozesse in grafischer Form
dar:

Hinweis: Sie kdnnen auch mehrere Zeilen auswahlen. Mit gedrickter
Umschalttaste (Shift-Taste) wahlen Sie zusammenhangende Zeilen, mit gedrickter
Strg-Taste unter Windows, Befehlstaste auf OS X nicht-zusammenhangende
Zeilen aus.

Die Aktivitat des Prozesses ist die Zeit in Prozent, die 4D Server diesem Prozess
widmet (ratio).
Das Fenster zeigt flir jeden Prozess folgende Informationen:

e Prozesstyp (siehe unten)

e Session (bei einem 4D Prozess leer, zeigt bei einem Anwenderprozess den
Namen des 4D Benutzers)

e Prozessname

e Prozessnummer (z.B. von der Funktion zurliickgegeben) Prozessnummer ist die
Nummer, die auf dem Server zugewiesen wird. Bei einem globalen Prozess
kann diese Nummer anders sein, als die Nummer, die auf dem Client-Rechner
zugewiesen wurde.

» Aktueller Status des Prozesses

o Laufzeit des Prozesses (in Sekunden) seit seiner Erstellung

e Zeit in Prozent, die 4D Server diesem Prozess widmet (ratio)

Prozesstypen

Jedem Prozess ist ein Icon zugeordnet; Farbe und Form kennzeichnen die Art des
Prozesses



Anwendungsserver
SQL Server

= DB4D Server (Datenbank-Engine)
Web Server

= SOAP Server

Geschutzter 4D Client Prozess (Prozess flir Entwicklungsumgebung eines
Client)

4D Client Hauptprozess (Hauptprozess eines Client), Spiegelprozess eines 4D
Client auf dem Server

4D Client Basisprozess (Prozess existiert parallel zu einem 4D Client Prozess;
preemptive Prozess zur Kontrolle des jeweiligen 4D Client Hauptprozesses)

Reserve Prozess (vorheriger oder zukunftiger 4D Client Prozess)
SQL Server Worker Prozess

HTTP Server Worker Prozess

4D Client Prozess (auf einem Client gestarteter Prozess)

Serverprozedur (von einem angemeldeten Client gestarteter Prozess auf dem
Server)

Web Methode (z.B. iber 4DACTION gestartet)
«» Web Methode (preemptive)
o SOAP Methode (lUber einen Web Dienst gestartet)
» SOAP Methode (preemptive)
= Logger
- TCP Connection Listener
o TCP Session Manager
Anderer Prozess
» Worker Prozess (kooperativ)
Serverprozedur (preemptive Prozess)
» Worker Prozess (preemptive)

Hinweis: Jeder 4D Client Hauptprozess und sein ,,Zwilling" 4D Client Basisprozess
werden zusammengelegt, wenn die Option Prozesse gruppiert anzeigen markiert ist.

Schaltflachen zum Verwalten

Der untere Bereich enthalt finf Schaltflachen, die bei ausgewahlten Prozessen aktiv
werden. Beachten Sie jedoch, dass sie nur flir Anwenderprozesse gelten.

T [y
* b 528
Prozess IGschen Prozess debuggen Anwender beobachten

e Prozess loschen: Damit kénnen Sie den/die gewahlten Prozesse I6schen.
Klicken Sie auf die Schaltflache, erscheint ein Dialogfenster mit einer Meldung,
um die Operation zu bestatigen oder zu annullieren.

Hinweis: Sie kdnnen den/die gewahlten Prozesse auch direkt I6schen, d.h.

ohne Dialog zum Bestatigen. Klicken Sie dazu unter Windows mit gedrlckter

Alt-Taste, auf OS X mit gedrickter Wahltaste auf diese Schaltflache.
 Prozess anhalten: Damit kbnnen Sie den/die gewdhlten Prozesse anhalten.

e Prozess fortsetzen: Damit kdnnen Sie den/die gewahlten Prozesse wieder
aktivieren. Dazu muss der Prozess zuvor angehalten worden sein, entweder



Uber die Schaltflache oder per Programmierung. Sonst hat die Schaltflache
keine Auswirkung.

Prozess debuggen: Damit kénnen Sie auf dem Server Rechner ein oder
mehrere Debugger Fenster flr den/die gewahlten Prozesse 6ffnen. Klicken Sie
auf die Schaltflache, erscheint ein Dialogfenster, um die Operation zu
bestatigen oder zu annullieren.

Das Debugger Fenster wird nur angezeigt, wenn der 4D Code gerade auf dem
Server Rechner ausgefuhrt wird, z.B. im Rahmen eines Triggers oder beim
Ausflhren einer Methode mit dem Attribut "Auf Server ausfihren".

Hinweis: Sie kdnnen einen Prozess auch direkt debuggen, d.h. ohne das
Dialogfenster zum Bestatigen anzuzeigen. Klicken Sie dazu unter Windows mit
gedriuckter Alt-Taste, auf OS X mit gedrickter Wahltaste auf die Schaltflache.
Anwender beobachten: Damit kénnen Sie auf der Anwenderseite alle
Prozesse des/der gewahlten Benutzer anzeigen. Diese Schaltflache ist aktiv,
wenn mindestens ein Anwenderprozess ausgewahlt wurde.



] Seite Wartung

Die Seite Wartung zeigt Informationen zur aktuellen Operation der Datenbank und
bietet Zugriff auf die wichtigsten Wartungsfunktionen:

bAnng-4DServerAdministration EI@

® e X TRTTRTR TR

Anwender (0) Prozesse (13) Wartung Anwendungsserver SQL Server HTTP Server  Real Time Monitor

Letzrte Priufung: Unbekanntes Datum

Priife Datensdtze und Indizes Bericht anzeigen

Uberpriifung kann bei der Erkennung von Performance-, Daten- oder Index-Problemen helfen,

Letzte Komprimierung: Unbekanntes Datum

Komprimiere Daten... Bericht anzeigen

Komprimierung kann den benatigten Speicherplatz fir die Daten reduzieren und deren Organisation optimieren. Sie sollten
komprimieren wenn Sie eine Reduzierung der Performance feststellen oder Sie unbenutzten Speicherplatz freigeben wollen.
‘Warnung: Fir die Komprimierung muf der Server neu gestartet werden. Alle Anwender werden abgemeldet,

Uptime: 5 Minute(n)
‘Warnung: Neustart des Server fahrt zur Abmeldung aller Anwender,

Letztes Backup: 00.00.00 um 00:00
MNachstes Backup: 00.00.00 um 00:00

Benatigter Platz:
Verfigbarer Platz:

[ Starte Backup ] [ Datenbank-Eigenschaften...

Der Server wird nicht neu gestartet, die Anwender werden aber wihrend der Operation blockiert,

Debug- und Request-Logbuch: 0 Sekunde(n) protokelliert.

[ Starte Debug- und Request-Logbuch Bericht anzeigen

Die Server-Performance kann durch die Erzeugung des Debug- und Request-Logbuchs etwas beeintrdchtigt werden,

o Letzte Priifung: Dieser Bereich zeigt Datum, Uhrzeit und Status der zuletzt
ausgefiihrten Uberpriifung der Anwendung. Weitere Informationen dazu finden
Sie im Handbuch 4D Designmodus.Uber die Schaltfliche Priife Datenséitze
und Indizes kdnnen Sie die Uberpriifung direkt starten, ohne den Server zu
unterbrechen. Bedenken Sie jedoch, dass dies u.U. den Server-Betrieb
signifikant verlangsamen kann.

Alle Datensatze und alle Indizes der Datenbank werden Uberprift. Fir eine
gezielte Uberpriifung oder weitere Optionen miissen Sie das Maintenance- und
Security-Center (MSC) aufrufen

Nach der Prifung wird auf dem Server im Ordner Logs (neben der Strukturdatei
der Anwendung) ein Bericht im Format XML und HTML angelegt. Uber die
Schaltflache Zeige Logbuch kénnen Sie den Bericht in Ihrem Browser
anzeigen. Wird die Operation auf einem Client Rechner ausgefthrt, lautet sie
Logbuch laden.

o Letzte Komprimierung: Dieser Bereich zeigt Datum, Uhrzeit und Status der
zuletzt ausgeflihrten Komprimierung der Anwendung. Weitere Informationen
dazu finden Sie im Handbuch 4D Designmodus.

Uber die Schaltfliche Komprimiere Daten kdnnen Sie die Komprimierung der
Daten direkt starten. Flr diese Operation muss der Server jedoch beendet



werden. Klicken Sie auf diese Schaltfliche, erscheint das Dialogfenster zum
Abmelden, wo Sie festlegen kénnen, wie der Server-Betrieb beendet wird:

= —

4D Server l
|

@ Abrmelden vom Server in: l!l rmin.

) Warte bis alle Clients abgemeldet sind

1 Warte bis aktive Clients abgemeldet sind,
(Schlafende Clients ignorieren)

! Meldung:

1 Alle Clients sofort abmelden und beenden.

| Abbrechen | | OK |

e = ———— — ——— ——

Weitere Informationen zu diesem Dialogfenster finden Sie im Abschnitt 4D Server
beenden

Wurde die Anwendung unterbrochen, flihrt 4D Server eine standardmaBige
Komprimierung der Daten aus. FUr weitere Optionen mussen Sie das Maintenance-
und Security-Center (MSC) aufrufen.

Nach dem Komprimieren startet 4D Server die Anwendung automatisch neu. Die 4D
Anwender kdnnen dann wieder angeschlossen werden.

Hinweis: Wurde die Anfrage zur Komprimierung von einem Remote 4D Client
Rechner ausgefiuhrt, meldet 4D Server diesen Rechner automatisch wieder an.

Auf dem Server wird im Ordner Logs (neben der Strukturdatei der Anwendung) ein
Bericht im Format XML und HTML angelegt. Uber die Schaltfliche Zeige Logbuch
kdénnen Sie den Bericht in Ihrem Browser anzeigen. Wird die Operation auf einem
Client Rechner ausgeflhrt, lautet sie Logbuch laden.

« Uptime: Dieser Bereich zeigt die Dauer des Server-Betriebs seit dem letzten
Start in Tagen, Stunden und Minuten.

Uber die Schaltfliche Server neu starten konnen Sie den Server sofort neu
starten. Klicken Sie auf diese Schaltflache, erscheint das Dialogfenster zum
Abmelden, wo Sie festlegen kénnen, wie der Server-Betrieb unterbrochen wird
(siehe Abschnitt 4D Server beenden).

Nach dem Neustart startet 4D Server die Anwendung automatisch neu. Die 4D
Anwender kénnen dann wieder angeschlossen werden.

Hinweis: Wurde die Anfrage zum Neustart von einem Remote Client Rechner
ausgefliihrt, meldet 4D Server diesen Rechner automatisch wieder an.

e Letztes Backup: Dieser Bereich zeigt Datum und Uhrzeit des letzten
automatischen Backup der Anwendung und meldet, wann das nachste Backup
geplant ist. Automatische Backups richten Sie in den Einstellungen der
Anwendung auf der Seite Backup>Planer ein.

- Nachstes Backup: Datum und Uhrzeit des nachsten automatischen Backup.
- Bendtigter Platz: Geschatzter Platz, der flir das Backup bendtigt wird. Die
aktuelle GroBe der Backup-Datei kann je nach den Einstellungen
(Komprimierung, etc.) und den Veranderungen der Datendatei unterschiedlich
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sein.

- Verfugbarer Platz: Platz, der auf dem Backup Volume verflgbar ist

Uber die Schaltfliche Starte Backup kénnen Sie sofort ein Backup der
Anwendung mit den aktuellen Backup Einstellungen (Backup-Inhalt,
Zielverzeichnis, etc.) durchfihren. Um die Einstellungen anzusehen, klicken Sie
auf die Schaltflache Voreinstellungen. Wahrend dem Backup auf dem Server
werden die Client-Rechner blockiert, aber nicht abgekoppelt. Neue Clients
kdénnen sich in dieser Zeit nicht anmelden.

Debug- und Request-Logbuch: Dieser Bereich zeigt die Dauer zum
Protokollieren von Anfragen und Debug Ereignisse, wenn sie aktiviert sind.

o Das Request-Logbuch speichert Informationen zu den Anfragen, die der
Server empfangt (ohne Web Anfragen): Zeit, Prozessnummer, Anwender,
GrdBe der Anfrage, Prozesszeit, etc.. Diese Daten dienen zur Analyse der
Server-Operationen. Das Logbuch hat den Namen 4DRequestsLog_X,
wobei X die fortlaufende Nummer der Datei ist, und wird im Ordner Logs
der Anwendung abgelegt. Bei einer GréBe von 10 MB wird es geschlossen
und ein neues Logbuch mit der nachsthéheren Nummer angelegt.

o Das Debug-Logbuch speichert jede Ausflihrung einer Methode, eines 4D
Befehls oder Plug-In Befehls in einer Datei mit Namen 4DDebuglLog_ X.txt.
Sie wird automatisch in den Unterordner Logs der Anwendung neben der
Strukturdatei abgelegt. Jedes Ereignis wird systematisch vor der
Ausflihrung in der Datei protokolliert. So wird sichergestellt, dass es im
Logbuch vorhanden ist, selbst wenn die Anwendung unerwartet endet.
Beachten Sie, dass diese Datei bei jedem Starten der Anwendung entfernt
und neu geschrieben wird. Uber den Befehl SET DATABASE PARAMETER
kdnnen Sie diese Datei konfigurieren.

Die Schaltflache Starte Debug- und Request-Logbuch startet das
Protokollieren der Anfragen und speichert Debug Ereignisse. Da dies die Server-
Leistung entscheidend beeintrachtigen kann, sollte die Operation nur in der
Entwicklungsphase der Anwendung ausgefihrt werden. Ist das Logbuch
aktiviert, wechselt die Schaltflache in Stopp Debug- und Request-Logbuch,
so dass sich das Protokollieren jederzeit stoppen lasst. Bedenken Sie jedoch,
dass erneutes Starten des Logbuchs die vorige Datei Uberschreibt.

Hinweis: Mit dem Befehl SET DATABASE PARAMETER lassen sich die
Logblcher per Programmierung starten und stoppen.

Uber die Schaltfliche Bericht anzeigen kdnnen Sie ein Systemfenster 6ffnen,
das die Datei Request Logbuch anzeigt. Wird die Operation auf einem Client-
Rechner ausgeflihrt, lautet die Schaltflache Bericht laden.


file:///4Dv17/4D/17/SET-DATABASE-PARAMETER.301-3730407.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-DATABASE-PARAMETER.301-3730407.de.html

| Seite Anwendungsserver

Die Seite Anwendungsserver enthalt Informationen Uber die von 4D Server
verodffentlichte Anwendung und ermdglicht, dies zu steuern:

(== ][ =]

:ij Ang4D - 4D Server Administration

LTTTE e X TR TR TR

SQL Server HTTP Server  Real Time Monitor

Monitor Anwender (0) Prozesse (13} Wartung Anwendungsserver
Status: Gestartet
Startzeit: 04.02.2014 um 08:01
Uptime: 2 Minute(n)

Anmelden ablehnen
Kenfiguration
Strukturdatei: "AngdD.4DB" in Volume "C:"
Datendatei: "AngdD.4DD" in Volume "C:"

Logbuch: AngdD.journal
Meodus: Interpretiert

Als Dienst gestartet: Nein
Aletiv auf IP: 192.168.10.79
Port: 19812
S50 aktiv: Nein

Speicher

Benutzter Cache-Speicher: 4,6 MB
Gesamter Cache-Speicher: 400 MB

Application Server Verbindungen

Maximum: 2
Verwendet: 0

Status Information

Der obere Teil zeigt Informationen Uber den aktuellen Status des Anwendungsserver
von 4D Server.

o Status: Gestartet oder gestoppt.
o Startzeit: Datum und Uhrzeit, zu der die Server-Anwendung gestartet wurde.

Dieser Zeitpunkt entspricht dem (")ffnep der Anwendung durch 4D Server.
o Uptime: Zeitspanne seit dem letzten Offnen der Anwendung.

Schaltflache Anmelden erlauben/ablehnen

Diese Schaltflache wechselt zwischen Anmelden erlauben und Anmelden
ablehnen. Damit wird der Zugriff neuer Client Rechner auf den Anwendungsserver

verwaltet.

 Wird die Anwendung verdffentlicht, gilt standardmaBig folgendes:
o Die Schaltflache lautet "Anmelden verweigern."



o Neue Clients kénnen sich frei anmelden, soweit die erworbene Lizenz dies
zulasst.

o Der Datenbankname wird im Anmeldedialog angezeigt. Dazu muss in den
Einstellungen der Anwendung auf der Seite Anwendung>Optionen die
Option "4D Server Verbindungsdialog anzeigen" ausgewahlt sein.

» Klicken Sie auf die Schaltflache Anmelden ablehnen:

o Die Schaltflache wechselt in "Anmelden erlauben”.

o Es kann sich kein neuer Client anmelden.

o Der Name der Anwendung erscheint nicht mehr im Anmeldedialog.

o Bereits angemeldete Clients werden nicht abgekoppelt und kénnen normal
weiterarbeiten.

o Klicken Sie auf die Schaltflaiche Anmelden erlauben, kehrt die
Anwendung in den standardmaBigen Status zurlck.

Diese Funktionalitat erméglicht dem Administrator z.B. verschiedene
Wartungsoperationen, wie Uberpriifen, Komprimieren, 0.4., direkt nach Starten des
Servers auszufihren. Bei Verwendung einer Client-Verbindung kann er sicher sein,
dass er der einzige ist, der Daten verandert.

Er kann diese Funktionalitat auch zur Vorbereitung von Wartungsarbeiten
verwenden, fur die kein Client Rechner angemeldet sein darf.

Konfiguration

Dieser Bereich zeigt Informationen Uber die vom Server verdffentlichte 4D
Anwendung: Name und Speicherort der Strukturdatei, der Datendatei und des
Logbuchs. Sie kénnen auf den Namen der Strukturdatei oder Datendatei klicken, um
den vollstandigen Pfadnamen zu sehen:
"Kunden. 400" in Wolurne “C:" -
C
Dokurmente und Eingtellungen
Barbi
Desktop
Demos +11.2
Kunden.ddbase
Funden DD

Pfad kopieren

Der Bereich Modus zeigt den aktuellen Ausfihrungsmodus an, d.h. ob die Datenbank
interpretiert oder kompiliert lauft.

Der untere Bereich zeigt die Parameter der Server-Konfiguration: Als Dienst
gestartet, IP Adresse und Port und ermdglicht SSL flr Client/Server-Verbindungen
(gilt weder flr SQL noch Web Verbindungen).

Speicher

Dieser Bereich zeigt den Wert fiir Gesamter Cache-Speicher (definiert in den
Einstellungen der Anwendung) und den Wert fir Benutzter Cache-Speicher
(dynamische Zuweisung durch 4D Server nach Bedarf).

Maximale Verbindungen



Maximum gibt die maximal zugelassene Anzahl gleichzeitig angemeldeter Clients
fir den Applikation Server an. Dies richtet sich nach der Lizenz, die auf dem Server
Rechner installiert ist.

Used gibt die aktuelle Anzahl gerade gleichzeitig verwendeter Verbindungen an.



| Seite SQL Server

Die Seite SQL Server enthalt Informationen Uber den in 4D Server integrierten SQL
Server und eine Schaltflache zum Steuern der Aktivierung:

722 Kunden - :xliff:WinTitle_4DServerAdministration

Monitor ﬁ!‘ Arwender (00 @ Prozesse (11} ;{ \Warkung !.m Anwendungsserver | |§_|1llgI SOL Server I [lﬁ_‘ HTTP Server

Status:
Starkzeit: 00.00.00 um 00:00

Uptirne:  --:--

Start SOL Server

Konfiguration

Autarnatischer Start:
Akbiv auf I 192,168,10,167
Paort: 19812
SaL akkiv:

Werhindungen

Anzahl Yerbindungen: 0

Maximale Verhindungen

SOL Server: 5

Status Information

Der obere Teil zeigt Informationen Uber den aktuellen Status des SQL Server von
4D Server.

o Status: Gestarted oder gestoppt

o Startzeit: Datum und Uhrzeit, zu der der SQL Server gestartet wurde. Diese
Angaben kénnen sich vom Startzeitpunkt des Anwendungsserver
unterscheiden, wenn der SQL Server nicht gleichzeitig mitgestartet wird.

o Uptime: Zeitspanne seit dem letzten Start des SQL Server.

Schaltflache Start / Stop SQL Server

Diese Schaltflache wechselt. Damit steuern Sie die Aktivierung des SQL Server von
4D Server.

o Ist der Status des SQL Server "Gestartet", lautet die Schaltflache Stop SQL
Server. Klicken Sie auf die Schaltflache, wird der SQL Server von 4D Server



sofort gestoppt; er antwortet nicht mehr auf externe SQL Anfragen, die auf
dem angegebenen TCP Port empfangen werden.

o Ist der Status des SQL Server "Gestoppt," lautet die Schaltflache Start SQL
Server. Klicken Sie auf die Schaltflache, wird der SQL Server von 4D Server
sofort gestartet; er antwortet auf externe SQL Anfragen, die auf dem
angegebenen TCP Port empfangen werden. Beachten Sie, dass Sie zum Nutzen
des 4D SQL Server eine passende Lizenz bendtigen.

Hinweis: Der SQL Server lasst sich auch automatisch beim Starten der Anwendung
(Option in den Einstellungen der Anwendung) oder per Programmierung starten.

Konfiguration

Dieser Bereich zeigt Informationen lUber die Parameter des SQL Server:
Automatisches Hochfahren beim Start, aktive IP Adresse, TCP Port (standardmaBig
19812) und ermdglicht SSL flir SQL-Verbindungen (gilt weder fir 4D noch Web
Verbindungen).

Diese Parameter lassen sich in den 4D Einstellungen der Anwendung verandern.

Verbindungen
Anzahl der aktuell auf 4D Server gedffneten SQL Verbindungen.
Maximale Verbindungen

Maximal zugelassene Anzahl gleichzeitiger SQL Verbindungen. Dies richtet sich nach
der Lizenz, die auf dem Server Rechner installiert ist.



L Seite HTTP Server

Die Seite HTTP Server enthalt Informationen Uber den Web Server und den SOAP
Server von 4D Server und Schaltflachen zum Steuern ihrer Aktivierung.

Der Web Server ermdglicht, Web Inhalt wie HTML Seiten oder Bilder flir Web
Browser zu verdffentlichen. Der SOAP Server steuert das Verodffentlichen von Web
Services. Beide Server gehdren zum internen HTTP Server von 4D Server:

T Kunden

Monitor .’-_'3 Anwender (0} @ Prozesse (14) ;{ Wartung -@ Anwendungsserver @_‘\ S0L Server | -'-‘L[,_!_‘;., HTTF Server |

Status:

Startzeit: 00,0000 um 00:00

Uptime:  --:--
HTTF Hits Gesamt:
Wb Infarmation SOAR Information
Web Anfragen:  Verweigert SOAP Anfragen:  Angenommen
Maximale Yerbindungen:  Unbegrenzt Maximale Yerbindungen:  Unbegrenzt

SOAP Anfragen ablehnen

HTTF Server Konfiguration

Aukomatischer Skark:

HTTP Server Prozesse (benutztfgesamt): -

Cache-speicher: -

Akkiv auf IP: 192.168.10.167
HTTF Park: &0
S3L akkiv:
HTTRS Park: 443

Logbuch: -
Logbuch-Farmat: -
Machstes Logbuch Backup:  00,00,00 um 00:00

Status Information

Der obere Teil zeigt Informationen Uber den aktuellen Status des HTTP Server von
4D Server.

o Status: Gestartet oder gestoppt

o Startzeit: Datum und Uhrzeit, zu der der HTTP Server gestartet wurde. Diese
Angaben kénnen sich vom Startzeitpunkt des Anwendungsserver
unterscheiden, wenn der HTTP Server nicht gleichzeitig mitgestartet wird.

o Uptime: Zeitspanne seit dem letzten Start des HTTP Server

o HTTP Hit Gesamt: Anzahl der HTTP Hits (low level), die seit dem Start des
HTTP Server empfangen wurden.

Schaltflache Start / Stop HTTP Server




Diese Schaltflache wechselt. Damit steuern Sie die Aktivierung des HTTP Server von
4D Server.

o Ist der Status des HTTP Server "Gestartet", lautet die Schaltflache Stop HTTP
Server. Klicken Sie auf die Schaltflache, wird der HTTP Server von 4D Server
sofort gestoppt; Web Server und SOAP Server akzeptieren keine Anfragen
mehr.

o Ist der Status des HTTP Server "Gestoppt," lautet die Schaltflache Start HTTP
Server. Klicken Sie auf die Schaltflache, wird der HTTP Server von 4D Server
sofort gestartet; Web und SOAP Anfragen werden akzeptiert. Sie kénnen den
SOAP Server auch separat stoppen. Weitere Informationen dazu finden Sie im
unteren Abschnitt SOAP Information.

Hinweise:

e Beachten Sie, dass Sie zum Starten des HTTP Server eine passende Lizenz
bendtigen.

e Der HTTP Server lasst sich auch automatisch beim Starten der Anwendung
(Option in den Voreinstellungen) oder per Programmierung starten.

Web Information

Dieser Bereich enthalt spezifische Angaben zum Web Server von 4D Server.

« Web Anfragen: Angenommen oder Verweigert. Diese Information zeigt, ob
der Web Server aktiviert ist. Da der Web Server direkt mit dem HTTP Server
verbunden ist, werden Web Anfragen angenommen, wenn der HTTP Server
gestartet ist und verweigert, wenn er gestoppt ist.

« Maximale Verbindungen: Maximale Anzahl der zugelassenen Web
Verbindungen. Dieser Wert richtet sich nach der Lizenz, die auf dem Server
Rechner installiert ist.

SOAP Information

Dieser Bereich enthalt spezifische Angaben zum SOAP Server von 4D Server sowie
eine Schaltflache zum Steuern der SOAP Anfragen.

« SOAP Anfragen: Angenommen oder Verweigert. Diese Information zeigt, ob
der SOAP Server aktiviert ist. Damit SOAP Anfragen angenommen werden,
muss der SOAP Server gestartet sein und die Anfragen muissen explizit
angenommen werden (siehe Schaltflache SOAP Anfragen annehmen/ablehnen).

« Maximale Verbindungen: Maximale Anzahl der zugelassenen SOAP
Verbindungen. Dieser Wert richtet sich nach der Lizenz, die auf dem Server
Rechner installiert ist.

« SOAP Anfragen annehmen/ablehnen: Diese Schaltflache wechselt. Damit
steuern Sie die Aktivierung des SOAP Server von 4D Server. Diese Schaltflache
andert den Wert der Option Web Service Abfragen erlauben auf der Seite
"Web Services" in den Datenbank-Eigenschaften (und umgekehrt).

Klicken Sie auf die Schaltflache SOAP Anfragen annehmen und wird der
HTTP Server gestoppt, startet 4D ihn automatisch.

HTTP Server Konfiguration


file:///4Dv17/4D/17/#command_32#68912

Dieser Bereich zeigt Informationen lUber die Konfiguration und Operation des HTTP
Server:

« Automatischer Start: Dies wird in den Voreinstellungen von 4D Server
festgelegt.

e HTTP Server Prozesse (benutzt/gesamt): Anzahl der HTTP Prozesse, die
auf dem Server erstellt werden (aktuelle Anzahl und gesamte Anzahl aller
erstellten Prozesse).

o« Cache-Speicher: GroBe des Cache Speichers des HTTP Server, wenn er
aktiviert ist (Der aktuell vom Cache verwendete Platz und die GesamtgréBe
werden in der Regel in den Voreinstellungen zugewiesen.).

o Aktiv auf IP, TCP Port (standardmasig 80), SSL aktiv fur HTTP
Verbindungen (nicht 4D oder SQL Verbindungen) und verwendeter HTTPS Port:
Aktuelle Konfigurationsparameter des HTTP Server, der in den Datenbank-
Eigenschaften auf der Seite Web>Konfiguration angegeben ist. Weitere
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt QR DELETE COLUMN.

e Logbuch Information: Speicherort, Format und Datum des nachsten
automatischen Logbuch Backup des HTTP Server (Datei logweb.txt)


file:///4Dv17/4D/17/QR-DELETE-COLUMN.301-3730120.de.html

| Seite Real Time Monitor

Die Seite Real Time Monitor Uberwacht das Fortschreiten "langer" Operationen in der
Anwendung in Echtzeit. Das sind z.B. sequentielle Suchlaufe, Ausfihren von
Formeln, etc.:

7| 23-Real_time_AP - 4D Server Administration =N oR(

AR TR R

Wartung Anwendungsserv S € HTTP Server  Real Time Monito

Startzeit Dauer (ms) Information

Erzeugt auf Client

2014-06-27 11:00:49:395 176.623|Sequentielle Suche von Companies: 1325694 von 1535650 Daten...
2014-06-27 11:03:30:648 15,370 Array to selection: 4 von 10000
Operationstyp: Losche Datensatze
2014-06-27 11.03:44:378 1.640|Lade Daten Tabelle: Companies
2014-06-27 11.03:44:498 1.520|Lade Daten

Prozess-Details

Client Prozess Mum: 7
Prozess-Mame: P_11

4D Anwender: Designer

Session Mame: Barbara

Computer Name: BARBARA-WINT

Angeha Iten @ Snapshot Fortsetzen

Diese Seite ist im Verwaltungsfenster des Server Rechners und auf Rechnern mit
remote 4D verfugbar. Auf einem remote Rechner zeigt diese Seite Daten zu
Operationen, die auf dem Server Rechner ausgefuhrt werden.

Jede lange Operation, die mit Daten ausgefuhrt wird, erscheint in einer eigenen
Zeile. Sie verschwindet automatisch, wenn die Operation abgeschlossen ist. Sie
kdnnen die Option Operationen fiir mindestens 5 Sekunden anzeigen
markieren, damit Operationen von kurzer Dauer mindestens fuinf Sekunden lang
angezeigt werden (siehe unten):

Jede Zeile zeigt folgende Informationen:

o Startzeit: Startzeit der Operation im Format: "dd/mm/yyyy - hh:mm:ss"

o« Dauer (ms): Dauer in Millisekunden der ablaufenden Operation

» Information: Titel der Operation

o Details: Dieser Bereich zeigt detaillierte Information, die je nach Typ der
ausgewahlten Operation variiert. Es gibt folgende Angaben:

o Erzeugt auf: Gibt an, ob die Operation von einer Operation auf dem Client
stammt (Erzeugt auf Client) oder explizit auf dem Server gestartet
wurde, entweder Uber eine Serverprozedur oder lUber die Option "Auf dem
Server ausfiihren" (Erzeugt auf Server).

o Operation Details: Art der Operation und bei Suchoperationen Suchplan.



o Unteroperationen (wenn vorhanden): Unteroperationen zur gewahlten
Operation, z.B. verknilpfte Datensatze vor einem Hauptdatensatz l6schen

o Prozess-Details: Je nach Operationsart zusatzliche Information zu
Tabelle, Feld, Prozess oder Client.

Hinweis: Die Seite Real Time Monitor verwendet den Befehl GET ACTIVITY
SNAPSHOT intern. Weitere Informationen dazu finden Sie unter diesem Befehl.

Die Seite ist aktiv und wird, sobald sie angezeigt wird, kontinuierlich aktualisiert.
Bitte beachten Sie, dass diese Operation die Ausfihrung der Anwendung signifikant
verlangsamen kann. Um die Aktualisierung dieser Seite auszusetzen, kdnnen Sie:

o auf die Schaltflache Pause klicken
e in die Liste klicken
o Die Taste flr Leerzeichen driicken

Steht die Seite auf Pause, erscheint die Meldung "Angehalten" und die Bezeichnung
der Schaltflache wechselt auf Fortsetzen.

Wollen Sie das Uberwachen der Operationen wieder einschalten, fiihren Sie dieselbe
Aktion wie flr Pausieren aus.

Hinweis: Die Uberwachung von Operationen in Echtzeit l&sst sich auch tber den
Befehl GET ACTIVITY SNAPSHOT einstellen.

Erweiterter Modus

Die Seite RTM kann jetzt bei Bedarf flir jede gelistete Operation zusatzliche
Information anzeigen.

Driicken Sie dazu die Umschalttaste (Shift-Taste) und wahlen die gewlinschte
Operation. Die verfligbare Information erscheint ungefiltert im Bereich Details, d.h.
so wie sie vom Befehl GET ACTIVITY SNAPSHOT zurickgegeben wird. Je nach der
gewahlten Operation sind unterschiedliche Informationen verfligbar.

Hier ein Beispiel flir angezeigte Information im Standardmodus:

[N 23-Real_time_AP - 4D Server Administration EI@

EER B R S S SN

Monitor Anwender (1) ‘rozesse (17) Wartung Anwendungsserver SQL Server HTTP Server  Real Time Monitor

Startzeit Dauer (ms) Information

W06 10647941 167505 Sequentielle Suche von Companies: 1040646 von 1585560 Daten..

2014-06-27 11:09:24:034 31,512 |Ldsche Datensatze: 8§ von 10 Operation Details
2014-06-27 11:09:25:124 30.422 | Array to selection: 10 von 10000

Operationstyp: Suche
2014-06-27 11:09:51:836 3710 |Lade Daten Query Plan: CompaniesID == 5

2014-06-27 11:09:54:146 1.400 |Lade Daten .
Prozess-Details

Client Prozess Murn: 5
Prozess-Mame: P_8

4D Anwender: Designer

Session Name: Barbara

Computer Nare: BARBARA-WINT

Im erweiterten Modus (Operation mit gedrickter Umschalttaste markieren)
erscheint zusatzliche Information:


file:///4Dv17/4D/17/GET-ACTIVITY-SNAPSHOT.301-3729956.de.html
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LM e ok mom

Monitor Anwender (1) Prozesse (17) Wartung Anwendungsserver SQL Server HTTP Server  Real Time M
]
Startzeit Daue‘r {ms) Information
M40027 1G4S 92470 Secuentiele Suche von Companies 983468 von 1565500 Datens..
2014-06-27 11:08:05:815 21.594 |Lésche Datensitze: 5 von 10 Operation Details
2014-06-27 11.08:07:347 20,062 | Array to selection: 7 von 10000
Operationstyp: Suche
2014-06-27 11:08:25:989 1.420|Lade Daten Query Plan: Companies.ID ==5
2014-06-27 11:08:26:049 1.360|Lade Daten

Prozess-Details

Client Prozess Nurm: 5
Prozess-Mame: P 9
4D Anwender: Designer
Session Name: Barbara

Schaltflache Snapshot

Uber die Schaltfliche Snapshot kénnen Sie alle Operationen, die im RTM Bereich
angezeigt werden, sowie dazugehorige Details (Prozess-Details und
Unteroperationen) in die Zwischenablage kopieren:

Operationen fiir mindestens 5 Sekunden anzeigen

Markieren Sie die Option Operationen fiir mindestens 5 Sekunden anzeigen,
werden alle auf der Seite gelisteten Operationen mindestens finf Sekunden lang
angezeigt, selbst wenn die Ausfihrung der Operation bereits beendet ist:

~ Operationen fr mindestens 5 Sekunden anzeigen
Beibehaltene Operationen erscheinen in der Auflistung in Grauschrift.

Diese Option ist hilfreich, um Information tUber nur kurz ablaufende Operationen zu
erhalten.



o Datenbankmethoden

_:Datenbankmethode On Server Startup

2 Datenbankmethode On Server Shutdown
:Datenbankmethode On Server Open Connection
:Datenbankmethode On Server Close Connection



: Datenbankmethode On Server Startup

Datenbankmethode On Server Startup
Dieser Befehl bendtigt keine Parameter

Die Datenbankmethode On Server Startup wird einmal auf dem Server-Rechner
aufgerufen, wenn Sie eine Datenbank mit 4D Server 6ffnen. Die
Datenbankmethode On Server Startup wird ausschlieBlich in der 4D Server
Umgebung aufgerufen.

Die Datenbankmethode On Server Startup ist der richtige Ort, um:

e Interprozessvariablen zu initialisieren, die Sie wahrend der gesamten 4D Server
Sitzung verwenden.

« Serverprozeduren automatisch beim Offnen der Datenbank zu starten.

« Voreinstellungen bzw. Einstellungen, die wahrend der letzten 4D Server Sitzung
gesichert wurden, zu laden.

« Durch explizites Aufrufen von QUIT 4D das Offnen der Datenbank nicht
zuzulassen, wenn eine Bedingung nicht erfillt ist (z.B. fehlende System-
Ressourcen)

« Weitere Aktionen auszufiihren, die bei jedem Offnen der Datenbank
automatisch ablaufen sollen.

Um Code automatisch auf einem Client-Rechner auszufihren, wenn sich ein remote
4D am Server anmeldet, verwenden Sie die Datenbankmethode On Server
Startup.

Hinweis: Die Datenbankmethode On Server Startup wird automatisch
ausgefihrt, d.h. ein remote 4D kann sich erst anmelden, wenn die Ausfihrung der
Methode abgeschlossen ist.


file:///4Dv17/4D/17/#command_46
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: Datenbankmethode On Server Shutdown

Datenbankmethode On Server Shutdown
Dieser Befehl bendtigt keine Parameter

Die Datenbankmethode On Server Shutdown wird einmal auf dem Server-
Rechner aufgerufen, wenn die aktuelle Datenbank auf dem Server beendet wird.
Diese Datenbankmethode wird ausschlieBlich in der 4D Server Umgebung
aufgerufen.

Um die aktuelle Datenbank auf dem Server zu schlieBen, kénnen Sie auf dem Server
den MenUbefehl SchlieBe Anwendung oder Beenden wahlen oder in einer
Serverprozedur, die auf dem Server ausgefuhrt wird, den Befehls QUIT 4D
aufrufen.

Beim Verlassen der Datenbank fuhrt 4D folgende Aktionen durch:

o Ist keine Datenbankmethode On Server Shutdown vorhanden, beendet
4D Server ohne Unterscheidung der Reihe nach jeden Prozess.

e Ist eine Datenbankmethode On Server Shutdown vorhanden, fihrt
4D Server diese Methode in einem neu angelegten lokalen Prozess durch. Sie
kdnnen so via Interprozesskommunikation anderen Prozessen mitteilen, die
Ausfihrung zu beenden. Beachten Sie, dass 4D Server evtl. beendet wird - die
Datenbankmethode On Server Shutdown kann zwar alle gewlnschten
Operationen zum Aufraumen oder SchlieBen durchflihren, aber nicht das
Beenden an sich verweigern, und so an einem gewissen Punkt enden.

Die Datenbankmethode On Server Shutdown ist der richtige Ort, um:

« Serverprozeduren zu beenden, die beim Offnen der Datenbank automatisch
starten.

« Voreinstellungen bzw. Einstellungen (lokal oder auf Festplatte) zu speichern,
um sie beim Starten der nachsten Sitzung in der Datenbankmethode On
Server Startup wiederzuverwenden.

« Andere Aktionen auszuflihren.

« Andere Aktionen auszufltihren, die bei jedem Beenden der Datenbank
automatisch ablaufen sollen.

Wichtig: Beachten Sie beim SchlieBen von Serverprozeduren lUber die
Datenbankmethode On Server Shutdown, dass der Server abschaltet, wenn die
Ausfuhrung dieser Datenbankmethode (und nicht der Serverprozeduren) beendet
ist. Noch laufende Serverprozeduren werden abgebrochen.

Wollen Sie sicherstellen, dass die Serverprozeduren vollstandig ausgeflihrt sind,
bevor der Server abschaltet, muss diese Datenbankmethode eine Anweisung zum
Beenden geben, z.B. Uber Testen einer Interprozessvariablen und die Zeit zum
Beenden gewahren. Dazu kdnnen Sie eine Schleife von n-Sekunden oder einen Test
durch eine andere Interprozessvariable einrichten.

Um Code automatisch auf einem Client-Rechner auszufiihren, wenn sich ein remote
4D am Server abmeldet, verwenden Sie die Semaphore.
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: Datenbankmethode On Server Open Connection

$1, $2, $3 -> Datenbankmethode On Server Open Connection -> $0

Parameter Typ Beschreibung

$1 Lange = ID Nummer flr Benutzer, die 4D Server intern zum Identifizieren
Ganzzahl der Anwender verwendet.

$2 Lange = ID Nummer flir Verbindung, die 4D Server intern zum
Ganzzahl Identifizieren einer Verbindung verwendet.

$3 Lange = Obsolet: Gibt immer 0 zuriick, muss aber deklariert werden.
Ganzzahl

$0 Lange = 0 oder weggelassen = Verbindung akzeptiert; anderer Wert =
Ganzzahl Verbindung verweigert

Wann wird diese Datenbankmethode aufgerufen?

Die Datenbankmethode On Server Open Connection wird einmal auf dem
Server-Rechner aufgerufen, wenn sich ein remote 4D anmeldet. Diese
Datenbankmethode wird ausschlieBlich in der 4D Server Umgebung aufgerufen.

Die Datenbankmethode On Server Open Connection wird immer aufgerufen,
wenn:

e Ein remote 4D sich anmeldet (weil der Prozess Anwendung startet)

e Ein remote 4D die Designumgebung 6ffnet (weil der Prozess Design startet)

« Ein remote 4D einen globalen Prozess startet (Name beginnt nicht mit $), der
das Erstellen eines kooperativen Prozesses auf dem Server erfordert (*). Dieser
Prozess lasst sich Uber die Funktion New process, lUber einen Menlbefehl oder
das Dialogfenster Methode ausflihren erstellen.

Bei den Aktionen mit remote 4D starten verschiedene Prozesse — Einer auf dem
Client-Rechner und ein bzw. bei Bedarf zwei weitere auf dem Server-Rechner. Auf
dem Client-Rechner fuhrt der Prozess Code aus und sendet Anfragen an 4D Server.
Auf dem Server-Rechner verwaltet der 4D Client-Prozess (praemptiver Prozess)
die Datenbankumgebung fur den Client-Prozess (z.B. aktuelle Auswahl und
Datensatz sperren fir Benutzerprozesse) und beantwortet Anfragen, die vom
Prozess auf dem Client-Rechner gesendet wurden. Der 4D Client
Datenbankprozess (kooperativer Prozess) ist fiir die Uberwachung des
entsprechenden 4D Client Prozesses zustandig.

(*) Ab 4D v13 werden die Server Prozesse (ein praemptiver Prozess fur den Zugriff
auf die Datenbank-Engine und ein kooperativer Prozess flir den Zugriff auf die
Programmiersprache) aus Optimierungsgrinden nur erstellt, wenn sie beim
Ausfihren des Code auf Client-Seite notwendig sind. Hier ein Beispiel fir eine 4D
Code Sequenz, die in einem neuen Client Prozess lauft:

// globaler Prozess beginnt ohne einen neuen Prozess auf dem Server, wie ein lokaler
Prozess.
CREATE RECORD([Table_1])
[Table_1])field1_1:="Hallo Welt"
SAVE RECORD([Table_1]) // erstellt hier praemptiven Prozess auf Server
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$serverTime:=Current time(*) // erstellt hier kooperativen Prozess auf Server
//Aufruf von On Server Open Connection

Wichtig: Web-Verbindungen und SQL-Verbindungen Ié6sen nicht die
Datenbankmethode On Server Open Connection aus. Meldet sich ein

Web Browser an 4D Server an, startet die Datenbankmethode On Web
Authentication - sofern vorhanden, und/oder die Datenbankmethode On Web
Connection. Empfangt 4D Server eine SQL Anfrage, wird die Datenbankmethode
On SQL Authentication - sofern vorhanden, aufgerufen.

Wichtig: Startet eine Serverprozedur, wird NICHT die Datenbankmethode On
Server Open Connection ausgeldst. Serverprozeduren sind Server- und keine
Client-Prozesse. Sie fihren Code auf dem Server-Rechner aus, beantworten jedoch
keine Anfragen von remote 4D oder anderen Clients an 4D Server.

Wie wird diese Datenbankmethode aufgerufen?

Die Datenbankmethode On Server Open Connection wird auf dem 4D Server-
Rechner innerhalb des 4D Client-Prozesses ausgeflhrt, der die Anweisung gibt, die
Methode aufzurufen.

Beispiel: Meldet sich ein remote 4D an eine interpretierte Datenbank auf 4D Server
an, starten standardmagig die Prozesse Benutzer, Design und Registrierung fur
diesen Client. Die Datenbankmethode On Server Open Connection wird also
dreimal ausgefuhrt — einmal innerhalb des Anwendungsprozesses, ein zweites Mal
innerhalb des Client Registrierungsprozesses und ein drittes Mal innerhalb des
Prozesses Design. Sind diese Prozesse jeweils der sechste, siebte und achte
gestartete Prozess auf dem Server-Rechner und rufen Sie Current process
innerhalb der Datenbankmethode On Server Open Connection auf, gibt die
Funktion Current process jeweils 6, 7 und 8 zurtck.

Beachten Sie, dass die Datenbankmethode On Server Open Connection auf
dem Server-Rechner ausgeflihrt wird. Sie lauft im 4D Client Prozess ab, der auf dem
Server lauft, unabhangig vom Prozess auf der Client-Seite. AuBerdem ist der

4D Client Prozess in dem Moment, wo die Methode ausgeldst wird, noch nicht
benannt. (Der Befehl PROCESS PROPERTIES gibt zu diesem Zeitpunkt nicht den
Namen des 4D Client Prozesses zurlick).

Die Datenbankmethode On Server Open Connection hat keinen Zugriff auf die
Tabelle Prozessvariablen des Prozesses auf der Client-Seite, da diese Tabelle auf
dem Client-Rechner und nicht auf dem Server-Rechner liegt.

Greift die Datenbankmethode On Server Open Connection auf eine
Prozessvariable zu, lauft sie in einer eigenen und dynamisch erstellten Tabelle
Prozessvariablen flur den 4D Client Prozess ab.

4D Server Ubergibt der Datenbankmethode On Server Open Connection drei
Parameter vom Typ Lange Ganzzahl und erwartet ein Ergebnis vom Typ Lange
Ganzzahl. Die Methode muss deshalb ausdricklich mit drei Parametern vom Typ
Lange Ganzzahl und mit dem Funktionsergebnis vom Typ Lange Ganzzahl deklariert
werden:

C_LONGINT($0;$1;$2;$3)

Geben Sie keinen Wert in $0 zurtck, d.h. die Variable ist undefiniert oder gegen Null
initialisiert, nimmt 4D Server an, dass die Datenbankmethode die Verbindung
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akzeptiert. Akzeptieren Sie die Verbindung nicht, geben Sie in $0 einen Wert zurlck,
der nicht Null ist.

Die drei Parameter flr die Datenbankmethode geben folgende Informationen
zurlick:

Parameter Beschreibung

$1 ID Nummer flr Benutzer, die 4D Server intern zur Identifikation von
Benutzern verwendet.

$2 II_D Nummgr fir Verbindung, die 4D Server intern zur Identifikation
einer Verbindung verwendet.

$3 Obsolet: Gibt immer 0 zurtick, muss aber deklariert werden.

Diese ID Nummern sind nicht direkt als Informationsquellen einsetzbar, z.B. um sie
in einem 4D Befehl als Parameter zu tUbergeben. Sie ermdglichen jedoch, einen

4D Client Prozess zwischen der Datenbankmethode On Server Open Connection
und der Datenbankmethode On Server Close Connection eindeutig zu
identifizieren. Die Kombination dieser Werte ist zu jedem Moment einer Server
Sitzung einmalig. Ist diese Information in einer Interprozess-Array bzw. Tabelle
gespeichert, kdnnen beide Datenbankmethoden Informationen austauschen. Im
Beispiel am Ende dieses Abschnitts verwenden die beiden Datenbankmethoden diese
Information, um Datum und Uhrzeit flir Beginn und Ende einer Verbindung zum
gleichen Datensatz einer Tabelle zu speichern.

Beispiel 1

Dieses Beispiel zeigt, wie mit der Datenbankmethode On Server Open
Connection und der Datenbankmethode On Server Close Connection in der
Datenbank ein Logbuch der Verbindung verwaltet wird. Die Tabelle [Server Log] wird
zum Auffinden der Verbindungsprozesse verwendet.

Server Log
Log_Mr 232
Anmeldedstur E
Anrmelderet (0]
Abmeldedstum [
Abrmeldereit H
Berutar My g
Yerhindung_Mr 232
Frozess_Mr 232
Frozessname i

Die hier gespeicherte Information wird von der Datenbankmethode On Server
Open Connection und der Datenbankmethode On Server Close Connection
wie folgt verwaltet:

" Datenbankmethode On Server Open Connection
C_LONGINT($0;$1;$2;$3)

" Erstelle eine Datensatz [Logbuch]
CREATE RECORD([Server_Log])
[Server_Log]Log_Nr:=Sequence number([Server_Log])

" Sichere Anmeldedatum und Anmeldezeit
[Server_Log]Anmeldedatum:=Current date
[Server_Log]Anmeldezeit:=Current time
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" Sichere die Verbindungsinformation
[Server_Log]Benutzer_Nr:=$1
[Server_Log]Verbindung_Nr:=$2
SAVE RECORD([Server_Log])
" Gibt keinen Fehler zurtick, so dass die Verbindung weiterlaufen kann
$0:=0

" Datenbankmethode On Server Close Connection
C_LONGINT($1;$2;$3)

" Finde wieder Datensatz [Server_Log]
QUERY([Server_Log];[Server_Log]Benutzer_Nr=$1;*)
QUERY([Server_Logl; & ;[Server_Log]Verbindung_Nr=$2;*)
QUERY([Server_Log]; & ;[Server_Log]Prozess_Nr=0)

" Sichere Abmeldedatum und -zeit
[Server_Log]Abmeldedatum:=Current date
[Server_Log]Abmeldezeit:=Current time

" Sichere die Prozessinformation
[Server_Log]Prozess_Nr:=Current process
PROCESS PROPERTIES([Server_Log]Prozess_Nr;$vsProzName;$vIProzStatus;$vIProzZeit)
[Server_Log]Prozessname:=$vsProzName
SAVE RECORD([Server_Log])

Nachfolgend sehen Sie einige Eintrage in [Server_Log] mit mehreren remote
Anbindungen:

! MyMusic.4DB - Server Log : 24 enregistrement(s) sur 24 [:||E|E|
L)

Log 1D : Log Date Log Time | Exit Date : Exit Time | UserlD: | Connection ID | Process 1D | Process Mame :
13 | 1662008 17:46:20 16ME2008 178010 | 12274272 122978312 B | Process principal
14 | 16/06/2008 | 17:46:23 | 16/062008 | 17:50:08 | 12274272 122444176 7 | Process développement
15 | 16062008 17:46:41 160620082 17:46:49 | 12274272 124620824 g | P_1
16 | 16062008 174731 16062008 1740003 | 12274272 122683400 8 |P_2
17 | 16062008 17:49:53 16062002 1780005 | 12274272 1227974560 9 |P_3
18 | 16062008 178017 16062008 18:25:22 | 16112358 122978312 6 | Process principal
18 | 16062008 17:40:20 16062008 18:25:1 16112358 262709568 7 | Process développement
20 | 1EM0E/2008 17:81:08 16062002 17:81:08 | 16112358 122826440 g | P_1
21 | 16062008 1781132 16062008 18:25:4 16112358 122939152 g |P_2
22 | 1BME2008 178116 16062008 18:24:43 | 16112348 122960760 9 |P_3
23 | 16062008 17:81:18 16062002 18:24:45 | 16112358 123112040 10 | P_4
24 | 16062008 17:51:36 16062008 18:25:4 12274272 1233464952 11 | P_A
25 | 1662008 17:41:38 16062008 17:81:39 | 12274272 123574008 12 | P_f
26 | 16062008 17:81:41 16062002 17:81:41 12274272 1235754968 12 | P_T
27 | 16062008 17:51:52 16062008 18:07:86 | 12274272 1236214968 12 | P_#
28 | 1662008 18:24:25 16062008 1830022 | 12274272 122978312 B | Process principal
29 | 1EM06/2008 18:25:34 16062002 18:30:1 12274272 122879504 7 | Process développermen
30 | 16062008 18:26:58 16062008 18:26:58 | 12274272 1247277492 g |P_1
3 | 1BME2008 18:26:58 16062008 18:27:46 | 16112348 1247724584 9 | Client en attente
32 | 16062008 18:2716 16062002 18:28:06 | 12274272 124828872 g |P_2 =

Beispiel 2




Im folgenden Beispiel kann zwischen 2 und 4 Uhr a.m. keine neue Verbindung
hergestellt werden:

" Datenbankmethode On Server Open Connection
C_LONGINT($0;$1;$2;$3)

If((?02:00:00?<=Current time)&(Current time<?04:00:007))
$0:=22000

Else
$0:=0

End if



: Datenbankmethode On Server Close Connection

$1, $2, $3 -> Datenbankmethode On Server Close Connection

Parameter Typ Beschreibung

$1 Lange = ID Nummer flr Benutzer, die 4D Server intern zur Identifikation
Ganzzahl des Benutzers verwendet.

$2 Lange = ID Nummer flr Verbindung, die 4D Server intern zur
Ganzzahl Identifikation einer Verbindung verwendet.

$3 Lange = Obsolet: Gibt immer 0 zuriick, muss aber deklariert werden.
Ganzzahl

Beschreibung

Die Datenbankmethode On Server Close Connection wird jedes Mal auf dem
Server-Rechner aufgerufen, wenn ein 4D Client Prozess endet.

Analog zur Datenbankmethode On Server Open Connection Ubergibt 4D Server
in der Datenbankmethode On Server Close Connection drei Parameter vom Typ
Lange Ganzzahl, er erwartet jedoch kein Ergebnis.

Die Methode muss deshalb ausdriicklich mit drei Parametern vom Typ Lange
Ganzzahl definiert werden:

C_LONGINT($1;$2;$3)

Die drei Parameter fir die Datenbankmethode geben folgende Informationen
zurtck:

Parameter Beschreibung
ID Nummer fir Benutzer, die 4D Server intern zur Identifikation des

31 Benutzers verwendet.

$2 II_D Numme_r fur Verbindung, die 4D Server intern zur Identifikation
einer Verbindung verwendet.

$3 Obsolet: Gibt immer 0 zurtick, muss aber deklariert werden.

Die Datenbankmethode On Server Close Connection ist das exakte Gegenstlick
zur Datenbankmethode On Server Open Connection. Weitere Informationen
und eine Beschreibung der remote 4D Prozesse finden Sie in der Beschreibung
dieser Datenbankmethode.

Beispiel

Siehe erstes Beispiel unter der Datenbankmethode On Server Open Connection.
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o Remote 4D verwenden

._|Anmeldung an eine 4D Server Datenbank
I_|Administration Uber Remote Rechner
|_| Kompilieren Giber Remote Rechner



— Anmeldung an eine 4D Server Datenbank

Es gibt drei Wege, sich Uber remote 4D an eine 4D Server Datenbank anzumelden:

« Uber den Anmeldedialog

« Uber den Befehl Offnen zuletzt verwendet

« Uber eine Verkniipfungsdatei 4D Link mit den Zugriffparametern fir die
Datenbank.

Uber den Anmeldedialog

Um den Anmeldedialog fir 4D Server anzuzeigen, starten Sie zuerst die

4D Anwendung.

Uber das Meni Datei/Ablage>Offnen bzw. die entsprechende Schaltflache in der
4D Toolbar kénnen Sie die Art zum Offnen der 4D Anwendung auswéhlen:

Meu ]
Giffrien Lokale Arwendung...  Strg+0
OFfren zuletzt verwendet * Remote Anwendung... Ckrl4Shift+0
schliefie Anwendung Shift+3trg+alk+i Daktendatei. ..
achlieffe Fensker Shrg+i Cbiekkbibliothek, ..
achlieffe alle Fenster Shrg+alk+
Farmular, .. Skro+L
Methode, .. Skrg+k,
Cache sichern Shift+3trg+alk+5
Backup...
Logbuch: Rollback. ..
Impartieren 4
Expartieren 4
Seite einrichten. .. Zkrl+Shift+P
Drucken... Strg+P
Beenden Strg+Q

Wahlen Sie den Befehl Offnen>Remote Anwendung.

Auf dem Bildschirm erscheint der Anmeldedialog flr 4D Server. Er enthalt 3
Registerkarten, Uber die Sie auf folgende Seiten zugreifen kénnen: Verlauf,
Verfiigbar und Angepasst.



lii‘llz_‘l'lllll'l'.’u q zu 40 Server

Willkommen zu 4D

Verlauf |Verfiigbar | Angepalt

Zuletrt verwendete Server

["] Diesen Dialog beim nichsten Starten anzeigen

Abbrechen

Markieren Sie die Option Diesen Dialog beim nachsten Starten anzeigen,
erscheint das Fenster automatisch beim Starten der 4D Anwendung.

Hinweis: Sie kdnnen dieses Dialogfenster auch 6ffnen, wenn Sie im
4D Willkommen-Assistent auf den Link Anmelden an 4D Server klicken.

Seite Verlauf



¥ Verbindung zu 4D Servel

Willkommen zu 4D

Verlauf |Verfiigbar | Angepalt

Zuletrt verwendete Server

Diesen Dialeg beim ndchsten Starten anzeigen

[ Abbrechen ] |

Die Seite Verlauf zeigt die Liste der zuletzt verwendeten 4D Server in
alphabetischer Reihenfolge. Um sich an einen Server in der Liste anzumelden,
doppelklicken Sie auf seinen Namen oder markieren ihn und klicken auf die
Schaltflache OK.

Seite Verfugbar



Willkommen zu 4D

Verlauf| Verfigbar | Angepalt

Senver

Mitarbeiter ALRIK-WING

[ | Diesen Dialog beim nichsten Starten anzeigen

Abbrechen

4D Server enthalt ein integriertes System, das automatisch die Namen der
4D Server Datenbanken anzeigt, die Uber das Netzwerk verfiigbar sind. Die Namen
erscheinen im Verbindungsdialog auf der Seite Verfiigbar.

Die Liste ist in der Reihenfolge der Veroéffentlichung sortiert und wird dynamisch
aktualisiert. Wollen Sie sich Uber diese Liste an einen Server anmelden,
doppelklicken Sie auf seinen Namen oder markieren ihn und klicken auf die
Schaltflache OK.

Hinweise:

e Ein Circumflex (~) vor dem Namen der Datenbanken gibt an, dass sie
verschllsselt publiziert werden. Weitere Informationen dazu finden Sie im 4D
Server Handbuch im Abschnitt Client/Server Verbindungen verschliisseln.

e Es ist méglich, den Datenbanknamen im Netzwerk nicht zu veréffentlichten.
Dazu deaktivieren Sie auf dem Server unter Datenbank-Eigenschaften >
Netzwerk die Option Beim Starten veroffentlichen. Dann lasst sich die
Verbindung nur manuell Uber die Seite "Angepasst" herstellen.

Hinweis zur Kompatibilitdt: Verwenden Sie IPv4, sind auf der Seite Verfiigbar
nur auf dem Standard Port (19813) verdffentlichte Datenbanken sichtbar. Ist IPv6
aktiviert (siehe Unterstiitzung von IPv6), sind auf der Seite Verfiligbar alle im
Netzwerk verdffentlichten 4D Server Datenbanken sichtbar. Soll eine Datenbank
nicht erscheinen, missen Sie die Option zum Verdéffentlichen deaktivieren (siehe
Hinweis oben).

Seite Angepasst

Auf dieser Seite kdnnen Sie einen im Netzwerk veroffentlichten Server Uber seine
IP Adresse zuweisen und einen eigenen Namen vergeben:
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.
# | Verbindung zu 4D Se ﬁ

Willkommen zu 4D

|‘u‘er|auf|‘u‘erﬂ]gbar Angepalit

Mame und Adresse des 4D Servers:

Anwendungsname: |

z B.: Fakturierung

Metzwerk-Adresse:

z B: Fakturierung. Meinefirmo.de
oder: 192121122 123:8858
oder:
[2001:0d b 8:85a 3:0000:0000:80 2e:0370: 7334]: 19813

[] Aktualisierung der lokalen Ressourcen erzwingen

["] Diesen Dialog beim nichsten Starten anzeigen

| Abbrechen | |  OK |

Sie kdnnen 4D Server so anpassen, dass die Namen der Datenbanken nicht
automatisch Uber das Netzwerk publiziert werden (siehe Abschnitt Beim Starten
veroffentlichen). In diesem Fall erscheinen die Namen nicht auf der Seite
Verfiigbar und Sie kénnen dann auf der Seite Angepasst die IP-Adresse manuell
eingeben.

« Anwendungsname: Hier definieren Sie den Namen der 4D Server Datenbank.
Dieser Name wird auf der Seite Verlauf verwendet, wenn Sie Bezug auf die
Datenbank nehmen.

 Netzwerk-Adresse: Hier geben Sie die Netzwerk-Adresse des Rechners an,
auf dem der 4D Server gestartet wurde. Der Port zum Verdffentlichen eines
Servers ist standardmaBig 19813. In diesem Fall mlssen Sie ihn in der
Netzwerkadresse nicht angeben. Jedoch kann sich der Port, insbesondere wenn
auf einem Rechner zwei Server gleichzeitig laufen, in den Datenbank-
Eigenschaften geandert haben (siehe Abschnitt Netzwerk und Client-Server
Optionen). In diesem Fall missen an die IP Adresse ein Doppelpunkt und eine
Port-Nummer angehangt werden, zum Beispiel 192.168.92.104:19814 (IPv4
Format) oder [2001:0db8:0000:85a3:0000:0000:ac1f:8001]:19814 (IPv6
Format)..

Hinweis: Ist auf den Seiten Verlauf oder Verfligbar eine Datenbank ausgewahlt,
wenn Sie auf die Registerkarte Angepasst klicken, enthalten die beiden Felder die
entsprechende Information.

Sobald diese Seite einen Server zuweist, kénnen Sie auf die Schaltflache OK klicken,
um sich an den Server anzumelden. Der Server erscheint dann auf der Seite
Verlauf.

Hinweis: Wird die Datenbank verschlisselt veroéffentlicht, missen Sie vor den
Namen ein Circumflex (”) setzen. Andernfalls wird die Anmeldung zuriickgewiesen.
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Weitere Informationen dazu finden Sie im 4D Server Handbuch im Abschnitt
Client/Server Verbindungen verschliisseln.

Aktualisieren der lokalen Ressourcen erzwingen

Ist diese Option markiert, werden die lokalen Ressourcen auf dem Client-Rechner
beim Anmelden systematisch aktualisiert. Das sind Informationen zur Struktur der
Datenbank, die auf jedem Client-Rechner gespeichert sind.

In der Regel werden die lokalen Ressourcen auf dem remote Rechner automatisch
bei jeder Anmeldung aktualisiert, wenn die Struktur der Datenbank geandert wurde.
In den meisten Fallen ist diese Option nicht erforderlich. In bestimmten Fallen kann
es jedoch erforderlich sein, die Aktualisierung zu erzwingen.

Uber den Befehl Offnen zuletzt verwendet

Uber das Menl Datei/Ablage>Offnen zuletzt verwendet kénnen Sie sich direkt
an eine 4D Server Datenbank anmelden, die sie zuvor schon verwendet haben.
Verwenden Sie die 4D Anwendung zum Offnen lokaler und zum Anmelden an remote
Anwendungen, zeigt das Untermenl beide Arten an. Die remote Anwendungen
erscheinen im unteren Teil:

Meu 3
CIffren 3

Gffnen zuletzt verwendet

Kunden

Schliefe Anwendung Shift+5krg+alE+
i Handbuch
Schlieffen Fenster Skrg+ia
i Persaonal. 40B
Schliefe alle Fenster Skrg+alt+w
Test
Alles speich Strg+Alt+S Alben
=% speicher " Chartanimations7 4DE
Prasentation.4DE
Zache sichern shift+5krg+alk+5 4D _Pictures, 4DB
Backup. ..

Logbuch: Rollback... Test - 192,168.10.167

I ki

e feren Lésche Meni
Exportieren

Seite einrichten. .. CkrlHShift+P

Beenden Skrg+0)

Die IP-Adresse des Server erscheint neben dem Namen der Anwendung.
Uber den Befehl Losche Menii kdnnen Sie die Eintrage entfernen.

Uber die Verkniipfungsdatei 4DLink

Sie kénnen Zugriffsdateien fir Datenbanken anlegen. Sie enthalten Parameter, um
das Offnen oder Anmelden an 4D Datenbanken zu automatisieren und zu
vereinfachen. Eine Zugriffsdatei kann in der Regel die Adresse einer remote
Anwendung sowie die Anmelde-Identifikation sichern, wodurch flir den Benutzer
mehrere Operationen wegfallen.

Uber diese Zugriffsdateien kdnnen Sie entweder eine lokale Datenbank éffnen oder
sich an eine von 4D Server veroffentlichte Datenbank anmelden.

Dateien verwenden
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Uber eine Zugriffsdatei .4DLink kénnen Sie das 4D Programm starten und die
4D Zieldatenbank 6ffnen. Es gibt folgende Mdglichkeiten:

o Doppelklick oder Drag&Drop auf das 4D Programm,

« Uber das Untermenii Zuletzt verwendet (Datei im lokalen Ordner
Preferences).
Eine Datei .4DLink vom Typ "remote Anwendung" kénnen Sie kopieren und auf
verschiedenen Rechnern verwenden.

Hinweis: Sie kdnnen eine Datei .4DLink auch im Offnen-Dialog von 4D und
4D Server auswahlen (nur beim Offnen lokaler Anwendungen).

Zugriffsdatei einrichten

Die Zugriffsdateien von 4D Anwendungen sind XML Dateien mit der Endung
".4DLink". 4D erstellt und verwendet diesen Dateityp zum Einrichten des
Untermenls Zuletzt verwendet: 4D erstellt automatisch die Datei .4DLink, wenn
eine Datenbank zum ersten Mal auf dem Rechner gedéffnet wird oder beim ersten
Anmelden an den Server.

Die automatisch angelegten Dateien .4DLink werden im lokalen Ordner Preferences
des Benutzers abgelegt. Es werden zwei Verzeichnisse angelegt: Local und Remote.
Der Ordner Local enthalt die Dateien ".4DLink" zum Anmelden an Datenbanken auf
dem Rechner, der Ordner Remote die Dateien "4DLink" zum Anmelden an remote
Datenbanken.

Die lokalen Ordner Preferences liegen an folgender Stelle:

e« Windows 7 und hdher: C:\Users\UserName\AppData\Roaming\4D\Favorites
vXX\
e« Mac OS: Users/UserName/Library/Preferences/4D/Favorites vXX

... XX ist die Versionsnummer des Programms (zum Beispiel "Favorites v14" flr 4D
v14).

4D zeigt die hier gefundenen Dateien im Men( Datei/Ablage im Untermeni Offnen
zuletzt verwendet an:

Meu ]
Giffrien k
Offrien zuletzt verwendet
Kunden
Schliefie Anwendung Shift+3trg+alt+iy Handbuch
Schliefen Fenster Shrg+i
schlisfe alle Fenst Strg+-alt+Hiy Personal. 4D
chliefie alle Fenster r
d Test — ADLink Dateien im Qrdner
Alles speich StrgHAlt+S Alben tLocal
=5 SpEIChErm " ChartAnimations? 408
Présentation.4DB
Cache sichern Shift+5krg+alk+5 40 _Pictures, 408
Backup... — ADLink Dateien im Ordner
: . "REm DtEII
Logbuch: Rallback Test - 192, 168,10, 167
I ki
mpor feren Lische Meni
Exportieren
Seite einrichten. .. Chrl+Shift+P
Beenden Shrg+0



Die Dateien ".4DLink" lassen sich auch mit einem XML Editor erstellen. Sie kdnnen
auch angepasste Information, wie die Anmelde-Identifikation oder den
Offnungsmodus der Datenbank enthalten.

4D liefert ein DTD mit der Beschreibung der XML Keys, mit der Sie eine ".4DLink"
Datei einrichten kénnen. Die DTD lautet database_link.dtd und liegt im Unterordner
\Resources\DTD\ des 4D Programmes.



] Administration uber Remote Rechner

Sie kénnen den 4D Server Rechner lUber ein remote 4D, d.h. Uber einen Client
Rechner verwalten. Dazu mussen Sie nur das 4D Server Verwaltungsfenster auf dem
Client-Rechner 6ffnen (siehe Seite Monitor).

Das Verwaltungsfenster auf einem remote 4D Rechner 6ffnen

Um den 4D Server Rechner Uber ein remote 4D zu verwalten, muissen Sie in der
remote Anwendung als Designer oder Administrator angemeldet sein. Andernfalls
erscheint der Fehler -9991 - Keine Zugriffsrechte.

Zum Offnen gibt es folgende Méglichkeiten:

e Wahlen Sie im Menu Hilfe den Befehl Administrationsfenster oder klicken
Sie in der 4D Werkzeugleiste auf die entsprechende Schaltflache:

Adminiskrationsfenster k @

Administrakion

Lizenz akiualisieren. ..

Willkommen Assistent
Uber 40...

e FlUhren Sie den Befehl OPEN ADMINISTRATION WINDOW aus.

Auf dem Bildschirm des Client-Rechners erscheint das Server Verwaltungsfenster:
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22 Personal

CPU Mutzung -

Systeminformationen Festplatte Speicher

Rechner; ®P-CLIENT 75 GE 1.022,96 MB

Syskemn:  Windows ¥P (5.1}
Prozessor: Intel{R) Pentium{R) 4 CPU 3.00GHz
1P Adresse: 192.168.10. 2

Anwendung Information

Wersion: 11.2

Maximale ¥erbindungen

Anwendungs-Server: 7 Daken: 705 kB [ | Verwendet von 4D: 57 MB [ |
3L Server: 7 Anders: 25 GB [} Anders: 538 MB [}
Web Server: Unbegrenzt Frei: 49GE ] Frei: 375 MB ]
SOAP Server: Unbegrenzt
Lizenz Prozessoren Netzwerk
Mame: 4D Server w11 SQL
June 2008 Werwendet von 400 0% Erhalten: 625 B/s
Gesamt: 0% Gesendet: 939 Bfs

Lizenziert fOr: Kurt Mustermann
40

Besonderheiten beim Verwalten uber einen Client

Ein Client-Rechner, der dieses Fenster anzeigt, hat Zugriff auf alle verfligbaren
Informationen. Er kann auf die Prozesse einwirken und die verschiedenen Server
starten bzw. stoppen. Es gibt jedoch ein paar Einschrankungen und spezifische
Vorgehensweisen:

o Auf der Seite Prozess lasst sich ein Benutzerprozess nicht debuggen, da das
Debugger-Fenster auf dem Server-Rechner angezeigt wird.

« Auf der Seite Wartung lassen sich Aktionen, wie Komprimieren und Neustart
ausfthren, die alle Clients abkoppeln und den Server neu starten. In diesem
Fall wird der ausfihrende Client bei Neustart automatisch wieder
angeschlossen.

o Auf der Seite Wartung lauten die Schaltflachen Logbuch anzeigen nach
Ausflihren einer Wartungsoperation Logbuch laden. Diese Dateien werden in
den Anwendungsordner des Client-Rechners geladen, bevor sie angezeigt
werden.
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) Kompilieren iiber Remote Rechner

Eine 4D Anwendung lasst sich Uber eine remote Verbindung kompilieren, also Uber
einen Client-Rechner. Das war vor 4D Server vl11 SQL nur mit der 4D Einzelplatz-
Version maglich.

Hinweis: Uber eine remote Verbindung Iasst sich jedoch keine eigene
4D Anwendung (Einzelplatz oder Client/Server) erstellen. Der Application Builder ist
in dieser Umgebung nicht verfiigbar, der Menlbefehl erscheint in Grauschrift.

Die Oberflache und Vorgehensweise zum Kompilieren auf der Client-Seite sind
dieselben wie im Einzelplatz. Der Compiler lasst sich Uber das Menl Design oder
das entsprechende Icon in der Werkzeugleiste aufrufen:

Design

Explarer »
Tool Box »

Datenbankstruktur @

Web Services Assistent... ,
Compiler

Uberpriife Synkax... Skrg+*
kKompilierung starten Ckrl+3hifE+*

Hinweis: Damit die Client-Rechner die Funktionen zum Kompilieren nutzen kénnen,
ist auf 4D Server eine "4D Team Server" Lizenz erforderlich.

Es kann immer nur ein Client-Rechner kompilieren. Die Aktion ist dann flr andere
Client-Rechner gesperrt. Versucht ein anderer Client Rechner, zur gleichen Zeit zu
kompilieren, erhalt er eine Meldung.

Wahrend die Kompilierung auf einem Client-Rechner lauft, kdnnen die anderen
Clients weiterarbeiten und Methoden oder andere Strukturelemente andern.
Kompilierter und interpretierter Code sind dann unterschiedlich, d.h. die Anwendung
muss erneut kompiliert werden.

Der kompilierte Code wird wahrend der Aktion schrittweise an die Datei .4DB auf
dem Server gesendet.

Nach Abschluss der Aktion lasst sich der Server auf dem Client im interpretierten
oder kompilierten Modus starten. Wahlen Sie dazu im Ment Start den
entsprechenden Befehl. Auf dem Bildschirm erscheint das Abmeldefenster des
Server, um eine Wartezeit einzugeben oder eine Meldung an die anderen Clients zu
senden (siehe Abschnitt 4D Server beenden). Wurde der Server neu gestartet,
wird der Client, der die Aktion ausldst, automatisch wieder angemeldet.

Auf dem Server muss zum Neustart im kompilierten/interpretierten Modus der
Standard-Offnen Dialog verwendet werden (PopUp-Menii zur Schaltfliche Offnen).

Hinweis: Zur Wahrung der Performance ist die Kompilierung des WAN Netzwerks
nicht zu empfehlen, besonders bei Anwendungen mit zahlreichen Methoden. Denn
das wurde zu umfangreichem Netzwerkverkehr flihren.
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) Einfuhrung

4D Server bietet vier Mdglichkeiten, den 4D Code auf dem Server-Rechner
auszufuhren:

e Trigger

Serverprozeduren

Methoden mit dem Attribut "Auf Server ausfihren"
Datenbankmethoden

Trigger

Trigger sind Tabellenereignisse, die ablaufen, wenn bestimmte Ereignisse auftreten,
die das Sichern, Léschen und Laden von Datensatzen betreffen. Sie unterbinden
unzuldssige Operationen in den Datensatzen und schitzen vor unabsichtlichem
Loschen. In einem Rechnungssystem kann ein Trigger zum Beispiel daflir sorgen,
dass eine Rechnung erst dann vollstandig ist, wenn auch der dazugehoérige Kunde
eingetragen wurde.

Trigger werden auf dem Rechner ausgefihrt, der die Datenbank-Engine enthalt. Auf
4D Server werden Trigger im Kontext von Prozessen ausgefuhrt, die auf dem
Server-Rechner laufen, und nicht auf dem Client-Rechner. Sie werden insbesondere
im Kontext der "Zwillingsprozesse" von Benutzerprozessen ausgeflihrt, welche die
Datenbankoperation aufrufen. Diese Zwillingsprozesse nutzen den Datenbankkontext
gemeinsam mit dem Benutzerprozess auf dem Client-Rechner (im einzelnen den
Status von Transaktionen und das Sperren von Datensatzen), sie nutzen dagegen
nicht gemeinsam den Programmiersprachekontext (Variablen, Prozesse, Mengen,
aktuelle Auswahlen) Beachten Sie jedoch, dass der aktuelle Datensatz der Tabelle
des Trigger in allen Kontexten gleich ist.

Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch 4D Programmiersprache im
Abschnitt ARRAY REAL.

Serverprozeduren

4D Serverprozeduren sind Projektmethoden, die Methoden in Prozessen ausflihren,
die auf dem Server-Rechner oder auf jedem Client-Rechner laufen, anstatt auf dem
Client-Rechner, der die Methode gestartet hat. Weitere Informationen dazu finden
Sie im Abschnitt Serverprozeduren.

Methoden mit dem Attribut "Auf Server ausfiihren"

Projektmethoden mit dem Attribut "Auf Server ausfihren" werden ebenfalls auf dem
Server ausgefluhrt. Sie werden jedoch im Gegensatz zu Serverprozeduren im
Zwillingsprozess des Client-Prozesses ausgeflhrt und nutzen so, wie Trigger, dessen
Datenbankkontext. Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Attribut
Auf Server ausfiihren.
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Datenbankmethoden

Vier Datenbankmethoden werden nur auf dem Server-Rechner ausgefihrt:

e Datenbankmethode On Server Startup

o Datenbankmethode On Server Shutdown

e Datenbankmethode On Server Open Connection
e Datenbankmethode On Server Close Connection

Finf weitere Datenbankmethoden lassen sich sowohl auf dem Server-Rechner als
auch auf dem Client-Rechner ausfiihren:

« Datenbankmethode On Web Authentication
e Datenbankmethode On Web Connection

o Datenbankmethode On SQL Authentication
« Datenbankmethode On Backup Startup

e Datenbankmethode On Backup Shutdown

Drei Datenbankmethoden lassen sich nur auf dem Client-Rechner ausfihren:

e Datenbankmethode On Startup
e Semaphore
« Datenbankmethode On Drop

Weitere Informationen dazu finden Sie in den folgenden Abschnitten und im
Handbuch 4D Programmiersprache.

4D Server und Variablen

4D Server verwaltet eine Tabelle Interprozessvariablen. Diese Variablen liegen auf
dem Server-Rechner. Bei einer kompilierten Datenbank ist die Tabellendefinition fir
Interprozessvariablen flir Server und alle Client-Rechner gleich, jeder Rechner hat
jedoch einen eigenen Variableninhalt.

Analog zu Prozessen haben auch jede Serverprozedur, Datenbankmethode und
Trigger eine eigene Tabelle Prozessvariablen. Diese Prozessvariablen lassen sich in
jeder Ausfihrungsphase erstellen und dynamisch verwenden.

4D Server, Mengen und temporare Auswahlen

Mit 4D Server richtet sich die Sichtbarkeit von Mengen und temporaren Auswahlen
danach, wo sie erstellt wurden (Server-Prozess oder Client-Prozess) und nach der
Art dieser Objekte (lokal, Prozess oder Interprozess). Weitere Informationen dazu
finden Sie im Abschnitt 4D Server, Mengen und temporare Auswahlen.
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| 4D Server, Mengen und temporare Auswahlen

Sie kdnnen mit Interprozess-, Prozess- und lokalen Mengen sowie temporaren
Auswahlen arbeiten. Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch
4D Programmiersprache in den Kapiteln Mengen und Temporare Auswahl.

« Prozessmengen/temporare Auswahlen: Auf ein Prozessobjekt lasst sich

nur Uber den Prozess zugreifen, der es erzeugt hat. Wurde es in einem Client
Prozess erstellt, kann nur der auf dem Server angelegte Zwillingsprozess darauf
zugreifen. Prozessmengen werden geldscht, sobald die Prozessmethode
beendet ist. Prozessobjekte bendtigen keine spezifische Vorsilbe im Namen.
Interprozessmengen/temporare Auswahlen: Ein Interprozessobjekt ist fur
alle Prozesse auf dem Rechner (Server oder Client) sichtbar, der sie erzeugt
hat. Eine Menge oder temporare Auswahl ist ein Interprozessobjekt, wenn das
Zeichen <> ( “kleiner als” gefolgt von “grdBer als”) vorangestellt ist.

Hinweis: Diese Schreibweise gilt fir Windows und Macintosh. Auf Macintosh
kdnnen Sie auch das Rautezeichen benutzen. Tippen Sie dazu bei gedrickter
Umschalt- und Wahltaste den Buchstaben v ein.

Lokale Mengen/Client Mengen/temporare Auswahlen: Ein lokales/Client
Objekt ist nur in dem Prozess sichtbar, der es angelegt hat. Der Name von
lokalen bzw. Client Objekten beginnt mit dem Dollarzeichen ($). Auch die
Systemmenge UserSet gehdrt zu den lokalen bzw. Client Mengen, obwohl sie
nicht mit einem Dollarzeichen $ beginnt.

Nachfolgende Tabelle zeigt, wie temporare Auswahlen sichtbar sind, je nachdem, wo

sie erstellt wurden. Die Tabelle ist fur beide Objektarten gleich:

Skchtbarkelt temporarer Auswahlen und Mengen

Client Prozess Andere Client Andere Clients |Server Prozess Andere Server
Frozesse PFrozesse
Erstellung In elnem Client Prozess
btest x
test x * (Trigger)
<=test X x

Erstellung In elnem Server Prozess

$test

test

<=test

X = sichtbar

Sie mussen die Sichtbarkeit von Prozessen je nach der Art der Operationen, die Sie
ausflihren wollen, bertcksichtigen. Wollen Sie z.B. eine Operation vom Typ
DIFFERENCE, INTERSECTION oder UNION ausfuhren, stellen Sie sicher, dass alle

Mengen auf dem Rechner sichtbar sind, der diese Operation ausflhrt.

Zur Optimierung sollten Sie den Erstellungsort und die Reichweite der Objekte

jeweils nach der erforderlichen Sichtbarkeit wahlen.
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L Serverprozeduren

Was ist eine SQL Serverprozedur?

Der Ausdruck Serverprozedur stammt aus der Server-Welt, die auf SQL basiert.
Sendet eine Arbeitsstation eine Anfrage an einen SQL Server, sendet sie die Anfrage
als Volltext in SQL Sprache an diesen Server. Die Anfrage wird vor der Ausflihrung
auf dem SQL Server analysiert und interpretiert. Ist der Quellcode umfangreich und
wird die Anfrage wahrend einer Sitzung mehrere Male gesendet, beansprucht das
natirlich viel Zeit fur die Ubertragung Uber das Netzwerk und die stets neue Analyse
und Interpretation.

Deshalb sollte ein Weg gefunden werden, diese Anfrage zuerst Uber das Netzwerk zu
senden, zu analysieren und zu interpretieren und nur noch auszuftihren, wenn sie
von der Arbeitsstation gesendet wird. Die L6sung war, den Quellcode der Anfrage
(mit anderen Worten eine Prozedur) auf der Server-Seite zu lassen; die
Arbeitsstation sendet dann als Anfrage nur den Namen dieser Prozedur. Da diese
Prozedur auf dem Server gespeichert wird, nennen wir solche Prozeduren
"Serverprozeduren".

Beachten Sie, dass eine Serverprozedur, die auf SQL basiert, Parameter von einer
Arbeitsstation empfangen kann, die damit verbundenen Tasks synchron oder
asynchron ausfihrt und evtl. ein Ergebnis an die Arbeitsstation zurlickgibt. Ldst eine
Arbeitsstation die Ausflihrung einer Serverprozedur aus, Uberlasst die Station die
Ausflihrung von Code bis zu einem gewissen MaBB dem Server-Rechner.

Was ist eine 4D Server Serverprozedur?

Selbst wenn wir den Ublichen Namen benutzen, bieten Serverprozeduren unter
4D Server weit mehr als regulare Serverprozeduren.

Mit 4D im lokalen Modus kénnen Sie beim Verwenden einer Routine, z.B. New
process einen Benutzerprozess starten, in dem eine Methode ablauft. Diese
Methode hei3t Prozessmethode. Weitere Informationen dazu finden Sie im
Handbuch 4D Programmiersprache im Abschnitt Projektmethoden.

Dasselbe kdnnen Sie mit 4D Server auf einer Arbeitsstation durchfihren. Sie konnen
zusatzlich mit der Funktion Execute on server auf dem Server-Rechner einen
Benutzerprozess starten, in dem eine Methode abléuft. Uber den Befehl EXECUTE
ON CLIENT konnen Sie eine Methode in einem anderen Prozess auf einem anderen
Client laufen lassen. In beiden Fallen hei3t die Methode Serverprozedur.

Der Prozess, der auf dem Server-Rechner oder einem anderen Client gestartet wird,
heiBt ebenfalls Serverprozedur.

Wichtig: Der Hauptunterschied zwischen einer Serverprozedur, die auf SQL-basiert
und einer Serverprozedur unter 4D Server ist, dass im ersten Fall eine SQL
Prozedur, im zweiten Fall ein eigenstandiger 4D Prozess ablauft.

Architektur der 4D Serverprozeduren

Eine Serverprozedur hat wie ein normaler Prozess eine eigene Umgebung:
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« Aktuelle Auswahl pro Tabelle: Jede Serverprozedur hat eine eigene aktuelle
Auswahl. Eine Tabelle kann in verschiedenen Serverprozeduren auch
verschiedene Auswahlen haben.

o Aktueller Datensatz pro Tabelle: Jede Tabelle kann in jeder Serverprozedur
einen anderen aktuellen Datensatz haben.

» Variablen: Jede Serverprozedur hat ihre eigenen Prozessvariablen.

Prozessvariablen werden nur im Bereich der jeweiligen Serverprozedur erkannt.

Standardtabelle: Jede Serverprozedur hat eine eigene Standardtabelle.

Prozessmengen: Jede Serverprozedur hat ihre eigenen Prozessmengen.

On Error Call: Jede Serverprozedur hat ihre eigene Methode On Error Call.

Debugger Fenster: Jede Serverprozedur kann ein eigenes Debugger Fenster

haben.

Eine Serverprozedur kann in der Benutzeroberflache Fenster 6ffnen und Daten
anzeigen (z.B. DISPLAY RECORD). Sie kann jedoch im Gegensatz zu
Benutzerprozessen auf der Arbeitsstation keine Dateneingabe auslésen (z.B. ADD
RECORD), da es keinen Eingabe-Kernel auf dem Server-Rechner gibt.

Sie kdnnen so viele Serverprozeduren starten wie es Hardware und Speicher des
Systems zulassen. Im Grunde genommen antwortet der 4D Server-Rechner nicht
nur auf Anfragen der Arbeitsstation und von Web Browsern, er fihrt auch Prozesse
aus, die mit anderen Prozessen interagieren, die auf dem Server-Rechner und
remote 4D Rechnern laufen.

Ebenso wie 4D eine Multi-Tasking Umgebung flir Benutzerprozesse auf einer
Arbeitsstation bietet, bietet 4D Server eine Multi-Tasking Umgebung flr
Serverprozeduren. 4D Server verwaltet zum Beispiel eine Tabelle mit
Interprozessvariablen, die Serverprozeduren flr die Interprozesskommunikation
benutzen kénnen.

Hinweis: Die Methodeneigenschaft "Auf Server ausflihren" lasst sich flir eine
Methode anwenden, die in einem Prozess auf dem Server ausgefiihrt wird. Die
Methode verwendet dann jedoch einen Zwillingsprozess des Client-Prozesses, d.h.
sie kann die Umgebung dieses Client Prozesses nutzen. Es handelt sich dann nicht
um eine 4D Serverprozedur. Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt
Attribut Auf Server ausfiihren.

Was macht eine Serverprozedur?

Fast alles, was im Handbuch 4D Programmiersprache Uber die Funktionsweise von
Prozessen und Befehlen beschrieben wird, gilt auch flur Serverprozeduren. Davon
ausgenommen ist die Dateneingabe.

Eine Serverprozedur kann Datensatze hinzufligen, suchen, sortieren, aktualisieren
und l6schen. Sie kann Mengen und Auswahlen verwenden, auf Dokumente auf der
Festplatte zugreifen, mit BLOBs arbeiten, Datensatze drucken, u.v.m. Stellen Sie
sich einfach vor, dass etwas nicht auf dem lokalen 4D Rechner, sondern auf dem
Server-Rechner bzw. auf einer oder mehreren Arbeitsstationen ausgefthrt wird.

Ein offensichtlicher Vorteil ist, dass eine Serverprozedur lokal auf dem Server-
Rechner ausgeflihrt wird, also dort, wo auch die Datenbank-Engine liegt. So ist z.B.
der Befehl APPLY TO SELECTION innerhalb einer Serverprozedur effizienter als
Uber das Netzwerk. Das Beispiel im Abschnitt Import mit Serverprozeduren
(Beispiel) zeigt, wie stark sich die Leistung Uber clever eingesetzte
Serverprozeduren optimieren lasst.

Serverprozeduren, die auf einer oder mehreren Arbeitsstationen ausgefiihrt werden,
ermdoglichen, Aufgaben und Kommunikation auf mehrere Client Rechner zu verteilen.
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Ein Beispiel dazu finden Sie im Handbuch 4D Programmiersprache unter dem Befehl
REGISTER CLIENT.

Der wichtigste Vorteil von Serverprozeduren sind jedoch die zusatzlichen
Mdglichkeiten flr 4D Server. Mit Serverprozeduren kénnen Sie Ihre eigenen

4D Server Dienste einrichten. Ihrer Phantasie sind keine Grenzen gesetzt. Das
Beispiel im Abschnitt Service mit Serverprozeduren (Beispiel) zeigt eine
Serverprozedur, die Clients mit Information Uber 4D Server bzw. den Server-
Rechner ausstattet. Sie kdnnen z.B. die Volumes des Server-Rechners auflisten.
Dieses Beispiel lasst sich leicht erweitern, so dass ein Client auch Information Utber
ein Verzeichnis oder ein Dokument erhalt.

Was eine Server Prozedur (ausgefiihrt auf dem Server) nicht
macht?

Generell sollten Serverprozeduren, die auf dem Server ausgefiihrt werden, nicht mit
Oberflachenelementen arbeiten, wie z.B. Menus, Fenster, Formulare, etc. Die
Oberflache wird ja auch nicht auf der Server-Seite verwaltet. Befehle, die
Dialogfenster auf dem Server anzeigen, sowie Dialogfenster zur Dateneingabe,
sollten vermieden werden.

Es folgt die Liste der Befehle, die Sie NICHT in Serverprozeduren verwenden sollten,
die auf dem Server ausgeflihrt werden. Sie ist in drei Gruppen gegliedert:

o Auf dem Server nicht zuldssige Befehle

Enthalt eine Serverprozedur einen dieser Befehle, erscheint eine Meldung, dass der
Befehl nicht auf 4D Server ausgeflhrt werden kann. Der Fehler #67 wird
zurickgegeben. Sie kénnen ihn mit dem Befehl ON ERR CALL verwalten.

ACCUMULATE

ADD RECORD
_0_ADD SUBRECORD
APPEND MENU ITEM
BREAK LEVEL

POST OUTSIDE CALL
CHANGE LICENSES
Count menu items
Count menus
CREATE USER FORM
DELETE MENU ITEM
DELETE USER FORM
DISABLE MENU ITEM
DISPLAY SELECTION
EDIT ACCESS

EDIT FORM

ENABLE MENU ITEM
FILTER EVENT

Get menu item

Get menu item key
Get menu item mark
Get menu item style
Get menu title

SET PICTURE TO LIBRARY
_0_GRAPH TABLE
INSERT MENU ITEM
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Level

LIST USER FORMS

Menu selected

MODIFY RECORD

MODIFY SELECTION
_0_MODIFY SUBRECORD
ON EVENT CALL

_0_Open external window
PAGE BREAK

PAGE SETUP

PRINT SETTINGS

QUERY BY EXAMPLE

QR REPORT

Printing page

REMOVE PICTURE FROM LIBRARY
SET MENU ITEM

SET MENU ITEM SHORTCUT
SET MENU ITEM MARK
SET MENU ITEM STYLE
SET PICTURE TO LIBRARY
SHOW MENU BAR
Subtotal

 Auf dem Server ungeeignete Befehle

Wir raten dringend, die folgenden Befehle nicht in Serverprozeduren zu verwenden,
da sie fir Methoden, die auf dem Server ausgefiihrt werden, ungeeignet sind. Sie
kdnnen den Server blockieren und Fehler erzeugen und werden in jedem Fall nicht
korrekt ausgefiihrt. Es erscheint keine explizite Fehlermeldung.

ACCEPT

Activated

_0o_ADD DATA SEGMENT
After

APPEND DATA TO PASTEBOARD
APPEND TO LIST

Before

BLOB TO DOCUMENT
BLOB to list

BRING TO FRONT
_0_C_GRAPH

CANCEL

CHANGE CURRENT USER
CHANGE PASSWORD
CLEAR LIST

CLEAR PASTEBOARD
Copy list

Count list items

Count screens

Create document(1)
_o_Create resource file(1)
Current form table
Current user
Deactivated

DELETE FROM LIST
DELETE USER
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GRAPH SETTINGS
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In break

In footer

In header

INSERT IN LIST
_0_INVERT BACKGROUND


file:///4Dv17/4D/17/DIALOG.301-3730611.de.html
file:///4Dv17/4D/17/o-DISABLE-BUTTON.301-3730500.de.html
file:///4Dv17/4D/17/DRAG-AND-DROP-PROPERTIES.301-3730062.de.html
file:///4Dv17/4D/17/DRAG-WINDOW.301-3730288.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Drop-position.301-3730061.de.html
file:///4Dv17/4D/17/o-During.301-3730044.de.html
file:///4Dv17/4D/17/o-ENABLE-BUTTON.301-3730496.de.html
file:///4Dv17/4D/17/ERASE-WINDOW.301-3730293.de.html
file:///4Dv17/4D/17/EXPORT-DATA.301-3730766.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FILTER-KEYSTROKE.301-3730379.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Find-window.301-3730289.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Focus-object.301-3729700.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FONT-LIST.301-3730665.de.html
file:///4Dv17/4D/17/o-Font-name.301-3730673.de.html
file:///4Dv17/4D/17/o-Font-number.301-3730674.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Form-event.301-3730045.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FORM-FIRST-PAGE.301-3730837.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FORM-Get-current-page.301-3730835.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FORM-GET-PROPERTIES.301-3730819.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FORM-GOTO-PAGE.301-3730822.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FORM-LAST-PAGE.301-3730836.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FORM-NEXT-PAGE.301-3730827.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FORM-PREVIOUS-PAGE.301-3730838.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FORM-SET-INPUT.301-3730831.de.html
file:///4Dv17/4D/17/FORM-SET-OUTPUT.301-3730825.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Frontmost-process.301-3730189.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Frontmost-window.301-3730276.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Get-edited-text.301-3730381.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-GROUP-LIST.301-3729709.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-GROUP-PROPERTIES.301-3729718.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-HIGHLIGHT.301-3730380.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-LIST-ITEM.301-3730796.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-LIST-ITEM-PROPERTIES.301-3730785.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-LIST-PROPERTIES.301-3730784.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-MOUSE.301-3729693.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-PASTEBOARD-DATA.301-3730440.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-PICTURE-FROM-PASTEBOARD.301-3730444.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Get-text-from-pasteboard.301-3730442.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-USER-LIST.301-3729708.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-USER-PROPERTIES.301-3729716.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GET-WINDOW-RECT.301-3730299.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Get-window-title.301-3730297.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GOTO-OBJECT.301-3730383.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GRAPH-SETTINGS.301-3730810.de.html
file:///4Dv17/4D/17/HIDE-PROCESS.301-3730187.de.html
file:///4Dv17/4D/17/HIDE-TOOL-BAR.301-3730278.de.html
file:///4Dv17/4D/17/HIDE-WINDOW.301-3730302.de.html
file:///4Dv17/4D/17/HIGHLIGHT-RECORDS.301-3729948.de.html
file:///4Dv17/4D/17/HIGHLIGHT-TEXT.301-3730384.de.html
file:///4Dv17/4D/17/IMPORT-DATA.301-3730767.de.html
file:///4Dv17/4D/17/In-break.301-3730047.de.html
file:///4Dv17/4D/17/In-footer.301-3730048.de.html
file:///4Dv17/4D/17/In-header.301-3730046.de.html
file:///4Dv17/4D/17/INSERT-IN-LIST.301-3730790.de.html
file:///4Dv17/4D/17/o-INVERT-BACKGROUND.301-3729698.de.html

Is a list

Is user deleted
Keystroke

List item parent

List item position

LIST TO BLOB

Load list

MAXIMIZE WINDOW
Menu bar height

Menu bar screen
MINIMIZE WINDOW
Modified

New list

Next window

OBJECT GET COORDINATES
OBJECT MOVE

OBJECT SET LIST BY NAME
OBJECT SET COLOR
OBJECT SET ENTERABLE
OBJECT SET FILTER
OBJECT SET FORMAT
OBJECT SET RGB COLORS
OBJECT SET TITLE
OBJECT SET VISIBLE
old

Open document(1)
Open resource file(1)
ORDER BY(2)

Outside call

Pasteboard data size
Pop up menu

POST CLICK

POST EVENT

POST KEY

QUERY BY FORMULA(2)
QUERY(2)

REDRAW

_0_REDRAW LIST
REDRAW WINDOW
REGISTER CLIENT
REJECT

SAVE LIST

SCREEN COORDINATES
SCREEN DEPTH

Screen height

Screen width

Select folder

SELECT LIST ITEMS BY POSITION
SELECT LIST ITEMS BY REFERENCE
SELECT LOG FILE
Selected list items

Self

SET CURSOR

SET FIELD TITLES

Set group properties


file:///4Dv17/4D/17/Is-a-list.301-3730776.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Is-user-deleted.301-3729719.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Keystroke.301-3730385.de.html
file:///4Dv17/4D/17/List-item-parent.301-3730794.de.html
file:///4Dv17/4D/17/List-item-position.301-3730791.de.html
file:///4Dv17/4D/17/LIST-TO-BLOB.301-3730320.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Load-list.301-3730782.de.html
file:///4Dv17/4D/17/MAXIMIZE-WINDOW.301-3730287.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Menu-bar-height.301-3730670.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Menu-bar-screen.301-3730669.de.html
file:///4Dv17/4D/17/MINIMIZE-WINDOW.301-3730284.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Modified.301-3730614.de.html
file:///4Dv17/4D/17/New-list.301-3730805.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Next-window.301-3730286.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-GET-COORDINATES.301-3730457.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-MOVE.301-3730458.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-SET-LIST-BY-NAME.301-3730497.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-SET-COLOR.301-3730499.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-SET-ENTERABLE.301-3730498.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-SET-FILTER.301-3730465.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-SET-FORMAT.301-3730516.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-SET-RGB-COLORS.301-3730503.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-SET-TITLE.301-3730464.de.html
file:///4Dv17/4D/17/OBJECT-SET-VISIBLE.301-3730504.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Old.301-3730615.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Open-document.301-3729546.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Open-resource-file.301-3730080.de.html
file:///4Dv17/4D/17/ORDER-BY.301-3730179.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Outside-call.301-3730056.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Pasteboard-data-size.301-3730439.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Pop-up-menu.301-3729681.de.html
file:///4Dv17/4D/17/POST-CLICK.301-3729691.de.html
file:///4Dv17/4D/17/POST-EVENT.301-3729692.de.html
file:///4Dv17/4D/17/POST-KEY.301-3729678.de.html
file:///4Dv17/4D/17/QUERY-BY-FORMULA.301-3730178.de.html
file:///4Dv17/4D/17/QUERY.301-3730181.de.html
file:///4Dv17/4D/17/REDRAW.301-3729696.de.html
file:///4Dv17/4D/17/o-REDRAW-LIST.301-3730806.de.html
file:///4Dv17/4D/17/REDRAW-WINDOW.301-3730285.de.html
file:///4Dv17/4D/17/REGISTER-CLIENT.301-3730342.de.html
file:///4Dv17/4D/17/REJECT.301-3730610.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SAVE-LIST.301-3730781.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SCREEN-COORDINATES.301-3730683.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SCREEN-DEPTH.301-3730671.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Screen-height.301-3730675.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Screen-width.301-3730676.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Select-folder.301-3729561.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SELECT-LIST-ITEMS-BY-POSITION.301-3730788.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SELECT-LIST-ITEMS-BY-REFERENCE.301-3730777.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SELECT-LOG-FILE.301-3729676.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Selected-list-items.301-3730798.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Self.301-3729892.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-CURSOR.301-3729694.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-FIELD-TITLES.301-3729680.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Set-group-properties.301-3729723.de.html

SET LIST ITEM

SET LIST ITEM PROPERTIES
SET LIST PROPERTIES

SET PICTURE TO PASTEBOARD
SET SCREEN DEPTH

SET TABLE TITLES

SET TEXT TO PASTEBOARD
SET TIMER

Set user properties

SET WINDOW RECT

Shift down

SHOW PROCESS

SHOW WINDOW

SORT LIST

User in group

Validate password

Window kind

WINDOW LIST

Window process

(1) Nur wenn der erste Parameter ein leerer String ist.
(2) Nur wenn die Syntax die Anzeige eines Dialogfensters ausldst, z.B. ORDER
BY([Tabelle]).

o Befehle ohne Auswirkung auf dem Server

Diese Befehle haben keine Auswirkung, wenn sie in Serverprozeduren auf dem
Server ausgefuhrt werden. Es erscheint keine explizite Fehlermeldung.

GRAPH
MESSAGES OFF
MESSAGES ON
SET MENU BAR
SHOW TOOL BAR

Serverprozedur starten

e Von 4D aus kdnnen Sie eine Serverprozedur im Dialogfenster Methode
ausfiihren manuell starten:


file:///4Dv17/4D/17/SET-LIST-ITEM.301-3730780.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-LIST-ITEM-PROPERTIES.301-3730779.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-LIST-PROPERTIES.301-3730778.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-PICTURE-TO-PASTEBOARD.301-3730434.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-SCREEN-DEPTH.301-3730679.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-TABLE-TITLES.301-3729690.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-TEXT-TO-PASTEBOARD.301-3730435.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-TIMER.301-3730052.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Set-user-properties.301-3729717.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-WINDOW-RECT.301-3730274.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Shift-down.301-3729682.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SHOW-PROCESS.301-3730188.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SHOW-WINDOW.301-3730290.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SORT-LIST.301-3730803.de.html
file:///4Dv17/4D/17/User-in-group.301-3729707.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Validate-password.301-3729721.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Window-kind.301-3730298.de.html
file:///4Dv17/4D/17/WINDOW-LIST.301-3730301.de.html
file:///4Dv17/4D/17/Window-process.301-3730300.de.html
file:///4Dv17/4D/17/ORDER-BY.301-3730179.de.html
file:///4Dv17/4D/17/GRAPH.301-3730811.de.html
file:///4Dv17/4D/17/MESSAGES-OFF.301-3730685.de.html
file:///4Dv17/4D/17/MESSAGES-ON.301-3730687.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SET-MENU-BAR.301-3730565.de.html
file:///4Dv17/4D/17/SHOW-TOOL-BAR.301-3730279.de.html

Methode ausfiihren

M Hinzufueagen
M_Suchen

[ JMeuver Prozel
usfihren auf: 3 w
Ausfil i okl
T
Auf 4D Server
[ abbrechen | [ [Auf 4D Client Messe

Sie kénnen sie auf dem 4D Server- oder einem Client-Rechner ausfihren. Beachten
Sie, dass nur die Client-Rechner in der Liste erscheinen, welche Sie zuvor registriert
haben. Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Serverprozeduren auf
Client-Rechnern und unter dem Befehl REGISTER CLIENT.

e Sie kénnen in 4D eine Serverprozedur auch per Programmierung starten:
Verwenden Sie dazu die Routinen Execute on server oder EXECUTE ON
CLIENT.

Hinweis: Sie kdnnen von remote 4D aus keine Befehle zur Prozessverwaltung flr
Serverprozeduren auf dem Server verwenden. Das sind die Befehle DELAY
PROCESS, PAUSE PROCESS und RESUME PROCESS.

o Sie kdnnen eine Serverprozedur lUber eine Methode aufrufen, die auf 4D Server
ausgefuhrt wird (Server Datenbankmethode, Methode mit dem Attribut Auf
Server ausfithren oder Serverprozedur): Verwenden Sie dazu die Funktionen
Execute on server, New process oder EXECUTE ON CLIENT.

Interprozess Kommunikation zwischen Serverprozeduren und
Benutzerprozessen

Serverprozeduren kénnen miteinander kommunizieren durch:

o Interprozessvariablen

e lokale oder globale Semaphoren

o Datensatze

o Interprozessmengen und temporare Auswahlen auf Interprozessebene

o die Befehle GET PROCESS VARIABLE, SET PROCESS VARIABLE und
VARIABLE TO VARIABLE

Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch 4D Programmiersprache in der
Beschreibung zu den Befehlen. Nochmal zur Erinnerung: Die 4D Befehle arbeiten im
Bereich des Server-Rechners genauso wie im Bereich eines Client-Rechners.

Hinweis: Die Befehle POST OUTSIDE CALL und Outside call haben auf dem
Server-Rechner keine Bedeutung, da Serverprozeduren keine Benutzeroberflache
mit Dateneingabe haben.
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Es gibt jedoch ein anderes wichtiges Feature: Benutzerprozesse, die auf dem Client-
Rechner laufen, kénnen mit den Befehlen GET PROCESS VARIABLE, SET
PROCESS VARIABLE und VARIABLE TO VARIABLE Prozessvariablen (*) von
einer Serverprozedur lesen und schreiben.

(*) ebenso wie die Interprozessvariable auf dem Server-Rechner.

Wichtig: Die Prozesskommunikation zwischen mehreren Rechnern Uber die Befehle
GET PROCESS VARIABLE, SET PROCESS VARIABLE und VARIABLE TO

VARIABLE ist nur vom Client zum Server madglich. Es ist immer ein Client-Prozess,
der die Variablen einer Serverprozedur liest oder schreibt.
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| Serverprozeduren auf Client-Rechnern

Sie kénnen Serverprozeduren auf einem oder mehreren Client-Rechnern ausfiuhren.
Sie arbeiten wie die Serverprozeduren auf dem Server. Der einzige Unterschied ist,
dass die Serverprozedur auf einem Client auch die Dateneingabe zuldsst. Weitere
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Serverprozeduren.

Jede Arbeitsstation, die auf Anfrage des Servers oder eines anderen Clients
Serverprozeduren ausfuhren soll, muss explizit fir die Arbeitssitzung registriert sein.
Dafur gibt es zwei Mdglichkeiten: Jeden Client automatisch beim Anmelden oder per
Programmierung registrieren.

Jeden Client-Rechner automatisch beim Anmelden an 4D
Server registrieren

Markieren Sie dazu in den Datenbank-Eigenschaften auf der Registerkarte
Netzwerk der Seite Client-Server die Option "Client beim Starten anmelden":

Kunden - Datenbank-Eigenschaften
=% 3 = s 1
H @ B & 3 @ T & @ (s
= 1 lg_u ) 5C L=
Allgemein  Oberfliche Compiler Datenbank Verschieben Backup | Client-Server Web sqQL PHP Sicherheit
Metzwerk |IP Konfiguration
Metzwerk
| Beim Starten verdffentlichen
Anzeigename: Kunden
Port Mummer: 19813
Client-5erver Verbindungs-Timeout: D
1 1 1 1 1 1
1 min 5 min 15 min 30 min 1h Unbegrenzt
Client-Server Kommunikation
Client beim Starten anmelden [fdr Execute On Client)
Verschlisselte Client-Server Verbindungen
[Diese Funktion erfordert 4DSLLDLL)
“Resources”-Ordner wihrend einer Session |Nie - |
aktualisieren:
Offne Struktur in Modus: |Lesen.r'Schreiben - |
Standardeinstellungen Abbrechen
. 4

Ist die Option markiert, gilt jeder Client-Rechner, der sich an die Datenbank
anmeldet, in 4D Server als Client, der Serverprozeduren ausflihren kann. Auf dem
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Server wird ein Prozess mit dem Namen des Client Rechners angelegt. Ein
entsprechender Prozess wird auch auf jedem Client-Rechner erstelit.

Client per Programmierung registrieren

Sie kénnen auch einen oder mehrere Client-Rechner per Programmierung
registrieren. Auf diese Weise kdnnen Sie die Arbeitsstationen, die Sie registrieren
wollen, selbst auswahlen und eigene Namen vergeben. Verwenden Sie dazu den
Befehl REGISTER CLIENT.

Registrierung von Client aufheben

Unabhangig von der Art der Registrierung kénnen Sie jede Registrierung der
Arbeitsstation fur die aktuelle Sitzung wieder aufheben. Rufen Sie dazu flur die
entsprechende Arbeitsstation den Befehl UNREGISTER CLIENT auf. Der
Registrierungsprozess — er hat den Namen des Client — wird dann auf dem Server
aus der Gruppe Benutzerprozesse und auf dem Client entfernt.

Hinweis: Mit dem Befehl GET REGISTERED CLIENTS erhalten Sie die Liste der flur
die Sitzung registrierten Clients und ihr jeweiliges Arbeitsaufkommen, d.h. die
Anzahl der noch auszufihrenden Methoden.

Weitere Informationen zu diesen Befehlen finden Sie im Handbuch
4D Programmiersprache.
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| Import mit Serverprozeduren (Beispiel)

Folgendes Beispiel zeigt, wie sich der Datenimport im Client/Server-Betrieb enorm
beschleunigen lasst. Mit der Projektmethode Regularer Import konnen Sie testen,
wie lange es dauert, mit dem Befehl IMPORT TEXT Datensatze auf der
Arbeitsstation zu importieren:

" Regulérer Import
$vhDocRef:=0pen document("")
If(OK=1)
CLOSE DOCUMENT ($vhDocRef)
INPUT FORM([Table1];"Import")
$vhStartTime:=Current time
IMPORT TEXT([Table1];Document)
$vhEndTime:=Current time
ALERT("Es dauerte "+String(0+($vhEndTime-$vhStartTime))+" Sekunden.")
End if

Mit dieser Methode analysiert 4D die Textdatei, erstellt dann fir jeden Datensatz
einen neuen Datensatz, fullt die Datenfelder mit den importierten Daten und sendet
den Datensatz zum Server-Rechner, damit er der Datenbank hinzugefligt wird.
Demzufolge laufen viele Anfragen Uber das Netzwerk. Diese Operation lasst sich mit
einer Serverprozedur optimieren, da sie dann lokal auf dem Server-Rechner
ausgefliihrt wird. Der Client-Rechner ladt das Dokument in ein BLOB, startet dann
eine Serverprozedur, die das BLOB als Parameter Ubergibt. Die Serverprozedur
speichert das BLOB in einem Dokument auf der Festplatte des Server-Rechners und
importiert dann das Dokument lokal. Der Datenimport wird demnach lokal
ausgefthrt (mit einer Geschwindigkeit, die mit 4D im lokalen Modus vergleichbar
ist), da die meisten Anfragen Uber das Netzwerk eliminiert wurden.

Es folgt die Projektmethode CLIENT IMPORT. Sie wird auf dem Client-Rechner
ausgefiuhrt und ruft die Serverprozedur SERVER IMPORT auf:

" Projektmethode CLIENT IMPORT
* CLIENT IMPORT ( Pointer ; Text)
" CLIENT IMPORT ( -> [Table] ; Input form )

C_POINTER($1)
C_TEXT($2)
C_TIME($vhDocRef)
C_BLOB($vxData)
C_LONGINT (spErrCode)

" Wahle das zu importierende Dokument


file:///4Dv17/4D/17/IMPORT-TEXT.301-3730768.de.html

$vhDocRef:=0pen document("")
If(OK=1)
" Wurde ein Dokument ausgewahlt, schlieBe es
CLOSE DOCUMENT ($vhDocRef)
$vhStartTime:=Current time
" Versuche, es in den Speicher zu laden
DOCUMENT TO BLOB(Document;$vxData)
If(OK=1)
" Konnte das Dokument in das BLOB geladen werden,
* Starte die Serverprozedur, die die Daten auf dem Server-Rechner importiert.
$spProcessID:=Execute on server("SERVER IMPORT";32*1024;
"Server Import Services";Table($1);$2;$vxData)
* Wir benotigen das BLOB nicht l&nger in diesem Prozess
CLEAR VARIABLE($vxData)
" Warte bis die Operation durch die Serverprozedur vollstéandig ausgefuhrt ist
Repeat
DELAY PROCESS(Current process;300)
GET PROCESS VARIABLE($spProcessID;spErrCode;spErrCode)
If(Undefined(spErrCode))
" <strong>Hinweis:</strong> Hat die Serverprozedur nicht ihre eigene Instanz der
Variablen spErrCode
" initialisiert, wird evtl. eine undefinierte Variable zurtickgegeben
spErrCode:=1
End if
Until(spErrCode<=0)
" Teile derServerprozedur mit, dass wir bestatigen
spErrCode:=1
SET PROCESS VARIABLE($spProcessID;spErrCode;spErrCode)
$vhEndTime:=Current time
ALERT("Es dauerte "+String(0+($vhEndTime-$vhStartTime))+" Sekunden.")
Else
ALERT("Es gibt nicht gentigend Speicher, um das Dokument zu laden.")
End if
End if

Es folgt die Projektmethode SERVER IMPORT, ausgeflihrt als Serverprozedur:

" Projektmethode SERVER IMPORT
" SERVER IMPORT (Long; Text; BLOB)
* SERVER IMPORT (Table Number; Input form; Import Data)

C_LONGINT($1)
C_TEXT($2)
C_BLOB($3)
C_LONGINT(spErrCode)

" Operation ist noch nicht beendet, setze spErrCode auf 1.
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spErrCode:=1
$vpTable:=Table($1)
INPUT FORM($vpTable->;$2)
$vsDocName:="Import File "+String(1+Random)
If(On Windows)
$vsDocName:=$vsDocName+".txt" ~ Auf Windows ist die Dateiendung zwingend
End if
DELETE DOCUMENT ($vsDocName)
BLOB TO DOCUMENT($vsDocName;$3)
IMPORT TEXT($vpTable->;$vsDocName)
DELETE DOCUMENT($vsDocName)
" Operation ist beendet, setze spErrCode auf O.
spErrCode:=0
" Warte, bis der anfragende Client das Ergebnis erhalten hat.
Repeat
DELAY PROCESS(Current process;1)
Until(spErrCode>0)

Hinweis: Die Projektmethode On Windows finden Sie im Handbuch
4D Programmiersprache im Abschnitt Einfilhrung in Systemdokumente.

Sind diese beiden Projektmethoden in einer Datenbank integriert, kénnen Sie den
Import Uber eine Serverprozedur ausfihren, wenn Sie beispielsweise schreiben:

CLIENT IMPORT(->[Table1];"Import")

Bei einigen Benchmarks werden Sie feststellen, dass der Import von Datensatzen
mit dieser Methode bis zu 60 mal schneller [duft als Uber den reguléaren Import.
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| Service mit Serverprozeduren (Beispiel)

Im Beispiel aus dem vorigen Abschnitt Import mit Serverprozeduren (Beispiel)
startet oder endet eine Serverprozedur immer, wenn ein Datenimport angefordert
wird. In diesem Beispiel startet eine Serverprozedur automatisch beim Starten der
Serverdatenbank und kann von jedem remote 4D, der sich an die Datenbank
anmeldet, beliebig beendet oder wieder gestartet werden. Sobald die
Serverprozedur lauft, kann sie asynchron auf die verschiedenen Anfragen antworten,
welche die an die Datenbank angeschlossenen Clients senden.

Der vorige Abschnitt zeigt, wie Sie einen in 4D Server bestehenden Service zur
Optimierung von Operationen integrieren kédnnen. Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie
neue Services integrieren kénnen, die fur alle angemeldeten Client-Rechner
verfigbar sind. Sie kénnen das Beispiel auch als Vorlage zum Einrichten eigener
Services verwenden.

Automatisches Starten der Serverprozedur

Die Serverprozedur wird automatisch gestartet mit der Datenbankmethode On
Server Startup:

* Datenbankmethode On Server Startup
START SP SERVICES

Da die Datenbankmethode On Server Startup die Projektmethode SP SERVICES
als Serverprozedur startet, lauft sie, sobald die Datenbank mit 4D Server gestartet
wird, unabhangig davon, ob derzeit Clients an die Server-Datenbank angemeldet
sind. Das hier abgebildete Verwaltungsfenster von 4D Server zeigt die aktive
Serverprozedur, ohne dass ein Client angemeldet ist.
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A 4D Mailing - 4D Server Administrati

Prozessname Session Typ Mum Status CPU-Zeit Aktivitat
’@r DB4D Flush DB4D Server 0 Ausfiihrung 00:00:01 0,00 %
"@; DB4D Index builder DB4D Server 4] Ausfithrung 00:00:00 0,00 %
:‘» Task-Managers SQL Server 1] Ausfithrung 00:00:02 0,00 %
-3:::1' Arbeitsplatz-Manager - Anwendungsserver 3 Warte auf Semaphore 00:00:00 0,00 %
':::I' Internal Bridge Prozess - Anwendungsserver 5 Warte auf Semaphore 00:00:00 0,00 %
-3:::1' Interner Timer Prozess - Anwendungsserver 2 Ausfiihrung 00:00:02 1,61 %
Serverfenster - Anwendungsserver 1 Warte auf Ereignis 00:00:10 3,23 %
| 8 |sp seruices - lamendungssever 6 |WarteafEreini

K@; Web Server - Web Server 4 Ausfiihrung 00:00:00 0,00 %

Anwendungsserver - SP SERVICES

Serverprozeduren individuell starten und beenden

Die Projektmethode START SP SERVICES sieht folgendermaBen aus:

" Projektmethode START SP SERVICES
oVISPServices:=Execute on server("SP SERVICES";32*1024;"SP SERVICES";*)

Da die Funktion Execute on server wie New process arbeitet, wenn sie auf dem
Server-Rechner aufgerufen wird, kann auf dem Server-Rechner bzw. auf jedem
Client-Rechner dieselbe Methode (START SP SERVICES) verwendet werden, um die
Methode SP SERVICES als Serverprozedur auf dem Server-Rechner aufzurufen.

Die Projektmethode STOP SP SERVICES stoppt die Projektmethode SP SERVICES

" Projektmethode STOP SP SERVICES
SET PROCESS VARIABLE (< VvISPServices;vbStopSPServices;True)

Startet die Projektmethode SP SERVICES, setzt sie die Prozessvariable
vbStopSPServices auf Falsch und durchlauft die Schleife, bis diese Variable vom Typ
Boolean den Wert Wahr annimmt. Mit dem Befehl SET PROCESS VARIABLE lasst
sich in jedem Benutzerprozess auf dem Server-Rechner bzw. auf jedem Client-
Rechner der Wert der Variablen vbStopSPServices verandern und so die
Serverprozedur nach eigenen Winschen stoppen.

Mit Serverprozeduren kommunizieren
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Die Serverprozedur muss Anfragen des Clients jederzeit und in beliebiger
Reihenfolge asynchron empfangen und beantworten kénnen. Das ist am einfachsten
mit einer Tabelle mdglich.

=P Anfragen
AnT_Mr 2*
]

Ant_Typ ﬂ:
Anf_Status 2'

Anf_Daten 0
T

Anf_Parameter

Die Tabelle [SP Anfragen] enthalt folgende Datenfelder:

e [SP Anfragen]Anf_Nr arbeitet mit der Funktion Sequence number. Sie dient
nur zum Identifizieren der Anfragen.

e [SP Anfragen]Anf_Typ beschreibt die Art der Anfrage.

e [SP Anfragen]Anf_Status kann folgende Werte annehmen:

Wert Beschreibung

1 Die Anfrage wurde gesendet, jedoch noch nicht bearbeitet

0 Die Anfrage wurde erfolgreich bearbeitet.

<0 Die Anfrage wurde bearbeitet, es ist jedoch ein Fehler aufgetreten.

Hinweis: Die Werte wurden willklrlich flr dieses Beispiel gewahlt, sie sind nicht von
4D vorgegeben.

e [SP Anfragen]Anf_Daten ist ein BLOB mit den Daten der Anfrage. Sie kann
sowohl Daten enthalten, die der Anfrager sendet als auch Daten, die die
Serverprozedur an den Anfrager zurlickgibt.

e [SP Anfragen]Anf_Parameter enthalt optional Parameterwerte, die der Anfrager
an die Serverprozedur sendet.

Warum eine Tabelle verwenden?

Die Kommunikation zwischen einem Client-Prozess und einer Serverprozedur lasst
sich mit den Befehlen GET PROCESS VARIABLE, SET PROCESS VARIABLE und
VARIABLE TO VARIABLE herstellen. Diese Befehle werden z. B. im Abschnitt
Import mit Serverprozeduren (Beispiel) und in der Projektmethode STOP SP
SERVICES verwendet.

Hier muss das System jedoch zulassen, dass die Serverprozedur variable
Datenmengen empfangt und zurlcksendet. Sie kédnnten zwar auch Arrays,
einschlieBlich Arrays vom Typ Text und Bild verwenden, zwei Grinde sprechen
jedoch fur die Verwendung einer Tabelle:

e Der Algorithmus zum Bearbeiten von Anfragen via Datensatzen lasst sich
einfacher einrichten. Wollen Sie eine Anfrage von einem Client-Rechner aus
senden, mussen Sie in der Tabelle lediglich eine Anfrage hinzufiigen. Wird die
Anfrage von der Serverprozedur aus beantwortet, muss diese Anfrage lediglich
geandert werden.

« Anfragen in einer Tabelle werden auch auf der Festplatte gespeichert. Von
daher ist die GréBe einer umfangreichen Anfrage kein Problem, da sie aus dem
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Speicher entfernt werden kann (im Gegensatz zu Daten, die in Arrays
gespeichert sind).

Eine Anfrage vom Client-Rechner senden

Die Projektmethode Client post request ist eine generische Methode zum Senden
einer Anfrage:

" Projektmethode Client post request

" Client post request ( String {; Text } ) -> Long

" Client post request (Anfrage_Typ { ; Parameter } ) -> Anfrage_Nr
CREATE RECORD([SP Anfragen])
[SP Anfragen]Anf_Nr:=Sequence number([SP Anfragen])
[SP Anfragen]Anf_Typ:=$1
[SP Anfragen]Anf_Status:=1
If(Count parameters>=2)

[SP Anfragen]Anf_Parameter:=$2

End if
SAVE RECORD([SP Anfragen])
$0:=[SP Anfragen]Anf_Nr

Die Methode gibt die Nummer der Anfrage zurlick. Die Funktion Sequence number
stellt ihre Einzigartigkeit sicher. Wurde der Datensatz in der Datenbank [SP
Anfragen] hinzugefligt, kann der Client das Datenfeld [SP Anfragen]Anf _Status
befragen und abwarten, bis die Serverprozedur die Anfragen vollstandig bearbeitet
hat.

Den Status der Anfrage abfragen und das Ergebnis auf dem
Client-Rechner erhalten

Die Projektmethode Client get result ist eine generische Methode zum Abfragen
des Status der Anfrage. Wie bereits erwahnt, weiss der Client, sobald das Datenfeld
[SP Anfragen JAnf_Status einen anderen Wert als 1 hat, dass die Serverprozedur die
Anfrage bearbeitet hat (erfolgreich oder nicht erfolgreich).

" Projektmethode Client get result
* Client get result ( Long ; ->BLOB {; Long } ) -> Long
" Client get result ( Anfrage-Nr; ->Daten {; Delay } ) -> Error Code
C_LONGINT($0;$1;%vIDelay)
$0:=1
$viDelay:=0
If(Count parameters>=3)
$viDelay:=$3
End if
READ ONLY([SP Anfragen])
Repeat
QUERY([SP Anfragen];[SP Anfragen]AnfID=$1)
If(Records in selection([SP Anfragen])>0)
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If([SP Anfragen]Anf_Status#1)
$2->:=[SP Anfragen]Anf_Daten
READ WRITE([SP Anfragen])
While(Locked([SP Anfragen]))
WAITING LOOP($vIDelay)
LOAD RECORD([SP Anfragen])
End while
DELETE RECORD([SP Anfragen])
$0:=[SP Anfragen]Anf_Status
End if
Else
" Datensatz fir die Anfrage ging verloren!
" Das sollte zwar nicht passieren. Setze trotzdem den Fehler auf -2 (willktrlicher Wert)
$0:=-2
End if
" Die Anfrage wurde noch nicht bearbeitet
If($0=1)
WAITING LOOP($vIDelay)
End if
Until($0&NBSP;#&NBSP; 1)
READ ONLY([SP Anfragen])

Hat die Serverprozedur die Anfrage erfolgreich bearbeitet, kopiert die Methode das
Ergebnis (falls vorhanden) aus dem Datensatz in das BLOB, dessen Zeiger als
Parameter Ubergeben wurde. Die aufrufende Methode analysiert und verwendet
dann die BLOB Daten je nach Art der Anfrage. Beachten Sie, dass der Client fur das
Léschen des Datensatzes [SP Anfragen] zustandig ist, sobald die Anfrage vollstandig
bearbeitet ist.

Die kleine Projektmethode WAITING LOOP durchlauft die Schleife, bis eine Anzahl
Ticks vergangen ist:

“Projektmethode WAITING LOOP

" WAITING LOOP ( Long )

* WAITING LOOP ( Delay in ticks )
C_LONGINT($1)
$viStartTicks:=Tickcount
Repeat

IDLE

Until(((Tickcount-$vIStartTicks)>=$1)IProcess aborted)

Zu Erinnerung: Der Befehl DELAY PROCESS hat im Anwendungsprozess keine
Auswirkung. Mit der Projektmethode WAITING LOOP wartet der Prozess die
erforderliche Zeitspanne ab, selbst wenn die Anfrage von einem Benutzerprozess auf
einem Client-Rechner ausging.

Serverprozeduren und dazugehorige Unterroutinen
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Die Projektmethode SP SERVICES lauft als Serverprozedur auf dem Server-
Rechner. Der gesamte Aufbau dieser Methode, hier gezeigt in Pseudocode, ist
denkbar einfach:

Initialisiere eine Variable “stop”
Wiederhole
Suche nach Anfragen mit dem Wert des Datenfeldes [SP Anfragen]Anf_Status ist
gleich 1
Fir jede Anfrage
Rufe je nach Art der Anfrage eine Unterroutine auf,
die das Ergebnis im Datenfeld [SP Anfragen]Anf_Daten speichert
Andere den Status der Anfrage, so dass der Client weiB, was passiert ist
Ende fur
“Schlafe” ein wenig vor erneutem Starten
Bis die Variable “stop” den Wert wahr hat.

Hier ist der echte Source Code:

" Projektmethode SP SERVICES
" Die Serverprozedur startet
vbStopSPServices:=False
" Die Serverprozedur bendtigt auf Tabellen etc. keinen Zugriff im Lese/Schreibmodus
READ ONLY(*)
" ...auBer der Tabelle [SP Anfragen]
READ WRITE([SP Anfragen])
Repeat
" Suche nach noch nicht bearbeiteten Anfragen
QUERY([SP Anfragen];[SP Anfragen]Anf_Status=1)
" Bearbeite diese Anfragen eine nach der anderen
For($viRecord;1;Records in selection([SP Anfragen]))
" Ist der Datensatz Anfrage gesperrt, warte bis er freigegeben wird
While(Locked([SP Anfragen]))
" Warte eine Sekunde vor erneutem Versuch
DELAY PROCESS(Current process;60)
" Versuche, Zugriff im Lese/Schreibmodus zu erhalten
LOAD RECORD([SP Anfragen])
End while
" Nimm an, dass die Anfrage erfolgreich bearbeitet wird
[SP Anfragen]Anf_Status:=0
Case of
:([SP Anfragen]Anf_Typ="Server Information")
SP DO SERVER INFORMATION
:([SP Anfragen]Anf_Typ="Volume List")
SP DO VOLUME LIST
:([SP Anfragen]Anf_Typ="Browse Directory")
SP DO BROWSE DIRECTORY([SP Anfragen]Anf_Parameter)

* HIER KONNEN ANDERE ANFRAGETYPEN HINZUGEFUGT WERDEN!



Else
" Der Anfragetyp ist unbekannt, gibt Fehler -1 zurtck (willkGrlicher Wert)
[SP Anfragen]Anf_Status:=-1
End case
" Sorge dafur,dass der Anfragestatus ungleich 1 ist
* (falls eine Unterroutine ihn auf 1 setzt)
If([SP Anfragen]Anf_Status=1)
[SP Anfragen]Anf_Status:=-3
End if
" Aktualisiere den Datensatz Anfrage
SAVE RECORD([SP Anfragen])
" Gehe zur ndchsten unbearbeiteten Anfrage
NEXT RECORD([SP Anfragen])
End for
" Gib den zuletzt bearbeiteten Datensatz Anfrage frei
UNLOAD RECORD([SP Anfragen])
" Warte eine Sekunde vor erneutem Starten der Antwort auf die Anfrage
DELAY PROCESS(Current process;60)
" Bleibe in der Schleife, bis die SP angewiesen wird, die Ausfihrung zu stoppen
Until(vbStopSPServices)

Die Projektmethode SP SERVICES kann als Vorlage zur Integration neuer Services
in einer Datenbank dienen. In diesem Abschnitt betrachten wir naher die
Unterroutinen SP DO SERVER INFORMATION und SP DO VOLUME LIST. Die
Unterroutine SP DO BROWSE DIRECTORY, die den Parameter bernimmt, den der
Client im Datenfeld [SP Anfragen]Anf_Parameter Ubersendet, wird hier nicht
erlautert.

Die Projektmethode SP SERVICES ruft je nach Anfragetyp eine Unterrroutine auf,
welche die resultierenden Daten im Datenfeld [SP Anfragen]Anf_Daten speichert. SP
SERVICES sichert den Datensatz und andert den Status der Anfrage.

Hier folgt die Unterroutine SP DO SERVER INFORMATION. Sie speichert die
server-bezogene Information im BLOB. Eine andere Projektmethode entnimmt die
BLOB Daten entsprechend auf dem Client-Rechner.

* Projektmethode SP DO SERVER INFORMATION
TEXT TO BLOB(Application version(*);[SP Anfragen]Anf_Daten;UTF8 C string)
TEXT TO BLOB(Structure file;[SP Anfragen]Anf_Daten;UTE8 C string;*)
TEXT TO BLOB(Data file;[SP Anfragen]Anf_Daten;UTF8 C string;*)
PLATFORM PROPERTIES($vIPlatform;$vISystem;$vIMachine)
VARIABLE TO BLOB($vIPlatform;[SP Anfragen]Anf_Daten;*)
VARIABLE TO BLOB($vISystem;[SP Anfragen]Anf_Daten;*)
VARIABLE TO BLOB($vIMachine;[SP Anfragen]Anf_Daten;*)

Hier folgt die Unterroutine SP DO VOLUME LIST. Sie speichert die volume-
bezogene Information im BLOB. Eine andere Projektmethode entnimmt die BLOB
Daten entsprechend auf dem Client-Rechner.
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" Projektmethode SP DO VOLUME LIST

VOLUME LIST($asVName)

$viSize:=Size of array($asVName)

ARRAY REAL($arVSize;$vISize)

ARRAY REAL($arVUsedSpace;$viISize)

ARRAY REAL($arVFreeSpace;$viSize)

For($vIElem;1;$vISize)
VOLUME ATTRIBUTES($asVName{$viElem};$arVSize{$vIElem};
$arVUsedSpace{$viElem};$arVFreeSpace{$vIELem})

End for

VARIABLE TO BLOB($asVName;[SP Anfragen]Anf_Daten)

VARIABLE TO BLOB($arVSize;[SP Anfragen]Anf_Daten;*)

VARIABLE TO BLOB($arVUsedSpace;[SP Anfragen]Anf_Daten;*)

VARIABLE TO BLOB($arVFreeSpace;[SP Anfragen]Anf_Daten;*)

Die Server Information auf einem Client-Rechner zeigen

Mit den generischen Projektmethoden Client post request und Client get result
zeigt die Projektmethode M_SERVER_INFORMATION die Serverinformation an,
die die Serverprozedur auf dem Client-Rechner zurtickgibt. Diese Methode kann
einem Menulbefehl zugeordnet werden oder z.B. Uber eine Objektmethode flr eine
Schaltflache aufgerufen werden:

" M_SERVER_INFORMATION
C_BLOB(vxData)
C_LONGINT($vIAnf_Nr;$vIErrCode;$vIOffset)

" Stelle die Anfrage
$VIANfID:=Client post request("Server Information")

" Frage den Anfragestatus ab und erhalte das Ergebnis

$vIErrCode:=Client get result($vIAnfID;->vxDaten;60)

" Ist die Anfrage erfolgreich abgeschlossen, zeige das Ergebnis an

If($VIErrCode=0)

" Entnehme die Information aus dem BLOB
$vIOffset:=0
vsServerVersion:=BLOB to text(vxDaten;UTF8 C string;$vIOffset)
vsStructureFile:=BLOB to text(vxDaten;UTF8 C string;$vIOffset)
vsDataFile:=BLOB to text(vxDaten;UTF8 C string;$vIOffset)
BLOB TO VARIABLE(vxDaten;$vIPlatform;$vIOffset)

BLOB TO VARIABLE(vxDaten;$vISystem;$viOffset)
BLOB TO VARIABLE(vxDaten;$vIMachine;$vIOffset)

" Analysiere die Plattform Eigenschaften
vs4DPlatform:="Unbekannte 4D Server Version"
vsSystem:="Unbekannte System Version"
vsMachine:="Unbekannter Rechner"

* Hier ist der Code (nicht aufgelistet) der $vISystem und $vIMachine analysiert


file:///4Dv17/4D/17/BLOB.302-3729466.de.html
file:///4Dv17/4D/17/BLOB.302-3729466.de.html
file:///4Dv17/4D/17/BLOB.302-3729466.de.html

* (siehe Beispiel fur den Befehl PLATFORM PROPERTIES)

" Zeige das Ergebnis
DIALOG([SP Anfragen];"SERVER INFORMATION")
Else
ALERT("Anfrage error "+String($vIErrCode))
End if
" BLOB wird nicht langer bend&tigt
CLEAR VARIABLE(vxDaten)

Hier ist das Formular [SP Anfragen];"SERVER INFORMATION" in der Ausfihrung:

EOX

4D Server Yersion Number
FOO31120 |

Structure File Pathname
T4 4DFPY bases) BasesPro My Music Myhusic . 408 |

Data File Pathname
|24 4DFPY bases) BasesProyMyhusict Myhusic, 400 |

4D Server Platform Yersion
4D Server Windows version 5.1 |

05 Yersion
[Wirdonaes ™ XP |

Server Machine hardware
IMTEL Compatible |

[ Cancel ] I Ik, l

Laufwerke des Server-Rechners auf einem Client-Rechner
anzeigen

Mit den generischen Projektmethoden Client post request und Client get result
zeigt die Projektmethode M_SERVER_VOLUMES auf dem Client-Rechner die
Laufwerke des Server-Rechners an, die die Serverprozedur zuriickgibt. Diese
Methode kann einem Menubefehl zugeordnet werden oder z.B. Uber eine
Objektmethode fir eine Schaltflache aufgerufen werden:

* M_SERVER_VOLUMES
C_BLOB(vxDaten)

* Stelle die Anfrage
$vIReq|D:=Client post request("LAUFWERK")

" Frage den Anfragestatus ab und erhalte das Ergebnis
$viIErrCode:=Client get result($vIAnf_Nr;->vxDaten;120)

" Ist die Anfrage erfolgreich abgeschlossen, zeige das Ergebnis an
If($vIErrCode=0)



" Entnehme die Information aus dem BLOB
$vIOffset:=0
BLOB TO VARIABLE(vxDaten;asVName;$vIOffset)
BLOB TO VARIABLE(vxDaten;arVSize;$vIOffset)
BLOB TO VARIABLE(vxDaten;arVUsedSpace;$vIOffset)
BLOB TO VARIABLE(vxDaten;arVFreeSpace; $vIOffset)
For($vIElem;1;Size of array(arVSize))
" Konvertiere von bytes in MB
arVSize{$vlElem}:=arVSize{$vIElem}/1048576
arVUsedSpace{$vIElem}:=arVUsedSpace{$VvIElem}/1048576

arVFreeSpace{$vlElem}:=arVFreeSpace{$VvIElem}/1048576
End for

" Zeige das Ergebnis
DIALOG([SP Anfragen];"LAUFWERK")
Else
ALERT("Anfrage error "+String($vIErrCode))
End if
" BLOB wird nicht langer benétigt
CLEAR VARIABLE(vxDaten)

Hier ist das Formular [SP Anfragen];"LAUFWERK" in der Ausfihrung:

oy Anwendung EE|
Laufwerk Speicher Benutzter Speicher Freier Speicher
A 0,00 MB 0,00 MB 0,00 MB[~]
C: 503,21 MB 386,26 MB 114,92 MB




| Attribut Auf Server ausfiihren

Die Option "Auf Server ausflihren" kénnen Sie im Dialogfenster Methodenauswahl-
Eigenschaften und Methode-Eigenschaften festlegen:

_é-. Methode-Eigenschaften 2%

-

Mame: Methodel

Zugriff und Eigentdmer

Zugriff: |{Jeder:~ - |

Eigentiimer: |<Jeder> = |

Eigenschaften
Unsichtbar
Zugang per 40 HTML Tags und URLs (4DAction])

Zugang per Web Service
Anbieten per W5DL

Gemneinsam von Komponenten und Host benutet
Zugang per 5QL
| Auf Server ausfihren
Verfigbar per REST Aufruf
Tabelle: |Angestellte

Giltig: |Tabelle

| Abbrechen | | OK |

L -

Die Eigenschaft wird nur flr eine 4D Anwendung im Client/Server-Modus

bericksichtigt.
Ist diese Option markiert, wird die Projektmethode immer auf dem Server

ausgefuhrt, unabhangig davon, wie sie aufgerufen wird.

Kontext der Ausfiihrung

Der Kontext der Ausflihrung flr Projektmethoden ist ahnlich wie fur Trigger, siehe
Einfuihrung: Die Methode auf dem Server verwendet in der Datenbank denselben
Kontext zum Sperren von Datensatzen und flir Transaktionen wie auf der Client-
Seite, aber nicht denselben Kontext der Programmiersprache (Prozessvariablen,
Mengen, aktuelle Auswahlen). Im Gegensatz zu Triggern nutzt eine Methode, die auf
dem Server ausgefihrt wird, den aktuellen Datensatz nicht gemeinsam mit dem
Client-Kontext.


file:///4Dv17/4D/17/#command_44

Alle Parameter der Methode ($1, $2, etc.) werden an den Server gesendet und der
Wert des Parameters $0 - falls bergeben - wird an den Client zurliickgegeben.

Im Gegensatz zur Funktion Execute on server erstellt diese Option keinen Prozess
auf dem Server. 4D Server verwendet den "Zwillingsprozess" des Client-Prozesses,
der die Ausfihrung anfordert.

Diese Option vereinfacht auBerdem das Delegieren der Ausflihrung einer Methode
auf dem Server, da die Parameter automatisch in beiden Richtungen lbertragen
werden, wie beim normalen Aufruf einer Methode.

Die Funktion Execute on server arbeitet asynchron, benétigt deshalb mehr
Programmierung und verwendet Semaphoren zum Lesen der Ergebnisse.

Verwendbare Befehle

Fir Methoden mit dem Attribut "Auf Server ausfihren" gelten dieselben Regeln wie
fur Serverprozeduren. Flr einige Befehle ist die Ausfliihrung auf dem Server nicht
erlaubt, fir andere wird die Ausfihrung auf dem Server nicht empfohlen. Weitere
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Serverprozeduren.

Zeiger

Ubergeben Sie einen Zeiger fiir eine Variable (einfache Variable, Array oder Array-
Element), wird der Wert mit Zeiger auch an den Server gesendet. Wird er auf dem
Server durch eine Methode geandert, wird der gedanderte Wert an den Client
zurickgesendet, um die entsprechende Variable auf der Client-Seite zu
aktualisieren.

Zeiger auf eine Tabelle oder ein Datenfeld werden als Referenzen gesendet
(Tabellennummer, Datenfeldnummer). Der Wert des aktuellen Datensatzes wird
nicht automatisch ausgetauscht.

Hinweis: Diese Option arbeitet im interpretierten und im kompilierten Modus gleich.
Beispiel

Hier ein Beispiel flr die Projektmethode Myappli mit dem Attribut "Auf Server
ausfuhren":

C_POINTER($1) "Zeiger auf Tabelle
C_POINTER($2) "Zeiger auf Feld
C_POINTER($3) " Zeiger auf Array
C_TEXT($4) "Wert, nach dem gesucht wird
C_LONGINT($0) “Ergebnis

“Suchen a Werte fur jeden Datensatz zurlcksenden
QUERY($1->;$2->=%$4)
While(Not(End selection($1->)))
APPEND TO ARRAY($3->;myFormula($1))
NEXT RECORD($1->)
End while
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UNLOAD RECORD($1->)
$0:=Records in selection($1->)

Auf der Client-Seite wird die Methode folgendermaBen aufgerufen:

ARRAY TEXT(myArray;0)
$vinum :=MyAppli(->[Table_1] ;->[Table_1]Field_1 ;->myArray;"to find")



